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< COMMODORE

Corazon de Maria, 9. Tels.: 416 95 62 - 416 96 12 - Fax 413 58 42 - 28002 MADRID.
Salamanca, 25. Tels.: 395 02 43 - 395 02 44 - Fax 395 02 44 - VALENCIA

SERVICIO TECNICO:

SERVICIO TECNICO OFICIAL
COMMODORE

Con los medios adecuados para resolver
sus problemas con rapidez y garantizados

POT 3 meses.

* GARANTIA
TEX-HARD:

Le damos UN ANO en todos los
productos COMMODORE.

* PERIFERICOS:

Disponemos de la mas amplia gama para

tu ordenador AMIGA.

EL RESTO SON CUENTOS

* SOFTWARE:

El mas actualizado del mercado tanto en
aplicaciones profesionales como
domésticos.

SERVICIO ON LINE:

Avuda a nuestros clientes a obtener el
maximo rendimiento de los programas
para AMIGA.

* PERSONAL:

Tanto en Hardware como en Software P
nuestros técnicos son los mas cualificados t
para aconsejarles v solucionar sus i
problemas. i

@ Funciona con
todos los copiadores.
© Totalmente compati-
ble con AMIGA 500,
1003, 2000 y PC-1. © 880
formateados. ® Transmision
de datos: 250 KBits/seg. © Di-
seno compacto. ® Dimensiones:

rior para conectar hasta tres drive.

28,5 x 104 x 202 mm. e Bus poste\l

® 70 cm. de cable para conexién con el ordenador.

P.v.r. 24.900 ptas.

A-500/A-2000/A-1000 ® NIVEL DE RUIDO NULO © CONEXION
PUERTO PARALELO e COMPATIBLE CON TODO EL
SOFTWARE PARA DIGITALIZACION

rve. 12.900 pras.




Director general:
Francisco Zabala

Oficina principal: .
C . Rafael Calvo, 18-4°B
Tel {91) 31940 14

Fax: 319 61 10

28810 Madrid

Departamento de §

C'. Zurbano, 39 - bajo dcha.

Tel. (91) 308 19 30

Ef diseno gréfico y la animacion son facetas
muy importantes entre los usuarios de Amiga. El dibujo en alta resolucién o
en formato HAM con todas las posibilidades de colores que aporta, es muy
atrayente. Son muchos los usuarios que desarrollan sus dotes artisticas
con su ordenador y van a tener una posibilidad de demostrarlo. Se ha
presentado el primer concurso de dibujo con Amiga, organizado por Com-

28010 Madrid modore, S. A., y patrocinado, entre otros, por nuestra revista Amiga World.

Delegacion en Barcelona: Puede encontrar mds informacion en la seccion de noticias.
C . Berfran, 18-20,3.° - 4.7
Teks. {93) 21273 45 - 212 88

28623 Barcelona
C.LF. A-28-73538%

Las repercusiones del SIMO no se han hecho

esperar, son numerosos los nuevos usuarios interesados en nuestra publi-
ecMESS | cacidn, asi como las empresas informdticas que ponen sus miras en Ami-
| ga. El interés va en aumento y parece que la tendencia de crecimiento del
" | mercado no defraudard a medio plazo. Por lo menos ya se ve el Amiga en Ia
calle, incluso en television.

E’ contenido del presente ejemplar no se ci-
fie solamente al sonido, podrd encontrar también un programa del famoso
juego bingo, para jugar y aprender jugando. Asimismo, hemos incluido
— una pequena aplicacion en Amiga-DOS, que permite acelerar numerosos
nuestros procesos del ordenador.

cgn gste segundo numero dedicado al sonido
¥ la mdsica en nuestro querido Amiga, esperamos que disfruten de una
época navidefia entrafiable. Para el proximo nimero, la programacion desde
el punto de vista préctico y en diversos lenguajes, se tratard en profundi-
dad. Es un tema que consideramos interesante para l0s numerosos usua-
rios que se consideran fundamentalmente programadores.
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AMIGA WORLD es una

publicacion de 1DG
Communications, & mayor grupo
editorial del mundo en el ambito
informatico. DG Communications
edita mas de 80 publicaciones
relacionadas con I informatica en
mas de 34 paises. Catorce millones
de personas leen una o mas de
estas publicaciones cada mes. Las
publicaciones del grupo coniribuyen
al Servicio Internacional de Moticias
de IDG que ofrece las dlimas
noticias nacionales & internacionales
sobre el mundo de la informatica.
Las publicaciones de 10G
Communicalions incluyen: ARABLA
SAUDE Arabian Computer News.
ARGEMNTINA: Computerworld
Argentina. ASIA: Communications
World; Compulerworld Hong Kong;
Computerworld South East Asia; PC
Review. AUSTRALIA: Computerworld
Australia; Communications World:
Apstralian PC World; Australian
Macworld. AUSTRIA: Computerwell
Cesterreich. BRASIL: DataNews, PC
Mundo; Micro Mundo.
CANADA:Computer Data. CHILE:
Informética; Computacién Personal.
COREA DEL SUR: Computerworld
Korea; PC World Korea.
DIMAMARCA: Computerworld
Danmarck; PC World Danmark;
CADICAM World. ESPARA:
Compuierworld Espana; PC World
Espafia; Commodore World;
Comunicaciones Word, CIM World.
ESTADOS UNIDOS: Amiga World;
CD-ROM Review; CIO; Compuler
Currents, Computervorld; Digital
Mews; Federal Computer Week; 80
Wicro; FOCUS Publications; InCider,
Infoworld; Macintosh Today;
Macworld; Computer + Software
News (Micro Marketworld/Lebhar-
Friedman); Metwork World; PC
Letter; PC World, Porlable Compuler
Review; Publishk, PC Resource; Run.
FINLAMDIA: Milro; Tietiviikko.
FRANCIA: Le Monde Informatique;
Distributique; InfoPC; Telecoms
International. GRECIA: Computer
Age. HOLANDA: Computerworld
MNetherlands; PC World Benelux.
HUNGRIA: Computerworld SIT, PC
Microvilag. BNDIA: Dataguest; PC
World India. ISRAEL: People &
Compuiers Weekly; SBM Monthly:
ITALLA: Computerworld Ialia.
JAPOM: Gomputerworld Japan;
Semicon Mews. MENICO:
Computerworld Mexico; PC Journal.
NORUEGA: Computerworld Norge:
PC World Norge. KRMEWR
ZELAMDA: Computerworld Mew
Zeland. REINO UMNERO: Compuler
Mews; ICL Today, LOTUS; PC
Business World. REPUBLICA
FEDERAL ALEMANA:
Computerwoche; Information
Management; PC Welt; PCWoche;
RunfRun Specials. REPUBLIGA
POPULAR CHIMA: China
Computerworld; China
Computerworid Monthly. SUEGIA:
Computer Sweden; Mirkro Datorn;
Svenska PC World., SUIZA:
Compulerworld Schweiz.
VENEZUELA: Computerworld
Venezuela.
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NOTICIAS

Ultimas novedades
nacionales y extranieras
en hardware, software y
BIMPresas.

SONIDO AMIGA

Este articulo de sonido
esia dirigido a usuarios
de todos los niveles.
Midis, secuenciadores y
samplers vislos desde
la perspectiva, no solo
de un programador 0
usuario informatico,
también desde la vision
de un musico,

GUIA DE
SONIDO

Un pequefio
recordatorio de la gama
de programas, que [os
aficionados a la masica
y ¢l sonido, pueden
encontrar en Amiga.

DIGITALIZACION
DE SONIDOS

Repaso de las
posibilidades de
diversos digitalizadores,
entre ellos ProSound
Designer, Future Sound,
Perfect Sound,
Audiomaster I, etc.
Desde un punto de
vista bastante praclico y
sencillo de entender.

25,

ENSAMBLADOR
8: PARTE

Para los amantes dal
codigo mdguina
presentamos la octava
enlrega del cursillo que
COmenzo en las paginas
de Commodore World y
que continuara durante
algunos capitulos en
Amiga World.

MAS
VELOCIDAD EN
SU AMIGA

Medianie algunas
sencillas ideas
aplicadas directamenie
en Amiga DOS, se
pueden obtener
beneficiosos aumentos
de velocidad en
diversos procesos del
Amiga.

BANCO DE
PRUEBAS

Pruebas y novedades
sobre productos del
mercado nacional y
extranjero. Lo mas
interesante de este
numero, 1a prueba
preliminar del
Workbench 1.4, y mas.

@ Workbench 1.4

@ Libro: 68000 de
Anaya

@ Dominio Pablico




JUEGA CON

TU AMIGA DE PEDIDO

6 BOLETINES

DIRECTCRIO

uesira famasa seccion

arios de

En estas paginas podrd enconlrar la mas
diversa informacion y programas sobre los

' modelos de ocho hits de la marca
Commaodore.

Sislemna aperative multitarea

CARTAS DEL
LECTOR

PORTADA: ISABEL TAPIAS
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LUCAS FILM
GAMES

Lucas Film Games (LFG) es, hoy
por hoy, una de las empresas de
entretenimiento mas importanie en
los EE.UU. Seguramente muchos
ya conoceran alguno de los titulos
que esfa comparia ha editado, pe-
ro'lo que ahora se va & prasentar
es una pequena historia sobre esla
(cada vez mas conocida) compa-
nia.

En un principio LFG fue la con-
secucion de una idea, que Lucas
tenia, sobre la prolongacion del
Cine en las paniallas de los orde-
nadores. Esto implicaba la creacion
de un aparfado (deniro de Lucas
Film) para la realizacion de dichos
videojuegos, cuya principal carac-
teristica seria la creacion de jue-
gos interactivos; o aquellos en los
que el usuario pudiese participar
como si estuviese actuando dentro
de una pelicula.

Para la creacion de dicho depar-
tamento de desarrollo, se seleccio-
ng a parle de los mejores profesio-
nales que habia (y hay) en el mun-
do de la programacion: siendo és-
tos ex miembros (entre otras com-
pafias) de EPIX o ELECTRONIC
ARTS.

Viéndose LFG rodeada de un
ambito profesional de lo mds se-
lecto, se empezd el desarrollo de
varios juegos (enire ellos Maniac
Mansion), los cuales alcanzaban
cifras de ventas espaciaculares asi
como inmejorables criticas.

Sobre la forma de trabajo exis-
lente en esia compania, cabe des-
tacar el tratamiento que tienen los
programadores (denominados ar-
tistas dentro de la compaiiia), ya
que a eslos se les aisla de cual-
quier lipo de presién para que su
trabajo sea de mayor calidad.

En los que se refiere al tipo de
juego creado por LFG, decir que
esios no son encasillables va que
esta compariia en ningln momento
pretende seguir los prolotipos es-
tablecidos en el mercado. También
es de destacar que LFG lance fo-
dos sus producios.

6 AMIGA WORLD

En este juego de Lucas Film
se ha cuidado al maximo.

En sus (limas creaciones LFG
pretende (y de hecho lo consigue),
infroducir al usuario en el juego
haciendo que el manejo del mismo
sea lo mds real posible asi como
sencillo. Otra de las caracteristicas
elogiables de esta compaiiia es &l
cuidado y tratamiento dado al pro-
ducto, asi nos enconframos con
verdaderos libros y documentacion
sobre el juego en vez de un «pa-
pelito» de instrucciones.

Desde esta revista podemos de-
cir que los productos realizados
por LFG, consiguen un nivel que
se sitla por encima de la media
que existe en el mercado aciual.
También gueremos resaltar la im-
portancia que tiene para los 16
bits, que existan comparias de es-
te tipo. o

Aspecto que muestra Ia nueva tiemia ‘de Mail Soft en Madrid,

TELETXIP UNA
VEZ MAS

Desde ue asomara por primera
vez a las pantallas el 14 de abril
de 1988, Teletxip ha gozado de
una creciente acepiacion enira el
plblico joven, que le ha permitido
llegar a la actualidad con 48 sema-
nas de permanencia en la progra-
Macion, y anunciar su regreso des-
de el 11 de octubre con 38 pro-
gramas mas. Duranle fodo ese
liempo, &l equipo de Teleixip ha
desarrollado un esfuerzo ininte-
rrumpido por corregir 'y mejorar,
adecuando el producto a las exi-
gencias y necesidades de un publi-
C0 cada vez mas NuUMeroso, gue

sobrepasa con creces las previsio-
nes iniciales v gue deshorda am-
pliamente el 4mbito de los aficio-
nados a la informatica. Por lo tan-
to, la clave del busn resullado del
programa Teletxip hay que buscar
la en una conjugacion adecuada
entre los conlenidos informaticos y
una forma divertida y amena de
presentar dichos contenidos. '

El pilar basico del programa lo
constituyen las vicisitudes de sus
dos presentadores, quisnes, por
medio de una serie de gags engar-
7ados enire i, van dando paso a
los diversos contenidos de cada
capilulo. En fiempos pretéritos fue-
ron Poke Makila y Elena los encar-
gados de pilotar la astronave Telet-
Xip por los insondables espacios
de la informalica. Ambos dejaron
en el publico un sello inconfundi-
ble, ella con su racionalidad y su
naturaleza escéptica, €l con una
lorpeza digna del mas despistado
de los sabios, una capacidad ca-
maleonica para convertirse en me-
xicano, cirujano, detective, punky,
liroles...

Poke Makila abandon¢ la nave-
gacion para dedicarse a lo que
siempre habia deseado: el deam-
bular por esos mundos, descu-
briendo novedades y cosas curio-
sas que mosiramos. Su sustituto,
Txiplizio (Agustin Arrazola), orgu-
lloso androide de la séplima gene-
racion, esld llamadao a calar hondo
entre nueslros jovenes amigos. Es
un navegante perfecto, y cualquiera
lo tomaria por humano si no fuera
por un pequefio defecto: depende
enteramente de los videojuegos
para recargar su energia vital.

Afortunadamente, Txiplizio
cuenta a su lado con la oficial
Maile (Maite Arrese), recién licen-
ciada en la Academia del Espacio
pero igualmente eficiente. Experta
en todo lo referente a los espacios
siderales del chip, vy que sin lugar
a dudas haré las delicias de nues-
fro pablico.

Ambos inirépidos presentado-
res, a bordo de la avanzada nave
Teletxip I, surcardn semanalmente
drbitas lejanas en busca de lo di-
verlido y lo instructivo. Para ello
cuentan con la inestimable ayuda



32 mas ele-
sabiduria que
rometerse en
2 solucionar

nte, de ale-
be un Dbuen

CONFERENCIA
PARA DESARRO-
LLADORES

Pm fin lenemos la primera accion
ce Commodore, S. A., en favor de

l0s programadores de AMIGA. Con
esta confsrencia para desarrollado-
res, se prelende ampliar el campo
de accidn de los numerosos iniere-
sados en aplicar las funciones del
Amiga en los mds diversos cam-
pos. A lodos los participanies se
Ies incluird en ¢l mailing, para que
reciban la informacion que se vaya
produciendo en cualquier campo
de desarrollo. Esperamos que
pronto se forme un grupo de desa-
rrollo nacional con categoria y me-
dios a nivel internacional. Esie es
un buen primer paso. il

IMPRESORA
MT81, LA MAS
BARATA

MANNESMANN TALLY lanza al
mercado su nueva impresora ma-
Iricial de agujas a muy bajo costo.
Por fan sélo 39.000 pis. la nueva

MT81 de 80 columnas y 130 ca-
racteres por segundo a 10 cpi, tie-
ne una calidad sorprendente.

Segln la compania, la calidad
obtenida es comparable a la co-
rrespondiente al uso de cuadros en
vez de punlos redondos en el ca-
bezal de 9 agujas. Ofrece fambien
una facilidad de aparcamiento de
papel, que permite a los usuarios
pasar de papel continuo a hojas
suelias y viceversa, sin fener que
recargar manualmente el tractor de
alimentacion. La compafiia insiste
en que esie fipo de facilidades no
se encuentra normalmenle en im-
Dresoras o equipos de esla calego-
ria de precios.

Ademds de ser compatible con
la Epson FX85 y la Propriner de
IBM, la MT81 es capaz de imprimir
a 26 cps en su modo de calidad fi-
Do carfa. Los juegos de caracteres
gréaficos y los caracteres de bloque
residentes, proporcionaran a los
usuarios una capacidad grédfica de
alta velocidad. El modelo estindar
incorpora interface paralelo Centro-
nics y presenta como opeidn un
interface serie RS-232 y una caja

de alimentacion automdlica de
nojas. ]

TXIPARADE

Gida mes publicaremos los diez
juegos mas votados por los segui-
dores del programa Teleixip de la
television vasca. En el mes de di-
ciembre han correspondido a:

1. BATMAN

[NDIANA JONES

DOUBLE DRAGON
PETROVIC BASKET

LA AVENTURA ORIGINAL
LOS INTOCABLES

DANGO RED HEAT
SHINOBI

WAR IN THE MIDDLE EARTH
BUTRAGUENO I =

AL
=]

MAIL SOFT

NUEVA
TIENDA

EN MADRID

Es.ia conocida empresa distribui-
dora de productos para diversas
marcas de ordenadores, abre su
segunda tienda en Madrid. Ademds
de su campo fradicional, los jue-
gos, se dedicard a todo lipo de pe-
ritéricos para Amiga. La venia de
ordenadores, aungue no es su
fuerle, es olro de los servicios al
cliente.

La imporiacién de nuevos pro-
ductos estd en fase de expansidn,
y la compafia espera canseguir
una alla cola de mercado &n &l
seclor especifico de Amiga.

Por otra parie, hemos llegado a
un acuerdo de disiribucion de
nuestra publicacidn en sus tiendas,
fanto ndmeros actuales como atra-
sados. 71|
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7 ero hasta llegar
o al nivel actual
*/ han transcurrido

© muchos afios de
investigacion vy
esiuerzos (de la imaginacion sobre
todo), para versalilizar los escasos
medios disponibles. Esla investiga-
cion era en su mayor parte un tra-
bajo individual. ¢EI motivo?; muy
sencillo. Fundamentalmente porque
solamente hasta hace unos afios se
crearon sisiemas estandar como el
MIDI (Musical Interface for Digital
Instrumenis), conexiones RS232,
elcétera. Pero hagamos un poco de
historia de lo ocurrido.

Los sintetizadores ng son ins-
trumentos de creacién reciente.
Llevan ya mds de veinte afios ayu-
dando a inmortalizar esas cancio-
nes que a todos nos gustan. Pero
sin duda lo que si ha variado

Por Jesis Aldana

enormemente €s Su CONCEpCion.

Como los ordenadores de su
época, estos aparalos llenaban una
habitacion, llevaban innumerables
conexiones y cableado y las fun-
ciones que realizaban eran muy es-
partanas. Generaban los sonidos a
partir de una sefial producida por
un oscilador que luego era someti-
da a filtrados y recortes de Ire-
cuencias modificando los bdsicos
controles al ADSR (Ataque, Decai-
miento, Soslenimiento, Relajacion),
de los que ya hablaremos mds
adelanle. Asi se inienlaban conse-
guir sonidos con los que se con-
laba.

Pronto surgid 1a idea de poder
coneclar esos sintelizadores enire
si de tal manera que las cualidades
de unos se aprovechasen en los
ofros y viceversa. Eslo se realizaba
medianite rudimeniarias conexiones

entre las Puertos de Control (VOC)
de los aparatos. Con la aparicidn
ds los microchips y las micropro-
cesadores se instalaron rapidamen-
le sobre los nuevos modelos de
sintglizadores, se crearon nuevas
funciones para la modificacion de
sonidos que no eran eslandariza-
das y las marcas se especializaron,
con lo que vino el caos.

Anle esfa situacion varios deci-
dieron unirse y crear un sislema
para los nuevos aparatos digitales.
Nacid el MIDI, disefiado por AP-
PLE, COMMODORE y dos fabri-
canles de instrumentos musicales:
YAMAHA v ROLAND.

Gracias a la transmision de da-
tos por codigos binarios y el MIDI,
&l microordenador hizo su apari-
cion en escena.

La primera aplicacién dada al
ordenador para apoyar en las la-
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reas musicales fue la de secuen-
ciador. Como su propio nombre
indica, un secuenciador nos permi-
te secuenciar cada una de las par-
tes de una composician de tal ma-
nera que las podamos grabar una a
una por separado, modificarlas
reproducirlas lodas a la vez o por
separado. La calidad del sonido no
as problema, simplemente es la de
los sinlelizadores ¢ instrumentos
digitales canectados al ordenador
via MIDI.

Pero aln hoy es impensable pa-
ra algunos utilizar el ordenador en
el campo musical para ofro Uso
que no sea el de secuenciar insiru-
mentos digilales de los musicos
profesionales, o la de emilir soni-
dos de baja calidad con programas
sencillos de composicion para el
aficionado bajo ordenadores de
nula o escasa calidad musical.

Bien, nos encontramas ante una
auténtica revolucion en el trata-
miento de la misica, creacion de
sonidos y efectos especiales con
microordenadores y esta revolu-
cion liene el nombre de: COMMO-
DORE AMIGA.

Quizd sea ya hora de que diver-
sifiquemos un poco los-iemas que
podamos tratar en esle articulo.

Por un lado estd el MIDI, que
hemos visto brevemenie de qué se
trata; por otro y en segundo lugar
de importancia los «SAMPLERS»,
hacer sampling es digitalizar soni-
dos para oblengr muestras mani-
pulables, v por Gltimo aplicaciones
de tercer grado en las que, como
en todo, el ordenador se infroduce
con la fuerza que proporcionan las
casas de desarrollo v los usuarios
experlos con ideas nuevas.

MBI

El carifiosamenie recordado
Gommodore C-64, sirvid de ejem-
plo de lo que se avecinaba en el
mundo de s aplicaciones musica-
les en la informatica. El fue si duda
el pionero de los ordenadores que
hoy se dicen especialistas y estan-
dares; toda una leccion. En efecto
el primer programa para conlrolar

1 0 AMIGA WORLD

Los sintetizadores no son instrumentos de creaciom reciente. Lievan ya mas de
veinite afios ayudando a inmortalizar esas canciones gue a todos mnos gusian.
Pero sin duda lo que si ha variado enormemenie es su concepcidn.

via MIDI un sintelizador, fue disena-
do para un C-64. Rudimentario sf,
pero el primero. Todavia recuerdo
ver grandes monstruos de la elec-
tronica musical ufilizarlo incluso
en directo (léase MNacho Cano, de
Mecano). Ademas nuestro pequefo
«home compuler- alberga en su
interior &l chip de sonido mas po-
tente para ordenadores de su épo-
ca y caiegoria, un SID de tipo
8581 de cuatro octavas.

La conexion MIDI puede ser
considerada como una especie de
red local digilal «full duplex» si-
milar a las ulilizadas en informética
para comunicar ordenadores /o
perifericos. En algunos aspectos
técnicos incluso supera a muchas
de eslas redes, como por ejemplo
velocidad v direccionamiento de
los dalos. El hecho de ser «full
duplex» permite estar lransmitien-
do y recibiendo datos a la vez
Servidores, lerminales, protocolos

y lenguaje comin para lodas las
comunicaciones; al fin y al cabo se
coneclan al puerto serie de lu or-
denador. Bésicamenie, se basa en
tres puerias por donde se lransmi-
ten dalos desde un aparalo MIDI
a otro:

Puerta MIDI IN, entrada de
datos.

Puerta WMIDI QUT, salida de
dalos con la posible suma de los
gue produce la maquina de esta
puerta con las que estd conectada
(la conexion MIDI s una conexion
an serie).

Puerta THRU, salida de datos
réplica de los gue han enfrado por
1.

A través de eslas lineas se
transmiten 16 canales indepen-
dientes de grabacion gue funcio-
nan de un modo similar a como 1o
harfa un grabador mullipista como
los utilizados en Ids estudios pro-
igsionales de grabacion; pero sola-
mente en cuanio a la grabacion
porque en eslas pistas MIDI se
puede madilicar absolulamente to-
do: tiempo, octava, anadir o borrar
notas, efc.

Un programa secuenciador a
fravés de la conexion MID! recoge
todos los parametros que podamos
imaginar de una melodia o ritmo,
siendo modificables en la medida
an que &l software sea mas o me-
nos poiente, porque en diseio y
posibilidadss ef MID! puede trans-
mitir practicamenie de todo.

Una inslalacion basica para
comprender mejor la circulacion de
datos MIDI podria ser la conexion,
de dos sinletizadores. Uno actuard
como teclado master, esto significa
ue nosotros vamos a ejecutar las
nolas y a ser posible las ordenes
de cambio y manipulacion de ca-
nales desde aqui. El olro sera el
receptor de los datos enviados por
&l teclado master y quien realmente
sonara con las prestaciones de
insirumentos que éste tenga sinte-
tizado. Dependiendo del modo de
fransmision que se elija, y que de-
be estar sincronizado en los dos
aparaios, sonardan los dos instru-
mentos, solamente el receptor, etc.

Los modos de comunicacion
MIDI son los siguienies:

LOCAL OFF: Desconecta el te-
clado o cualquier otro MIDI de lu
sinietizador. Esto significa que to
puedes operar con olro device MIDI
sin que &l sintelizador que estd co-
neclado suene.

LOCAL ON: Reconecta &l lecla-
do del sinietizacor.

OMMI ON: Envia un mensaje di-
ciéndoles a los devices MIDI cual-
quier dalo emitido por cualguier
canal.

OMMI OFF: Envia un mensaje a
todos los device en el sistema gue
estdn en modo omni on para que
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se cambien a modo omni off. Esto
significa que esios sintetizadores
ahora solamenie aceplaran los da-
tos enviados por &l canal de recep-
cion que el device haya lenido pre-
viamenie seleccionado.

POLI ON: Le dice al device MIDI
que ejecute todas las nolas que
vienen sobre el canal de recepcion
especificado polifonicamente {mas
de una nota a la vez). Esle es @l
estado normal de todos los sinteti-
zadores o dispositivos MIDI.

MONO ON: Le dice al sinleli-
zador que logue una sola nofa 2 la
vez. Cuando una nueva nota es re-
cibida el sinlelizador para de gje-
cular 1a que en ese momento esta-
ba ejecutando.

En algunos sintelizadores si una
segunda nota es recibida antes que
la primera nota ha acabado, fa se-
gunda nola serd ignorada.

La instalacion MIDI ha incre-
mentado sus prestaciones crecien-
do sobre una base solida y compa-
tible. Es maravilloso comprobar
como si un aparato que no estd
preparado para procesar una deter-
minada orden MIDI |a recibe, |2 ig-
nora y acepia todas las demds sin
gue se altere. Ya es posible au-
mentar el nimero de canales de
transmision MIDI hasia 24, 32 e
incluso 64 canales, ;como?; bien,
cxisten diferenies métodos.

Recuerda que un secusnciador
puede estar emitiendo datos por 16
canales. Es decir, hasta 16 instru-
mentos pueden estar recibiendo
dalos simulianeamenie coneclados
en serig, Del OUT al IN de oirg te-
clado, el THRY al IN de ofro, ade-
mas de la salida OUT puede con-
llevar la suma de anteriores men-
sajes. En un principio esias cone-
xiones pueden resullar liosas, pero
en cuanto se praclique un poco,
resulta un divertido juego de ni-
fos. Pero un buen dia a alguien se
le ocurrid ampliar el interface MIDI
con una segunda o tercera salida
OUT. Es sencillo, se trata simple-
mente de duplicarlas y lener un se-
cuenciador que sea capaz de con-
trolar todas las pislas. Si la alec-
cion de los materiales de construc-
cion del MIDI (esta vez hablamos
del gue incorporan los ordenado-
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Canal: Cada una de las 16 vias independien
que se divide el enlace MIDI.

Conexidn serie: Organizacin de un cc
instrumentos de forma que la salida de uno se co-
necte a la entrada del siguiente y asi sucesiva-
mente.

Conexion en estrella: Conjunto de elementos
unidos a un nodo central; uno de elles actia como
productor de datos, y el resto como consumidores
de los mismos.

Distribuidor: Caja de conexiones con varias entra-
das y salidas; un conjunto de inierruplores permite
realizar la asignacion enlre unas y otras.

Editor: Programa gue permile modificar a voluntad
el contenida de un fichero, cualquiera que sea Su
procedencia. Entre 1as funciones de un editor musi-
cal destacan el afadir y suprimir nofas, asi como
poder variar lodos sus parémetros: duracion, inten
sidad...

Esclavo: Instrumento que, en una cadena MIDI, se
dedica a recibir y ejercitar ordenes o melodias, aun-
que no las genera.

Librerfa: Conjunto de sonidos o piezas musicales
almacenadas siguiendo algdn criterio. EI nombre

junto de

Yomo los ordenadores de su época, esios aparatos llenaban una habitaciomn,
llevaban innumerables conexiones y cableado y las funciones

gue realizaban eran muy espartanas.

puede incluir también algdn lipo de programa «hi-
bliotecario» destinado a su gestion.

Maestro: Nombre que recibe el aparalo generador
de datos en un sistema MIDI. Puede ser un instru-
menio musical o un ordenador.

MIDI: Norma internacional que define los dislintos
aspeclos de la comunicacion enire instrumentos
musicales o enire éstos y un ordenador.

MIDI, in, out, thru: Son los tres conectores que
componen la norma MIDI. EI primero se emplea
como entrada de datos v los dos reslanles como
salidas: OUT para los datos generados por el propio
instrumento, asi como la suma de los datos de toda
la cadena anterior conectada, THRU para repetir fiel-
mente todo lo recibido en la entrada.

Conexion syne: La enlrada o salida de sync es
ulilizada para sincronizar el liempo cntre dos instru-
mentos MIDI.

Secuenciador: Programa o paquele software gue
permite la creacion y tratamienio de distintas melo-
dias por separado y su ejecucion conjunla. Puede
incluir un programa editor de partituras.
Sintetizador: Aparaio electronico capaz de imifar
con mayor o menor fidelidad cualquier instrumento

res) asf como su disefio no es da-
masiado aforlunada, se pueden
producir no solamenle relardos en
los mensajes (par gjemplo una no-
ta que suena 0,2 segundos des-
pués de ser pulsada), sino perdi-
das de la informacion. Mientras
mds canales fenga que mangjar,
mayor serd la importancia de esta
cuestian.

Un sistema mas costoso pero
ulilizado por sus demds prestacio-
nes infrinsecas profesionales es el

de emplear codificaciones SMPTE
con grabadores multipista. Este
sistema sincroniza pislas MID!
(pistas digitales) con pislas graba-
das en cinfa previamenie (pislas
analagicas). Segin esia dispuesla
esla coslosa inslalacion dispone-
mos de una cantidad de pistas que
son mas suficientes hasia para la
compasicion mas compieja. En fo-
do caso, 16 ya son baslanles si se
aprovechan bien, o0s lo aseguro.
Existe ademas otra conexion anadi-
da a los interfaces MIDI, el SYNC,
sincronismo del tiempo o reloj M
DI. Es usado fundamentalmente
cuando uno de los devices es una
caja de ritmos. Si un secuenciador
es minimamente profesional, debe-
rd incluir una opcion de ulilizar, o
bien el tiempo del procesador, o
bien el de 1a caja de ritmos.

¢Que aporta el Amiga
a este mundo?

En mi opinion no de usuario de
la maquina, sino de musico usua-

rio de instrumenios musicales
elecirénicos, Amiga s el mejor or-
denader como base de una esla-
cidn de creacian musical. Sin olvi-
dar una facilidad de uso fuera de
Io comun, programas con un infer-
face de usuario fantdsticos, las
cualidades musicales de los soni-
dos internos se colocan a la allura
de olros instrumentos electronicos
cuando ulilizamos sonidos percu-
sivos. Los sonidos de percusion
reproducidos con un buen progra-
ma «caja de ritmoss de Amiga co-
mo A-Drum o Dinamic Drums, tie-
nen suficienle con 8 bils para ser
excelenles vy profesionales. Ade-
mas, hay que tensr en cuenta que
el uso de un programa de ordena-
dor siempre sera mds agradable
que el de una fria caja de ritmos.
Lo ideal es disponer de un secuen-
ciador con caja de ritmos que ufili-
ce los sonidos de Amiga IFF (In-
terchange File Format, un fichero
estandar que el 90% del software
maneja). Con eslo ademas de aho-
rramos el gasto de una caja de it
mos (con una cantidad de sonidos
limitados) sumariamos a los 16



Sagin el principio de sintesis que utilicen
ser analogicos o digitales.

Jeinmdad MIDI: Velocidad de transmision de da-
nor sequndo que se realizan a través del

tn

SMPTE (Cadigo): Sincronizador de pistas anald-
gicas de un grabador multipisia con MIDI.

Resolucidn: Cantidad y sensibilidad sobre las pul-
saciones que es capaz de recoger un programa o

Es2 velocidad es de 31250 bils por segun-
g0 en el caso del MIDI.

secuenciador midi.
Convertidor tono a MIDI: Se utiliza para cual-
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quier sefal de un instrumenlo
eléctrico (como una quilarra |
eléctrica) convertirla a sefales
midi.

Atague: El tiempo que tarda el
sonido en alcanzar su punto
maximo de volumen.
Decaimiento: Del nivel maxi-
mo (cresta) al nivel medio.
Sustain: Messta del sonifo
con un mismo volumen.
Relajacién: Tiempo y curva
que describe el sonido al ir re-
duciendo el volumen. B
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canales MIDI unos cuatro mas, los
cuatro canales implicitos del Ami-
ga. Yo ulilizo el Dinamic Studio
3.0, un secuenciador de 16 pistas
con todas sus prestaciones, un
edilor manual (raton), caja de rit-
mos potenciada con Dinamic
Drums y posibilidad de ulilizar so-
nidos del Oasis. Oasis Music es
un curioso programa que imparta y
convierte los instrumentos del
sampler sinietizador MIRAGE. Es-
tos instrumentos, de 16 bils, son
convertidos con una calidad exce-
lenle a los § bits de AMIGA. La
conocida casa DR.T creadora de
software musical para diferentes
equipos, ademas de ofrecernos un
fantastico secuenciador, el KCS,
suministra programas librerias pa-
1a sintelizadores famosos del mer-
cade como el Yamaha DX7, el Ka-
wai K3 o K1, el Korg M1, elc. Inte-
resanle ademds su editor de parti-
furas.

Secuenciadores famosos del
mercado mas conocidos sobre
otros ordenadores, estan siendo
adaptados al ordenador Commodo-
re; el PRO-24 por ejemplo, saldrd

en breve al mercado de la firma
DrT.

Samplers

Hacer «sampling» es simple-
mente digitalizar un sonido. Es de-
cir, realizar una conversion analg-
gica-digilal con un inlerface para
tal fin. De |a sefial de un micréfono
0 radiocassefie a ceros y unos. Los
samplers san el principio aparaios
electronicos exclusivos del mundo
de la musica profesional. Su pre-
cio, aungue ha disminuido gracias
a una falta de aceptacion popular
(su uso resulta mas complicado de
lo que deberia ser), es fodavia al-
to. La idea sin embargo es exce-
lente. El defecto de los sintetizado-
Tes es que a pesar de los pardme-
iros de sintesis de los sonidos que
incorparan, siempre nos limitan a
unos instrumentos  determinados.
Incluso la tendencia actual es a
simplificar todo lo posible el ni-
mero de estos pardmeiros (recorfe
de forma de 12 onda, envolventes,
CUT OFF, resonancia, efc.) y a in-
cluir en su lugar efectos que no
transforman el instrumenta, sélo lo
adornan (echo, chorus, reverbera-
cion, etc.). Con un sampler dispo-
nemos de todos los instrumentos
del mundo v que podemos obiener
una mueslra pequeda de cualquier
sonido o efecto (avion, locomotora,
eic) y convertirlo en un instrumen-
o con fodas sus octavas. Dadas
las prestaciones unicas del chip de
sonido <PAULA- del ordenador
Commodore Amiga, es posible,
una vez conectado un digitalizador,
hasta sampling. Paula es capaz de
emular formas de onda complejas
con una resolucién de ocho bils
(para los que hayan oido un Amiga
alguna vez, os imagindis un chip
de 16 bits) simultaneando cuairo
canales digitales de hasla nueve
oclavas. La frecuencia de muestreo
(resolucion del sonido con la que
se digitaliza) puede ser muy eleva-
da, hasta mas de 60.000 samples
(muestreos, un bil=una mueslra)
por segundo. Mieniras esta sea mds
alta, mejor resultard la digitaliza-
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cion. El Unico problema es que el
sonido digitalizado es muy goloso
en cuanto a memoria se refiere.
Muestreando con una resolucion
de 40.000 sps consumiriamos
unos 40kb de memoria por segun-
do, con lo que si una cancidn dura
3,5 minuios, necesitariamos apro-
¥imadamente 8 megabytes de me-
moria RAM. No es ésle sl objstivo
del «sampling=, sino el de fomar
pequefias muestras. Surge una
pregunia: ;oMo hace un programa
como Aegis Sonix para simular
una cancion entera? Muy sencillo.
Imaginen una cancién con un ril-
mo facil y machacon. Una bateria y
un bajo que se repiten continua-
mente a cadd compas. Podemos

‘ ronto surgié la idea de poder conectar esos sinietizadores entre si de fal
manera que las cualidades de unos se aprovechasen en los otros ¥ viceversa.

digitalizar Gnicamente uno de estos
compases con un programa digita-
lizador como el Audio Masler Il en
gsiéren. Audiomasler permile ob-
tener una muestra, recortar la for-
ma de onda (faciimenle y con el
raton) hasta que si la muestra la
repitissemos constantemente se
oyese el ritmo continuo. Almacena-
da como instrumento, de tal mane-
ra que si pulsamos una nota se
oyese toda la porcion del ritmo
con la duracion de ésta estipulada
(redonda, negra, efc.); 1a llevamos a
Sonix, y una vez alli le asignare-
mos el valor de una redonda para
que se repifa a cada compds ajus-
lando previamente el tliempo, ador-
namos la cancién con sus melo-
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Aegis SONIX VI8 ~Colénmind .

dias correspondientes utilizando
los instrumentos creados por ¢l
Amiga desde el propio editor So-
nix, o creados a partir de una pe
quena muesira desde el software
para digitalizar, y por fin oblene-
mos (con algo de oido y gusio)
una de esas canciones que fanio

impresionan al que las oye en un

ordenador.

Nueves campos

Las aplicaciones y aportaciones
de la informatica en el mundo de
la mdsica han crecido notoriamen-
le. Muchas veces no son las em-
presas de desarrollo, sino los pro-
pios usuarios quignes descubren
NUEVOSs Campos.

En el pasado concierio de Elihon
Jhon en Espana (julio, Palacio de
los Deportes de Madrid) fuve la
ocasion de comprobar con toda la
alegria del mundo como el gigan-
{esco y coslosisimo monlaje de lu-
minotecnia v efectos especiales es-
taba siendo conirolado por un
AMIGA 500. Un pequefio y econo-
mico ordenador manejando millo-
nes de pesetas. Charlando en las
pruebas con el técnico del sistema
{un chico americano de color de
24 anos) pude observar el fantasti-
cO programa en ensamblador que
habia disefiado. Ademds, el pro-
grama aprovechaba las excelentes
cualidades graficas del Amiga
{4.096 colores simulidneos en pan-

talla) para visualizar en el monitor
unas graficas del juego de luces
mezcladas que se producia en el
escenario. jTodo un espectdculo!
Genwdall, el que dicen el mejor
grupo de musica celta actual, com-
binaba sus dulces melodias recu-
peradas de las anfiguas lribus cel-
tas con la lécnica mds avanzada,
un programa de mesas de mezclas
compulerizadas.

Profesionales del video ufilizan
las capacidades de Paula para sin-
cronizar animaciones y Scripts de
video con efectos sonoros. Para
este fin recomicndo Lighls Camera
Action y Direclor. Todo un mundo.

Hubiese querido contar muchas
més cosas de este tema, mi favori-
lo. Hablar més a fondo de la canti-
dad de programas, cilar ejemplos
practicos, elc. Pero el espacio con-
cedido creo que ha sido suficiente
para capiar una buena base de un
mundo que muchos usuarios del
ordenador Amiga (o cualquier otro)
no tignen. Ademds no es facil lle-
gar a todos los poblicos, el profe-
sional vy el aficionado. Mi inferés
es dejar claro que, se esté en el
nivel que se esté, exisie una apli-
cacion suficientemente interesante
para usted.

Agradezco desde estas lineas |2
colaboracion de Isidro Cano, Pro-
gram Manager de Digital como ex-
perto usuario en ¢l programa Sonix
y olras cosas. De Juanjo, guitarra
de muchos afios, gue descubrid de
mi mano las posibiliades MIDI v...
para qué contaros. [ |
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Fabricante

Programa Descripcion
4 OP DELUXE DR.T'S EDITOR/LIBRERIAS PARA TXB1Z, FBO1, DX100, BX27
ADRUM | BULLFROG SOFT DE CAJA DE RITMOS CON MIDI
ANIMATION | WAVETABLE SONIDOS NO CICLICOS PARA PRESENTAGIONES
AUDIOMASTER LIl AEGIS EDITOR SONIBOS SAMPLEADOS
BACH SONGBOOK DR.T'S CANCIONES DE FUGAS BACH
BIG DOLLAR SYNTH WAVETABLE SONIDOS SAMPLEADOS DE SINTETIZADORES
C-ZAR DIEMER EDITOR Y LIBRERIAS PARA EL CASIO GZ 101/1000
COMP.DISKS VOL.1.6 WAVETABLE 30 SONIDOS SAMPLEADOS POR DISCO
COPRYIST I, THE DR.T'S | EDITOR PARTITURAS 5 PAGINAS
COPYIST II, THE || DR.T'S EDITOR PARTITURAS 50 PAGINAS
COPYIST lll, THE DRGES EDITOR PARTITURAS 100 PAGINAS
CZ MASTER SOUND QUEST EDITOR/LIBRERIAS SERIES CASIO CZ
CZ VOICES DR.T'S SONIDOS PARA SERIES CASIO CZ
CZ PAT CRB EDITOR/LIBRERIAS CASIO 101/1000
D-50 PARAM.EDIT. | G0 EDITOR PARA ROLAND D50
D-10 MASTER | SOUND QUEST EDITOR PARA ROLAND D10
D-110 MASTER SOUND QUEST EDITOR PARA ROLAND D110
D-50 MASTER EDIT. SOUND QUEST EDITOR PARA ROLAND D30
I DELUXE MUSIC C.SET ELECTR.ARTS EDITOR DE MUSICA E IMPRESOR DE PARTITURAS
i DIGITAL SYNTHET)S, E.C.T, SONIDOS DIGITALIZADOS
DNA MUSIC SILVER MUSICA BASADA EN MOLECULA DNA
" DR.DRUMS DR.T'S SONIDOS DE BATERIA MIDI EN FORMATO KES
DR.KEYS DR.T'S SONIDOS DE TECLADO EN FORMATO KGS
DRUM STUDIO DIGITEK PROGRAMA BE PERCUSION
DX HEAVEN DR.T'S EDITOR/LIBRERIAS PARA YAMAHA DXT
DX MASTER EDITOH SOUND QUEST EDITOR YAMARA DX7.DX9 Y TX SERIES
DX VOICES | DR.T’S SONIDOS PARA DX SERIES
DX MA-SIEFI- SOUND QUEST EDITOR/LIBRERIAS YAMAHA DX7-1l
" DYNAMIC DRUMS | NEW WAVE CAJA DE RITMOS
'DYNAMIC STUDIO NEW WAVE SEQUENCIADOR, EDITOR Y CAJA DE RITMOS
DYNAMICS ROBERT TUTORIAL DE.MUS.CONS.SET Y HERRAMIENTAS
| EDITOR!’LIBRARIAN DR.T'S PARA ROLAND D110.MT52,030, ENSONIQ ESQHKAWAL K1.K3,
il LEXICON PCM 70, MATRIX 6/1000
| EBITQR;-’LIB-RARMN MIDITALK PARA YAMAHA TX81Z
- ESQ/VOICES| | | DR.T'S SDNIDOS PARA ENSONIQ ESQ-1 SERIES
FRACTAL MUSIC SILVER MUSICA Y GRAFICOS BASADOS EN MATEMATICAS FRACTALES
(GRAB BAG EC.T. SONIDOS SAMPLEADOS
LHMSL _  EROG LENGUAJE DE MUSICA
| HOT & COOL JAZZ: ELECTR.ARTS SONIDOS
- HOT LICKS INFINITY GOMPOSICION DE MUSICA
INSTANT MUSIC ELECTR.ARTS TOCAR MUSICA CON EL RATON
LTS ONLY ROCK'N R. ELECTR.ARTS CANCIONES PARA INSTANT MUSIC
K1 MASTER . SOUND QUEST EDITOR/LIBRERIAS PARA KAWAI K1
K3 VOICES DR.T'S SONIDOS PARA KAWA] K3 '
DR.T'S SEQUENGIADOR 48 PISTAS

(KeSHeA

-cedida por la compaiiia madrilena 007 SOFT, la lista de programas musical
_interés que el tema presenta entre los usuarios de Amiga.
_:-Mas que una simple lista de productos, representa una pequefia guia para q
los programas son desconocidos por nuestra redaccion, lo cual no tiene nin
' sido comentados en nuestras paginas de Amiga o Commodore World. Otros
_.::podrén encontrar comentarios de productos de sonido en nuestro Banco de
. Nuestro agradec;mlento una vez mas a 007 SOFT por la confeccion de la lis

ROGRAMAS MUSICALES |



Programa Fabricanie Descripcion

KCS LEVEL Il DR.T'S SECUENCIADOR EDITOR Y GENEHADOR DE VAREACIONES
KORG DS-8 VOICES DR.T'S SONIDOS PARA KORG DS8 |
M INTELLIGENT COMPQOSITOR EN TIEMPQ REAL POLIFONICO

M1 MASTER SOUND QUEST EDITOR PARA KORG Mt

MELLOTRON WAVE TABLE INSTRUM.SAMPLEAD. DEL MELLOT CON 3 VOCES
MIDI MAGIC CIRCUS DES. SEQUENCIADOR

MIDI RECORD STUDIO DR.T'S VERSION SENCILLA DEL KSG CON 8 PISTAS |
MIDISYNERGY GEODESIC CODIGOS FUENTE PARA PROGRAMADQRES DE MIDI
MIDITRAX SEQ.LIBR. FUTURE SEGUENCIAS PREPARADAS _

MIDIVU DIEMER SEQUENCIADOR DE 1 PISTA Y MONITOR MIDI
MODERN PERCUSSIVES | WAVE TABLE 60 INSTRUMENTOS DE PERCUSION

MT-32 MASTER SOUND QUEST EDITOR/LIBRERIAS ROLAND MT32

MT-32 VOICES DR.T'S SONIDOS PARA ROLAND MT32

MUSIC MOUSE OPCODE COMPOSITOR

MUSIC STUDIO, THE MEDIAGENIC COMPOSITOR

MUSIC VISIONS DIGITAL W. PARA PRODUCIR EFECTOS DE LUCES CUN SONIDOS
MUSIC X MICROILLUS. SEQUENGIADOR 64 PISTAS, EDIT,/LIBR. SMPTE
ORCHESTRAL DISK E.C.T. SONIDOS DE ORQUESTAS

PATTERN SPLATTER MIMETICS COMPOSICION DE ARPEGIOS

PROTEIN MUSIC SILVER MUSICA BASADA EN AMINOACIDOS

QRS MUSIC ROLLS MICRO W DEMO DE CANCIONES DIGITALIZADAS

QUEST SEQ.TEXTURE SOUND QUEST PARA ROLAND MPU401

HEAL BRASS WAVE TABLE INSTRUMENTO GRABADO DIGFTALMENTE
ROCK DISK E.C.T. CANCIONES DE ROCK

SONIC SPECTRUM LIB. | DATASDUND 700 SONIDOS SAMPLEADOS

SONIX AEGIS COMPOSITOR Y EDITOH PARTITURAS

SOUND EFFECTS LIB KARL R. SONIDOS ' '
SOUND LAB AMIGA BLANK CREAR Y EDITAR SONIDOS SAMPLEADOS
SOUND OASIS NEW WAVE PARA ACCEDER AL MIRAGE Y SUS LIBRERIAS
SOUNSCAPE PRO MIDI MIMETICS SEQUENCIADOR MIDL

SOUNDSHOP 2.0 WEST CHETER SONIDOS SAMPLEADOS Y EDITOR SMUS
SPEAKERSIM DISSIDENTS PAQUETE DE CAD PARA DISENAR ALTAVOGES
SQ-80 ESQ MASTER SOUND QUEST EDITOR PARA ENSONIQ SQ80.ESQT,ESQM
STUDIO MAGIC SUNRIZE EDITAR SONIDOS DIGITALIZADOS

SYMPHONY LIBRARY SPEECH 100 SONIDOS SMUS POR DISGO, 8 DISCOS
SYMPHONY SONGS SPEECH CANCIONES |

SYNTHIA OTHER GUYS SINTETIZADOR DIGITAL

SYNTHIA PROFESS. OTHER GUYS SINTETIZADOR DIGITAL DE 16 BIT

TX802 MASTER SQUND QUEST EDITOR/LIBRERIAS PARA YAMAHA TX802
TX81Z MASTER SOUND QUEST EDITOR/LIBRERIAS PARA YAMAHA TX81Z
UTILITIES | MIMETICS UTILIDADES PARA SOUNDSCAPE

UTILITIES i MIMETICS UTILIDADES PARAA SOUNDSCAPA
WAVEFORM EASEL SILVER SONIDOS DIGITALIZADOS ESCRITOS EN BASIC
XPRESS PATCH-FM DIGITOOLS INTERFACE PARA SINTETIZADORES YAMAHA

.I# aparece a continuacion, es significativa del
;ﬁestros lectores puedan orientarse. Muchos de
irﬁignificado especifico. Algunos de ellos han .
sFamas estan a punto de llegar, por lo que pronto

etbas.

sle aqui se presenta.

RA AMIGA
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' ESPECIAL JUEGOS

El nimero 4 de la revista Amiga World, correspondiente a Noviembre de |
1989 estara dedicado al fascinante mundo de los jucgos para Amiga. Muchos
pinan que los programas de juegos Iﬁara Amiga son los que mayor calidady —
realismo ofrecen, pues se aprovecha toda la capacic ad del Amiga para la
racion de grificos, musica, sonidos digitalizados..
%Leunos de los articulos concretos de este niimero serdn: una guia de software completa con todo% los
ogramas de juegos para Amiga disponibles en nuestro pais; cargadores para poder progresar facilmente en
s juegos; entrevistas con programadores de juegos de nuestro pais; una amplia seccion con comentarios de
ilounos de los mejores juegos del momento: Populous, Dragon’s Lair, Powerdrome, Barbarian 11, Starglider
11. Blood Money...; la lista de Amiga 7, los sicte mejores juegos para Amiga segiin los especialistas; y un juego -
en Basic para teclear, aprender y divertirse.

Ademds, muchos otros articulos sumamente interesantes, como ¢l banco de prucbas del nuevo Work-
1.4. un reportaje sobre los cursos de diseno grafico que ¢l Centro del Disenio y las Comunicaciones

imparte con ordenadores Amiga; y todas las sccciones

habituales: Pequenos utilitarios, Banco de prucbas,
dominio pablico y cartas del lector.

Junto con la revista se pondrd a la venta el Disco
Especial Amiga World 4, con todos los programas de
la revista y un disco de regalo. 51 estas interesado en
reservar este nuevo nimero de Amiga World y reci-
birlo comodamente en tu domicilio, puedes enviar-
nos el cupdn que aparcce en esta pagina.

Si quieres reservar tu revista Amiga World 4 antes de que se agote, envia hoy mismo este boletin
de reserva.

EN EL DISCO DE REGALO «SPACE ACE», DEMOSTRACION DEL JUEGO MAS ALUCINANTE DEL
ANO CEDIDO POR PROEINSA

| Nombre

Direccion

Poblacion Provincia

R TS Tt T e koo I EEETaI I8 (e s p o O e o e R L S AR g TR o i L

I_.._,I

EE &

Deseo reservar y recibir el nimero especial Amiga World 4 {500 ptas.).
Deseo recibir el nimero especial Amiga World 4 junto con los discos (1.995 ptas.).

JIncluyo cheque por ................ pras.
Envio giro ndmero ................ DORRE RS g I = S el plas.
(Indicar el pedido tam xto del giro)

Enviar a: Commodore World. Ra =B "BOIU Madrid.

Forma de pago: Sélo cheque o g




Por Dean Friedman

."‘}'i‘]"ﬂ.i T T 1

iBANG! ;POP! ;WHIZ! ;Necesita algiin efecto
sonoro para el juego que esta programando?,
20 tal vez alguna palabra digitalizada para la
banda sonora de su video o para
acompainamiento de fondo para su

composicion MIDI?
20 AMIGA WORLD

DIGIT!

n digitalizador
audio (sam-
pler} puede
grabar sonidos
para usted,
mosirandole los resultados & infor-
maciones en todo momento.

El Amiga tiene cuafro canales
digitales de audio, o convertidores
analdgico-digitales (DACs); e
mayor nimero. de muestreos gue
puede hacer el PAULA es de
28.867 sampleados por segundo
(sps). Considerando las preslacio-
nes profesionales dedicadas al
sampleado, este ofrece una resolu-
cion de 16 bits v 44.100 sps, la
calidad sonora del Amiga es por
fanto muy buena.

Para un mayor muestreo en &l
sampleado, 10s programadores
pueden los dafos del sampleado
directamente del 68000 pasando
por el DMA de Paula. AudioMaster
I (Aegis), es un programa editor-
sampleador que uliliza esle esque-
ma con buenos resultados; no
obstante tiene una gran limitacidn
cuando se ejecutan los sampleados
en HI-FI, el Amiga no puede hacer
nada mas (sin graficos, sin MIDI,
sin secuenciar...). Para ello la dni-
ca solucion posible es 1a de hacer

de

ONIDO

el sampling en una escala media.

Prdcticamente hablando, con la
excepcion del Audio Master 1l en
mado HI-FI, no existe software de
este tipo en el mercado. No obs-
tanle es posible hacer sampleados
con un maximo de memoria de
28k. En realidad cuando un softwa-
re manufacturado ejecuta un play-
back de 35ik o mds, el programa
estd acortando el sampleado ¢ in-
crementando la frecuencia audio o
Pitch.

El digilalizador Future Sound
500 ejecuta sampleados en mono
una velocidad de 42.118 sps. To-
dos los digitalizadores del merca-
do, usan solamente un chip para el
sampleado; tanto en mono como
en slereo. Las porciones individua-
les del esléreo por la derecha o iz-
quierda, no puedan sobrepasar Ia
capacidad de 14k cada una. Esie
punto de informacion, es conve-
nientemente omitido por la mayo-
ria de los manuales, pero es im-
prescindible cuando se va a selec-
cionar la compra de uno de estos
pagueles.

QOtra caracteristica importanie ¢s
gl software para ejecutar las digita-
lizaciones y permite editar los
sampleados creados. La mayoria



e los programas venden «todo en
uno» (hardware y software); conte-
nigndo dos importantes creacio-
nes: saving y looping.

Las digitalizaciones Amiga, son
almacenadas en formato 8SVX,
parte del IFF (Formato de Inter-
cambio de Ficheros) estandar. Una
sola digilalizacion es generalmenie
un efecto sonoro o un segmenio
de un didlogo hablado.

El looping es una forma de ha-
cer mas exiensa una determinada
digitalizacion, ya que esta serd re-
pelida continuamenie. Seleccionar
una porcian de un sampleado para
¢l looping-es un buen fruco.

En lo mejor de lodos los posi-
bles mundos, toda pieza samplsa-
da con un determinado hardware
deberd poder combinarse con otra
pieza cualguiera de olro sinleliza-
dor, permitiendo reunir lodas las
piezas en un Unico componente.
Pero como el mundo del Amiga no
es perfecto, yo he descubierio el
material para las mejores combina-
ciones.

Audia.- Master Il

Si fodo lo que va a necesitar es
un editor de sampleados, Audio
Master 1| {Aegis) es el mejor. En
modo mono puede frabajar con
piezas de cualquier software menos
con las de Prosound Designer. Pa-
ra gl modo estéreo, sélo Perfect
Sound es compatible, tanto en mo-
do normal como HI-FI Audio Mas-
ter crea sampleados en formato es-
léndar IFF, como la mayoria de
‘otros paqueies de soflware.

La pantalla edifora de ‘forma de
onda’ es rapida, directa e intuitiva.
Con &l simple mangjo del raidn se
padré seleccionar un segmento de
la digitalizacion para corlar, em-
paslar, insertar, reemplazar, copiar,
mezclar efc... teniendo como efecto
el de un ecualizador digital.

Audio Masler Il posee la herra-
mienta looping de mayor fuerza,
incluyendo los comandos AUTO ZE-
RO y AUTO LOOP, los cuales ayu-
dan a localizar el principio més
apropiado asi como el final para el
loop. Si se salva un instrumento
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5 Pro-Sound Designer
. A e ol o s Pro-Sound Designer es sin lu-
L Audiomaster J i 2 o5,
: Creative Sound SP8 | 28K | 28K |Mo|Na| 4 2 v gar a dudas un buen paque_te,
] Future Sound 500 42K | 28K | No| No 47 1w siendo &l hardware su punto flojo.
ferfect soune 25K R28K5 |G 110 | paepend Hnimeros | El software de la pantalla origi-
g—\I memoria =
%;]' Pro Sampler Studio 2BK 28K | Mo | No 2 2 5 | No| No | Si 1 osc. Si | No|[No| Si | No| No nal rc{;uerda d 1a de' AMAS Ofre
| = Pro Sound Designer | 28K | 28K | No | Si 8 1| s |silsi|si| 20sc. [No|Si|Si|Si|Si|No ciendo iguales tipos de comandos.
Studio Magic 2K | 2k |NoMo| 19 [1]s|si|si|v] o |No|Si|si|Si|NojNe Desaforlunadamente sélo muesira
= una forma de onda a la vez; una
HARDWARE - DIGITALIZADORES inleresante funcion es la de aulo
[ - (R play. Tedricamente esta opcion
A permite tornar al Amiga en una
& :
o s % alarma sonora cuando alguien en-
fi S e L {ra en su casa.
- o Uno de los puntos en contra de
% AMAS 90K | N | 2 ACA Phono. 18 (3.5 mm) mini conector, MIDI In out Thru este programa es/la de no pg{mmr
| Creative Sound SP8 28 | N |2 RCA Phono dibujar con el ratén una seccidn de
| | Future Sound 500 22K Y | 2 ACA Phono, 18" (3.5 mm) mini conector la digitalizacifm
| Perfect Sound 25K Y 2ZRCA Phona 2
| § Pro Sampler Studic 28K M | Two 1" conector 5-pin DIN /
21; Pro Scund Designer 28K N One 18" (3.5 mm) Mini Conector Stereo e
i | Creative Sound SP8
| 'i * llimitada. depende de la memoria. ™" SoOlo NUMEros. -

por encima de las cinco octavas, y
modo de almacenaje HI-FI permite
crear digitalizaciones por encima
de las cinco octavas (en el insiru-
mento) y mayer resolucion (bajo
los 28k) con otros paquetes.

A.M.A.S.

Exislenle en Gran Bretana,
AMAS. (Advanced MIDI Amiga
Sampler from Microideal), combina
un excelenie software de samplea-
do con el hardware. La documenta-
cidn sobre las caracieristicas hard-
ware indica que permite una longi-
fud de sampleado de 40k en esté-
120 y de S0k en mono. Sin embar-
go existe |a limitacian de la longi-
lud playback, 'ya que ésta es de
28k

£l digilalizador viene sobre un
soporte plastico que se conecla en

buenas posibilidades de filtrado,
asi como reescala, zoom, y tres
secciones para la redigitalizacion.

La pantalla general de interface
es atractiva, informativa, y facil de
usar, con familiares iconos y con-
froles. Uno de los controles cuan-
do se selecciona abre una ventana
revelando el analizador de frecuen-
tia calibrado en kiloherzios, mos-
frando dicha frecuencia en tiempo
real de sampleado. En cuanto & la
rmemoria disponible, se dispone de
ocho bufers para el sampleado de
200k cada uno.

Un menl MIDI por separado
ofrece un amplio rango de crea-
ciones, pudiendo asignar los dife-
renies bufers a las teclas de fun-
¢ion del Amiga o a un teclado M-
DI. En el aspecto de almacenaje,
aste solo salva en formalo IFF (no
en ficheros de intrumentos por en-
cima de las cinco octavas).

¢l Amiga al puerto paralelo y serial

{uno para sampleado y el olro para
MIDI). Este no tiene conirolador
del nivel de entrada, no obstante
posee tres puerios IN/OUT/THRU.

El editor sampler del AM.AS.
ofrece una interesante y original
gdilor de digilalizaciones y rutinas
de playback. Posee un buen loo-
ping y en adicién a los tipicos co-
mandos CUT-AND-PASTE, ofrece

2 2 AMIGA WORLD

Fulure Sound

Uno de los primeros digitaliza-
dores de sonido en el mercado,
Future Sound,
Amiga 500 obt
tados. El
unas claras
no. El editor de sa

Future Sound es en cierfa medida
limitado, no pudiendo editar los
dos canales de un sampleado al
mismo liempo.

Perfect Sound

Yo encuentro Perfect Sound de-
cididamente incomprensible. En lo-
dos mis test he experimentado un
alto nivel de ruido cuando digilali-
zdaba en mono; no lo he intentado

en estéren. Cuando intentaba gra-

bar una digitalizacion, un canal se
borro, mientras que el segundo ca-
nal era una copia de las sefales
del primero, sin separacion de los
canales.

Una buena idea, aungue el soft-
ware gue acompana a Perfect
Sound es modesto. De igual mane-
ra cuando se samplea en esléreo,
s0lo se mueslra una forma de onda
ala vez

En otro aparlado decir que &l
nimero de buffers disponibles sdlo
se ve limitado por la memoria dis-
ponible, pudiendo trabajar con va-
rias digitalizaciones al mismo
tiempo. Una alternativa para tra-
bajar con Perfect Sound es el pro-
grama Studio Magic; siendo esie
un potente editor, ofreciendo gran
caniidad de efeclos.

Fabricado en Dinamarca, y dis-
ponible solamente medianle co-
rreo, el SPB es un buen digilaliza-
dor que consigue una buena clari-
dad de los sonidos digitalizados.
El hardware requiere un lransfor-
mador 12V dc, siendo compatible
con la mayoria de los olros paque-
tes en modo mono, pera no en es-
Ereo.

Pro Sampler Studio

El Pro Sampler Studio tiene so-
lamente tres puntos en su favor: un
dibujador de forma de onda, un
modo edilor, y por dltimo un dis-
play de onda en lres dimensiones.

La compariia de software es el
tnico defecto sin filtrado audio. El
hardware permite unos modestos
sampleados en esiéreo, no reco-
mendandolo.

Si yo me enconirara embarcado
en un importante proyecto de au-
dio, y necesitara crear una gran ca-
lidad de sampleados en mi Amiga,
yo elegiria AM.A.S. para asegurar-
me de la claridad de las digitaliza-
ciones fanto en mono como en
estéreo, Audio Master Il por su po-
tente edilor y posiblemente Studio
IViagic para acompanarlo de efecios
especiales. La combinacion es la
carta ganadora. ]



DISCOS
3.9

10 unid.
desde

1.490, -ptas

DISCOS

5,25

10 unidades
desde

790-ptas

AMIGA 500 (llamar) IN AMIGA 2000 (llamar) M AMIGA 500 + TV Seny Trinitron 139.500,-Ptas.
4500 + Monitor 1044s (llamar) @ AMIGA 500 + Monitor 1084s + ampliacidn 1mb (llamar)
A 500 + Monitor 1084s + Impresora Star Le-10 color 195.000, -Ptas.
=
AQ

00 + Monitor 1084s + Impresora Star Le-10 color + ampliac. 1mb 225.000,-Ptas.

=

(&4
EREI
AMIG
=
AMIG
=

ERAT

s

IMPRESORAS

Jisco durg AMIGA 500 20Mb 98.000,- Ptas.| | STAR Le-10 color 49.500,- ptas.
Jisco duro AMIGA 2000 20Mb 115.000,- Ptas. | | STAR Le-10 39.500,- Ptas.
Jizgustera exierna Comodore 3,5 24,900, Plas. | | EPSON Lx-800 junior 44.900- ptas,
Disguetera externa MDC30 3.5 24,900 - ptas. | | EPSON Lx-850 + alim, 64.800.- Ptas.
Disguetera interna A2000 3.5 29.800.- Ptas. | | PANASONIC kxp-1180

Subsystem 500 (2 slots AMIGA 2000, fuente alim.)] | (admite DIN Ad apaisado, 192 ¢ps., 4 juegos ca-
= Disguetera 3.5 (deja libre el bus) 79.900,-Ptas. | | racteres, 9 tamafos de letra) 44,900 - Ptas.

JUEGOS A 1.900.- ptas. SOFTWARE :

Return of the Jedi Red Heat SONIDO Y MUSICA VIDED ANIMACION :
Bun the Gauntlet Barbarian Il Audiomaster II 15.500,-Ptas.  3-Demon 17.330,-Pias. | GEMLOCKS
Arkanoid Silkworm fiegis Sonix 2.0 13.840.-Puas.  Deluxepaint 1l 25.000.-Pus. | pazclador video
High Steel The Running man | | Deluxemusic 17.700,-Ptas.  Digipaint lIl 15.000,-Pus. | gepn) gK YSL-1 (Super VHS
Xybots Batman 39““?"3'3“” The Director 14.300,- Ptas Braniiasl 295 l]p[lll 2
Mickey Mouse Renegade Dr.T'S 44.470.-Pias.  Lights, Camera, r st) .000,- Ptas.
. Nius Bazl AUTOEDICION Y CAD Action 12.200,-puas, | Prolock Genlock 124.000,- Ptas.
Menace y oiros... Professional Page  60.000,-Ptas.  Page Flipper 18.600,-ptas. | DVCG-1 Genlock

Page Setter 24.740,-Pas.  Turba Silver 27.300- Ptas. | profesional 158.400;- Ptas.
TABLETA GRAFICA EASYL ;EL RATON FRA- | Laser Seript 7.395-plas.  Videoscpe 29.900, Ptas. | Genlock NHS 61.000; Ptas.
CEEAEN LLEVAR SUS IDEAS A LA PANTALLA? Prowrite 20.115,-Ptas.  VIDEO TITULAGION Genlock A2300 48.000.- ptas.

Aegis Draw 2000  42.800,-Ftas. TV Show 17.000- Ptas

Dynamic Cad 80.000,-Ptas. TV Text 17.000- Pizs. | Flicker fixer ({elimina el parpadeo
GESTION Y UTILIDADES Video Generic entrelazado) 88.600,-Ptas

Benchmark 34.370,-Pras,  Master 15.000-Ptas. | vigeq Desktop (convierte la seiial
;Imzsgie 13;23;'1&% FUENTES Y CLIPART RGB de su Amiga en video
0s2Das .gall.-Ptas.  ClipArt2, 3, 4,6.  3.300,+tas.
Easyl A-500 Excellence 47.380, - Ptas. Auo'?]a Fonts |, 1, IIl. 3.755,-Ptas. E.O-mpuesm 2 S-_\'THS- 29.900,-Pta5.
72.600- Ptas, Aeqis Digal 13.540,-Pias. Zuma Fonts I, I, Il. 5.860.s | Camara b/ digitalizacion con
Easyl A.2000 Hecke 27.000.-Pt3s.  Studio Fonls 7.200,-ptas, | Obietivo 16mm 29.900 - Ptas.
80.500,- Pas WicroficheFiler  18.560,-Pas.  Asha’s Calor Fonis 14.180.-pis | Difiview Gold  25.000- Ptas.
SoftwacdFile Il 10.920.-P1s. Ljon's Fonis Separador de
Haicale 9.500,-Pus. (4 discos) 10.500,-Pas. | colores 33.500- ptas
Maxiplan Plus 35.155,-Ptas. Digitalizador de audio
; 5 stereo 14.900 - Ptas.
Salvador Serra } pcouquento  pe de racia, 22 - 05007 BARCELONA Digitalizador de

DE INFORMATICA TEL. 31804 78 TELEX 51645 ARKO E - FAX 3180277 i mane 8.450- Ptas.
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L— La suscripcion se puede pagar por tarjeta VISA 0 MASTERCARD, bicn por carta o por teléfono. : - !

Revista

ste mes podrd disponer de 10s
programas publicados en la
revisia lisios para efecutar
(BINGO, ACELERADOR RAM,
CURSILLO ENSAMBLADOR), asi

como de sus listados. También podrd 5@‘N§§@ A
A g ik oty of
disfrutar de los programas incluidos ML Gurs, Digitag . .

en el disco de regalo:

W i
pﬁ,,,.,,?ﬂﬁf(BENCH 14
IR MASTER (utilitario de ; ' .
disco), GRAPHICS ANIMATOR
(botente editor de sprites),
GOMEF (para que fos GURUS no
le defen «colgado») RUEDA DE LA o

FORTUNA (entretenido juego jcon voz

sintetizadal)... o .
wsrcomo M,

Mogrihpsts e e s g s e B e e e e e e e e D
Bapeceion o o e T D S e e e e el
Poblasians e el bl e e e e L Progingldss fae sl e b
SEafafemon vl e e Modeloode Amaipa Ui o e

O Deseo recibir el disco de la revista AMIGA WORLD 6 (1.700 ptas.)
i Inniuyerchsouepor = vt e T TR ptas.

T Inchynisito numery, e ce R por . SEidan e e
ik Suceripeion Tevisho o disee (1] revistas S iNdisees) - ool D s Ry 18.000 ptas.

ptas.

Enviar a: AMIGA WORLD, Rafael Calvo, 18, £° B_ 28010 Madrid.
Forma de pago: Solo cheque o giro. No se sirven pedidos contrarreembolso. Gastos de envio incluidos.




INICIACION AL LENGUAJE

ENSAMBL

EHBEIC0S (3) 8.* Parte

Por Fernando Garcia

En el capitulo de este mes trataremaos la
ltima parte sobre grafices, es decir los
Sprites, dichosss elemenios gue se
mueven en la pantalla a gran velocidad.

gcnicamente los
Sprites son obje-
f0s creados por
el hardware del
Amiga y se mue-

scupan M “gun espacm grahco
=2 2.2 03 generan los Gustom
S aulamente el Denise).

Jno de ellos, con 16 pi-
ncho y cualquier ndmero
2n alto. En cuanto a co-
ne fres colores por cada
ri'res con color Hansparen-

3103 ademds ocupan 8 canales
'L (acceso directo a memoria)
M3 mayor aproximacion entre
nise y los datos de los Spri-
=3 Al igual que en el C-64, hay
z :.nos frucos para mostrar en
'zlla mas de 8 Sprites cambian-
27 1as posiciones, colores y dalos
2z 2stos duranie la linea de barri-

e

Para mostrar un Sprite &n pan-
lalla son necesarias las siguignies
consideraciones:

Los datos de los Spriles, s
decir, su imagen, tamario, color,
posicidn de la pantalla donde se
quieren visualizar.

Veamos primero las posiciones
-y en las que se puede visualizar
el Sprite.

En cuanio a la x (horizonial) el
rango varia de 0 a 447. Para que
el objeto sea visible tiene que tener
la pantalla unos limiles, es decir,
la del ancho de 320 pixels que co-
rresponden a la baja resolucion.
Esto hace que el rango de valores
para la visualizacion es de 64 a
383, un valor fuera de esios limi-
fes haria que el objeto no se viera,

Para poder calcular la coordena-
da exacta en la que se ha de posi-
cionar el objeto se les ha ds sumar
64. Si queremos por ejemplo que
el Sprile aparezca 80 pixels a partir
del margen deracho &l valor exacta
a utilizar es B0+64=144,
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LISTADO

HAKSPR

SCRPLANE
SPRBUFFER
BPLANEL
BPLANEZ
PFIELDL

LOoPL

MVRT

1

EGU

Ei
4

EQU
EQU
EGU
ERU
HOVE.L
HOVE.L
LEA
J5R
MOVE.L

HOVE.L

LEA
LEA
MOVE. L
MOVE.B
DBRA
HOVE.L
ISR
HOVE.L
ADD.L
MOVE, W
MOVE.L
HOVE.L
HOVE. W

MOVE. |
HOVE.L

MOVE. L

HOVE.B

AND.L

HOVE.L

ADD.L

MOVE. M

4688
540080

$43098
SPRBUFFER+MAXSPR
BPLANE1+3440
EPLANEZ+4002

5P, INICIALSP
4,8

BFINAYE, A1

-5198 (A6}

D, BFYBASE

D@, Dé

HOGFY

SPRBUFFER, A1
SPRITES, A8
#5_FIN-SPRITES, DO
(AB)+, (AL)+

DB, LOOP

4,86

~584 (A6)
GFYBASE, B
#332, A8
#4000, $DFF 9
54C, VECTOR
HHINTERR, $6C
450000, SDFFE%A

#40888, SDFFEF6
(AB) ; ANTCOPPER

HCOPLIST, (AB)

#5B0AL, SDFFEFL

SEFEDET, DD

548,00
HVRT

BFYBASE, A0
32,60

£50028, SIFFE%S

TAMARD DE LOS
DATOS SPRITES
AMARD BITPLANE

SLHA BITPLAME Y SPRITES

BITPLANE 2

SALVA PUNTERD STACK

BABE LIBRERIA EXEC

OBTIENE DIREC. NOMBRE LIB.

ABRE LIBRERIA
ALMACENA BASE
LIBRERIA

BALVA REGISTRO
A5 PARA USD
SALTDA DEL
PROGRAMA EN
ERROR

DIRECCION FIMAL
DATOS SPRITES

CALCULA LONG.
TOTAL DATOS
SPR.

TRANSLADA

BASE LIBRERIA
EXEC

PARA
MULTITASKING
BASE LIBRERIA
GRAFICA
OBTIENE PUNTERD
COPPERLIET
BUITA
INTERRUPCICNES
SALVA
INTERRUPCION
INSTALA NUEVA
INTERRUPCION
AJUSTR NUEVAS
INTERRUPCIONES
PRTA COPPER
SALVA ANTIBUD
PLINTERD COPPER
AJUSTA NUEVD
COPPER

AJUSTA BITS DHA

ESPERA AL BOTON
DEL RATOM

BASE LIBRERIA
APUNTA PUNTERD
CCPPER

FARA COFPER Y

SONIDD

T
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En cuanio a la Y (vertical) el ca-
s0 es igual, los rangos a utilizar
esldn en los valores 0 a 262. Para
su visualizacion se manejan los
valores enire 44 y 243, que cormes-
ponden a una panlalla de 200 pi-
xels de alto en baja resolucion.
Poniendo un ejemplo: para presen-
lar un Sprile en el punto 40,100 a
partir de la esquina superior iz-
quierda los valores correcios a uti-
lizar serian 104 y 144,

El Gnico problema se dard cuan-
do manejemos una pantalla de mas
resolucion, las coordenadas no
cambian, ya que en as que se
mueve el Sprite corresponden a
una de baja resolucion. Eslo hace
que por ejemplo en una pantalla de
alla rasolucion (640x400) la coor-
denada 640,400 de ésta seria para
el Sprite la mitad ya que maneja el
mismo rango de coordenadas.

El ancho méximo que puede te-
ner un Sprite es de 16 pixels y &l
alio puede ser cualguiera. Si quie-
res uno mas ancho que el permiti-
do puedes utilizar la técnica de
empalmar Sprites, es decir, de si-
fuar la esquina superior derecha
del primero con la esquina supe-
rior izquierda del segundo, y mo-
ver los dos a la vez, debiendo ulili-
zar la coordenada vertical del iz-
quierdo mds 16 pixels que es la
del siguiente y con la misma coor-
denada horizonlal ya que se en-
cueniran a la misma allura. En el
caso de que se uiilice una resolu-
cion mayor, ¢l lamano real en pan-
lalla no variard la resolucion del
Sprite.

Los colores de los Sprites son
una delimitacién, pudiendo ufilizar
fres colores ‘mds un color cero o
transparente por cada grupo de
dos. En total son 16 colores que
se podran variar en 10S regisiros
de la tabla del 16 al 31. Corres-
ponden a las posiciones de los
Custom Chips desde $DFF1AD a
$DFFIBE y han de usarse: dentro
del Copperlist,

Para el disefio de un Sprite serd
conveniente que se dibuje el mis-
mo en una hoja cuadriculada don-
de se ha de distinguir los colo-
res del 0 al 3 (el 0 como transpa-
rente).



Los bits en la alia palabra corresponden al bit izquierdo de cada cddigo binario del color, asi como los bits

en la segunda palabra corresponden a los bits derecho de cada color en el pixel.

7 zzmplo seria éste:
o MOVE.L _ANTCOPPER, (A2) ; RESTAURA COPPER
gﬂ;ggiigg?gg WOVE.Y  4$B1BS, SDFFASE ; BIUSTA DHA
:: MOVE.M 54004, SDFFETA 1 PARA
0011223333322110 ; INTERRUPCIONES
122333221100 MOVE.L VECTOR, $sC i RESTAURA -
0000112232211000 INTERRUPCION
- Zontinuacion deberemos pasar MERFC ACIO, ADEEIOY 5 Sl AN
= m.meros an binarig, utilizan- :g;“’--'— 4;:{%} ; ;éi;lgéﬂ:
S - i
dos _.gb,as (words) por cada . MULTITASKING
== norizonlal, que van a ser pa- HOVE.L GFYBASE, A1 . BASE LIBRERIA
i / palabra baja. Las pala- s GRAFICA
fal que va a lener el ISR -S1SELR4) ; CIERRRA
= =3 2l del nimero de lineas ; LIBRERIA
D o por dos, por lo tanto MOVE.L  INICIALSP,SP ; RESTAURA
722 tendrd 32 bits corres- — i FUNTERD DE PILA
poad 2 la palabra alta y pala- ; ;
~ - == _0shilsen la alta palabra e 2 gg::;\ A
“=s0onden al bit izquierdo de NOGF ! HOVE.L INICIALSP,SP ; RESTALRA
binario del color, asi + PUNTERD IE PILA
272 08 Dits en la segunda pala- : RTS ; FETORNA
o2 corresponden a los bits dere
& CIMEX ELECTRONICA, S. A.
SEPULVEDA, 167 - 08011 BARCELONA
] TEL. (83) 2547042 - FAX (93) 2530580
/ BBS (93) 240 08 99
ﬂ S TZE
DIGITALIZADOR DE SONIDO | MIDI AMIGA / PC

TRILOGIC

calizador de audio stereo

:patible con

T DIOMASTER PERFECTSOUND

esoft $ 16.000+iva... bypass. $ 11.900+iva... $ 256.000+iva...
UNIDAD 5 1/4 AMIGA AMPLIACION DE MEMORIA COMMODORE 64 23.800
; INTERNA A/SOO HASTA 2MB UNIDAD DISCO 1541 32.300
= -rmatea 880 en modo AMIGA a 80 pistas. AMIGA 500 79.420
srmated a 360 k en modo PC con el 05MB ... 28.000 | UNL DISCO 1010 31.500
Tonsformer. . 34.900 HD 20MB A,/590 88.200
Zrunia boot seleclor para configurar commo I MB................... Gl MONITOR 1084 color 49.300
DEO ¢ DF1. I.,S 165 33 s e O 40.900 DISCOS3 1},»‘2 1.786
< 34.000+iva... 2 MB . 46.900 | DISCOSS 1/4 720
IMPRESORAS PC COMMODORE MODEMS
PC 10 III (sin monitor) 107.865 MODEM DISCOVER 2400 32.500
ITIZEN 120 D CENTRONICS  34.416 640 kb ram. 1.360 kb, 1,720 kb CGA rs 232, 2400/1200, altavoz, programable
CITIZEN 120 D BUS CBM 64 37.616
SWIFT 24 ACUJAS CENT. 66.360 PC 10 ITI (sin monitor+20 mb) 148.867 MODEM 1200 POKET 20,300
CITIZEN MPS50 25.99(0 640 kb ram, 1,360 kb, 1,20 mb, CGA conectable directamente al RS232
CITIZEN HQP40 24 AGUJAS 115.990 ! _
HPDESKJET chorre tinta 181.690 PAC AT PC 30111 (con monitor) 233.750 MODEM PLACA PC 1200 21.786
1P PAINTJET COLOR 276.400 640 kb ram, 1.14 mb, 1,20 mb, EGA todos autoznswer y autodialing

IVA NO INCLUIDO - PEDI

MUSICAL INSTRUMENT DIGITAL INTERFACE

El midi cornunica su AMIGA con instrumenios y
equipos musicales. Conectado en el serial port,

no es necesario desconectar ¢l modem o la
impresora, ya que estd equipado con un RS232

e lal=-N=lal=
UibUs FUn

)

AMIGA 2000
TARJETA XT

ARTA, FAX, TELEFONOQ - ENVIOS CONTRA REEMBOLSO



138483 INTERRUPCION
INTERR MOVEN.L DB-D2/RB-A1,~ (A7)
HVE  SR,-ISP)
HOVE.W  SDFFBIE,DA
BTST 45,08
BNE.S  VBLAWK
BRA  ENDINTERR
YBLAMK
CLRL D2
LEA  PUNTERD,AD
LEA  SPREUFFER,A!
(N
CLR.L D@
WOVE.H @(AE,02.4),D8
LSR.H $1,08
BCS.5  SETHORZ
BILR  #6,3(A1)
BRA.S LABL
SETHORT BSET  4B,3(A1)
LABY
HOVE.B D8, 1(AL)
HOVE.B DB,73 (A1)
NOVE.H  B(A8,D2.K),D8
MOVE.B D8, (A1)
ADD.H 317,08
WOVE.B 00,2(A1)
ADD.L  #148,A1
ADDO.H 32,02
OP.H #6,02
BLS  HVOBJ
13931 RUTING MOVER SPRITES
HOVEM.L A2-A3,- (5P
fRL D2
LER  INDEX,AD
LER  X_ABA,AT
LEA Y _ABA,A2
LEA  PUNTERD,AS
IPOS
WOIVE.H B(AD,02.41,08
oF. §256,D0
BS.5  LOX2
CLRM DB
Loz HOVE.B 8(A1,D8.W),D1
AND.H SFF,DI
ADD.H  #129,D1
MOVEWH  D1,B A3, D24}

SALVA
PRINCIPALES
REGISTROS

OBTIENE
INTERRUPCIONES
ESPERA LINER
BARRIDD

ST N ACABA, DE
NUEVD

; SIES FIN,
; ACABA

INTERRUPCION

BORRA REBISTRD
02

OBTIENE PUNTERD
BASE DATOS
SPRITES

RUTINA
REPRESENTAR 4
SPRITES

APLINTA
SIBUIENTE
SPRITE

HASTA CUATRO
SPRITES

SALVA REGISTROS
BORRA [2
OBTIENE INDICE
4 SPRITES

B8 ¥

ABA Y

PUNTERQ

RUTINA PARA
CAl =

cho de cada color en el pixel. El

resultado para la primera linga se-

ria éste:

Valor del color 000011223221
1000

Primera palabra 00801100100
11000 = $0C98

Segunda palabra 00000011111
00000 = $03E0

Ahora se transforma cada linea
como palabra en hexadecimal,
dando el valor definitivo para utili-
zarlo en nuestro programa. Esie
mismo proceso se deberd hacer
para lodas las lineas, a no ser que
se posea algunos de los progra-
mas de dominio pablico que per-
miten el disefio de Sprites.

Los valores binarios de cada pi-
xel corresponden a un numero de
registro de color, siendo para cada
Sprite el siguiente:

Sprite

01
2.3
4.5
6,7

Niimero binario

00,01,10.11
00,01,10,11
00,01,10,11
00,01,10,11

Regisiro de Color

Transparente,17,16,19
Transparente.21,22,23
Transparente,25,26,27
Transparente,29,30,31
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El valor 00 corresponde al
transparenie y por lo fanto no es
necesario cambiar el registro.

Ahora que ya sabemos los dalos
de los pixels pasaremos a la es-
fructura que va a fener todo el

Sprite, en el cual algunas de sus

palabras corresponden 2 informa-
cidn de situacion en pantalla.

Para crear la tolalidad de la es-
tructura de un Sprite se necesila:

— Eje horizontal y- vertical si-
fuado en la primera palabra de
control.

— H vertical de final en la se-
gunda palabra de control.

— Los dalos correspondientes
a los cualro colores en 1a defini-
cion de un pixel que se ha cons-
truido anteriormente.

— Palabra de control que defi-
ne el final de la eslruclura de un
Sprite.

El siguiente cuadro representa |2
estructura en memoria de un Spri-
e

En memoria por palabras (2 by-
tes)



l oda Ia estructura esta alineada por palabras, es decir. gue cada una de ellas ha de estar en posiciones de

memoria pares y se ha de situar en la zona de memoria Chip para poder ser accedidas por los Custom Chips.

Memoria Palabra 16-bit Funcién MOVE.B @(AZ,DE.H),D1
AND.W  H#6FF, D
M Palabra de Control 1 Eje horizontal y vertical ADD.W 848,01
M-+1 Palabra de Conirol 2 Eje vertical final HOVE.H  D1,B(A3,D2.W)
M+2  Datos de Sprites palahra baja  Biis de colores para linea 1 HBOCLW LI
; : 2 MOVE.W DO,A (A8, D2.W)
M+3 Datos de Spriies palabra alta  Biis de colores para linea 1 ADOH 2.1
M+4 Datos de Sprifes palabra baja  Bits de colores para linea 2 oL s.s:nz
M+5  Datos de Spriles palabra baja  Bits de colores para linea 2 BLS  NPOS
MOVEM.L (SP)+,A2-A3
ENDINTERR
! MOVE  {SP)+,5R ¢ RETORMD
Palabras fin de esiruciura Daos palabras indicande fin Sprite s INTERRUPCION
MOVEM.L (SP)+,D0-02/08-A1
Toda esta estructura esld alinea- YECTOR %:E ;;;; i A
2z por palabras, es decir, que cada
_nz de ellas ha de esfar en posi- AN VLN T
~ones de memorla pares y se ha GFIHNAME IC.B graphics.library’,6
Ze sifuar en [a zona de memoria ooF 8,2 . ALINEAHIENTO A
Chip para poder ser accedidas por  PALABRA
125 Custom Chips. |

g EUSKAL COMPUTER EUSKAL COMPUTER S.L.

Gral. Concha 10

TIf. (94) 444 74 21

Fax (94) 422 07 30

48008 Bilbao (VIZCAYA)

SERVICIO TECNICO
OFICIAL
COMMODORE
Tif. (94) 444.74 21

Disponemos a partir de este mismo mes de todo (o casi todo)
lo que Ud. necesita para su AMIGA

Inférmese, llamenos o escribanos, le enviaremos tarifa de productos AMIGA.



§14%%  DATOS SPRITES
SPRITES

DC.W
IC.H
DC.#
DC.W
0. W
DC.H
DC.W

OC.HW
DC.W
DC.W
IC.8
DLW
DC.W
DLW
IC.W

¥

;  SPRITE DATA 9

H
OC.W
IC.W
IC.W
DC.W
DC.H
DC.W
DC.W

BC.W
DC.M
DC.u
DC.W
DC.W
DC.H
DC.W
DC.W

OC.W
IC.H
DC.W
DC. W
C.W
DC.W
DC.W

oc.uW
oc.W
DC.H ¢
DE.W
DC.W
De.M
oc.u
DC.W

g
DC.W
DC.H
DC.H
DC.W

56060, STEDD ; NOB SPRITE
$B0FE, $0928, $0108, $80F8

S02£8, $B1FT, $USES, SEIFD, SERER, S07FD
51648, 50FFA, 57068, $1EFD, 55868, 3CFB
$BB48, $7CFD, SEFE2, $TFFC, SBFFA, STFFC
58042, STFFL, $FFAE, $B0FD, 50148, $09FD
50143, 500F0, $B108, SBAFD, $T1FE, 505E0

SCRSD, $D160
SEFE, $8000, $0108, $1BFE
$E0EB, $B1FD, $05ER, SAIFD, $EBES, $O7FO
51668, SBFEN, $2C48, $1EFD, 5868, $3CFD
8048, $TCFD, $BFE2, STFFL, SBFFA, $7FFL

; 0 SPRITE

48042, §7FFC, $FFEE, $O0FD, $6148, $BEFD

0148, $00FD, 50188, $080F0, $81F8, SEG0
57000, 0900

5440, $7E0D
$1FED, 50000, $2810, $1FED
$SFEB, $IFFD, $BE74, $TFF8, $BO74, 576FE
&BD74, 5TAFR, $BE74, $78F8, SEFF4, $7FF8
$5FF4, $3FFB, $2074, 5LFFE, $1F74, $OBFG
SF174, S0OFB, $5774, 5TOFB, 58074, STFFA
45FER, $3EFE, $2010, $1FED, 61FEG, SEDOD

; 0 SPRITE

50862, D100

$1FED, 50800, $2018, $1FER
4SFES, 5IFFO, $BATA, STFFB, SERT4, $7EFB
8074, $78FS, $B074, $7AF B, SEFF4, STFF8
55FFA,$3FFD, 62874, §1FFE, $1F74, $BOFE
§F174,506F8, $6F74, 57078, $BO74, $TFFB
$SFER, $3FFD, $2010, $1FED, 1FED, $B06D
40303, 5000

; 0 BPRITE

; SPRITE DATA 1 (TIMES 2)

$4D40, $TERG
SBFER, $0600, 51020, SOFCE
$2FAD, $1FCE, $5FAD, 57FCD, $B3AG, STFCE
SARAR, 47700, 59048, $67C0, SEBAG, $07C0
$BAR, $07CH, SOBAD, $47CH, $0BAD, $BTCE
S0BAG, 307CH, $0BAD, 38700, $UBAE, 50700
$BAD, SB7CH, $0820, $07CO, $OFED, S0000

; D SPRITE

50043, 5D1E0
SOFER, 0008, $1926, S0FCT
S0, $1FCB, $FAQ, $IFCD, SEIAB, STFCA
$ABAU, 57708, $9BAD, $67C0, SEBAB, $B7CE
$6EAD, $07C8, S6BAD, S87CD, 564D, $37CE
$0BAD, $07C3, $BRAT, STTCE, $DBAD, SGTCO
58D, $07C0, 58620, $87C00, SEFED, 5000
40008, $7600

; O SPRITE

LAST SPRITE OF 1 IMAGE

$6D48, $7E00 ;1
SBFE, $BEAD, $1028, SBFCE

$2FAD, S1FCE, S5FAD, 5
SABAM, $7700, $5848, 567CL,

Las dos primeras palabras en la
estructura del Sprite confienen las
posiciones en las que se coloca el
Sprite. La primera de ellas tiene en
cada byte Ia sprint vertical (coorde-
nada y) y la horizontal {coordenada
%) respectivamente. La segunda pa-
labra de conlrol contiene la sprint
final del Sprile, es decir, la sprint
horizontal anterior méas el ndmero
de lineas menos 1, siendo por
ejemplo para nuestro Sprite el va-
lor 5 ya que tiene 6 lineas. Ade-
mas, en la misma palabra conliene
datos correspondienles a los bifs
alios de las fres posiciones. La es-
tructura en la palabra segunda de
coniro! es la siguienie:

Biis
8-15

4-7

My -t

Funcidn

Posicion vertical final

Sprites conligues

Sin uso

Bit alto en posicion horizontal
Bit alto en posicion vertical final
Bit alto en posicidn vertical

3@ AMIGA WORLD

Los tres dltimos bils sirven de
expansion, es decir, para la coor-
denada horizontal un Sprite no pa-
saria de la posicidn 255 ya que es
el maximo permitido por 8 bifs 0
un byte. Para que llegue se le ha
incluido un bit de expansion o bit
alio permitiendo un rango hasia
511. Lo mismo ocurre para las dos
posiciones verticales.

La estructura final para visuali-
zar nuesiro Sprite en el maximo
vertical 50 y horizonfal 60 es el
lislado 2.

Para cambiar la SPRINT de
Sprite es suficiente cambiarlo en
las posiciones vertical, horizonial y
vertical final situados en esla mis-
ma estruciura. Al observar el Cus-
tom Chip que ha variado el ndme-
ro realiza el cambio de posicion.
Se ha de tener el cuidado de cam-
biar estas coordenadas cuando
haya comenzado la linea de barri-
do en la parte superior de la panta-
113, ya que si cheguea el cambio de
numero cuando el 68000 lo estd
variando se produce un salto visi-
ble y no deseado.

Los Spriles lambién tienen sus
prioridades en pantalla, teniendo la



‘ ara la posibilidad de presentar mas de ocho Spriies en pantalla, simplemenie se ha de afiadir otra serie de

datos deiras de cada Sprite gque se guiere utilizar de nuevo.

—z«ma prioridad el Sprile 0, asf
=312 &l oclavo. Esfo quiere decir

DLW $BBAD,%07CE 712, 50ERD, $A7CH

DC.W  $EBA,£E7C2,52282,5

Z-= 8 siluamos los ocho Sprites DC.W  $0BAD, SO7C2, 5222, 52702, SOFED, S2000
= 2 misma posicidn, el Unico vi-
2= zera el primero y asi hasta el DLW 80843, 20100 ; AZENTA SPRITE
LAImO. DC. W $0FER, 58021, 51070, 3BFCD
Zomentamos anieriormente que DEARE S Lo e e ST

DC.M  SABAB,$TTCZ, $5EAB, 34708, SEBAD, SETCH
DC.W  &BBAB,SE7CE, SBBAR, 50700, S8BAD, SB7CO
DC.W  $BBAB, $E7CE, $0652, 58700, S0BAD, $87C0

'z posibilidad de preseniar
== de ocho Sprites en pantalla.,

=2 ¢llo simplemente se ha de DC.H  $8BAD, SB7CO, $0920, $07CE, S6FED, S000
r ofra serie de datos detrés de IC.W 5EBEE, s6e0s

=22 Sprite que se quiere ulilizar SFIN EQU ¢
2= nuevo. El Onico problema es ¥IREL% COPPERLIST
.2 32 les ha de separar una linea COPLIST
“orzontal entre 10s nuevos Sprites, DC.W  $OUEE, $2CB1, 50899, $FAC1, 56052, 538, $B054, $DD
~= Z=cin no se han de cruzar los OC.W  SBOEE,BPLANE!/$10008,%08E2  ; BITPLANE 1
o7 maros con los que se quieren OEH (BPLANEILSFFFF) +40
S i DC.H $OBE4,BPLANEZ/$10M08,500E5  ; BITPLANE 2

| A o | DC.W ({BPLANEZESFFTF)+40
0 10 poard opservar gn ¢ OC.W  $B10B,E0 ; MOOULD

2mplo de hoy, en el que utilizare- ; BITPLANE
~ 22 en pantalla ocho Sopriles, pero

VIDEO-EEEECT-SYSTEM
FOR AMIGA-COMPUTERS =TI
. =

— TrTTEEe—
RIS

@ 100% compatible VHS y S-VHS
@ Entradas y salidas S-VHS
@ Mezcladora de video integrada, con:
—FADING manual
—FADING automatico, con temporizacién
preseleccionable
—4 formas de cortina, .combinables con efectos de
fading.
—Procesador de sefial RGB AMIGA.
—Procesador de sefal para S-VHS y Video
Compuesto.
—Generador de BLACK BURST integrado.
—Digitalizador integrado con filtro RGB electronico
automatico para S-VHS/CVBS, basado en &l
DIGI-VIEW GOLD.
—Incluye software VIDEOPAGE para efectos de
SCROLL, TITULOS Y SUBTITULOS.

VIDEO/=CRINIIK

Professional Video % Computer
Pintor Goya, 16-Bajo
28100 ALCOBENDAS (Madrid)

Teléfono: (91) 653 80 13




DLW $D108,51200 ;3 2 BITPLANES
OC.H  $@162,46000
DC.W - s@184,50924

DGl 50180, 5680 ; COLOR

3 BACKGROUND
DLW £B182,5080
DC.H %0142, 500F ; COLORES

; SPRITES

DG SB1A4,50AF, SB10G, SBDD, 501 A%, SOBF
LM SB1AC, SBAF, SB1AE, SB0D
DLW 50120, 50984 ; PUNTEROS
; 4 SPRITES
DLW $8122,55128,50124, 50004, 50128, 53894

DC.W  $01Z8,%0004,50124, 55000, 501 2C, 50004
DC.W  $@12E, $51BC, SFFFF, SFFFE

$3483 SRITES DATOS DE COORDENADAS

X_RISTOS

0.8
IC.B
OC.B
IC.B
0C. B
0C.B
DC.B
IC.B
BC.B
0C.B

© DL.B
BC.B
DC.B
DC.B
IC.B
IC.B
0.5
BC.B
o0
IC.B
BC.B
IC.B

YiE

CNOPE, 2

$58, 558, $51, %53, $56, 530, $5E, 563, $46, $6E, 74, $7B, 582
589,491, 598, 59F, 547, $AD, $B4, $BA, 6CA, $C5, SCA, $CE
401, 404, $D&, 507, 508, 06, 508, 506, 505, 302, 908, 5CD
509,505, 5C1, $B0, 589, 5B, 581, $AD, 569, $4¢, $AZ, 540
590, 498, 99, 98, $97, 897, 697, 597, 98, 899, 9B, 59C
S5E, 50, SA2, 504, 506, SAB, SAR, 5AB, SAT, SAD, SAE, SAE
SAE, $AD, SAC, 308, $AS, SR, A3, 5AD, SC, $98, 394, SEF
538, 886, 581,470, 578, 574,570, 54C, 569, 566, 564, 562
561,541,551, 562, 564, $b6, 560, 86D, $72, §77, 670, 583
589, 590, 597, $9F , 506, SAE, 556, $BD, 5C4, 5CB, 301, 807
50D, 82, $E6, €9, SEC, $EE, SEF, 5EF, SEE, 8£D, SEB, 5E8
$E4, 5ED, 508, Db, 508, $CA, 5C3, $BC, SES, SAE, A7, 540
$9A, $93, 36D, 387, 862, $7D, 579, 76, $73, 570, 56F , S4E
56D, 560, 56E, 578,571, 574,874,579, $7C, $88, 563, $87
$8B, $8E, $92, 595, $95, 59B, 59D, 59F, 5A1, SAZ, 5AT, 53
543, 583, 542, $A1, 548, $9E, $9C, 598, 598, 596, 594, 592
594, $8E, $80, 588, $BB, $8A, 58A, $8E, $8B, $80, 56F , $71
594,597,498, $9F, $AT, $A8, SAD, 582, 887, §BC, L2, 5C7
$CC, $DE, $D4, 508, $DC, $DE, $E1, $E2, $E7, 8E3, 563, 5E1
$DF, $D0, $D9, 05, $08, §CB, 5CS, $BE, SB7, 580, 5A%, $A1
599,591,584, 582, 578, 574, S6E, 54B, 563, $3E, 34, 557
854,553,552

536,552, $4F, 545, 548, 544, 641, 53E, $3C, 539, 537, 574
$35, 434,633,433, 673, 834,675, 834, 637, 539, 538, $3E
440, $43, 345, 348, $4B, $4E, $51, 853, $56, $59, 3B, 350
55F, 541,342, 563, 561, 565,563, 556, 565, 555, 553, 544
843,562,561, 360, $5F, $5E, $5C, 558, 354, 355, 538, 557
557,556,656, 458, 454, $54, 657, 558, $58, 539, $54, §5C
$5D,45E, 360, 361, 363, 44, 565, 566, $67, $68, %567, $69
559,469,569, 548, 567, $68, 564, 562, 563, §5E, 55C, 559
458,553, 550, 540, 540, 547, $44, 541, 53F, $3C, 53, 538
$36,$34,433, 632, 832,432,612, 832, 833, 835, 537, 29
478, $3E, 541, 544, 547, $4B, $4E, 852, $56, 559, 430, 3561
564, 567, 568, 560, 66F , 572,873,475, 676, 577,877,477
§T7,577, 576, 574, 573, 571, 56F, $6D, $4B, $68, 568, 563
848, 55E, 358, 59, $56, $54, 352, 38, 34F, 54D, $4C, $4D
54B, 544, 504, $44, $4B, $4B, $4C, $4C, $4D, $4E, $4F, 550
$31,452, 553, 534, $39, 34, 957,437, 557, 537, 557, 557
556,536, 55, 554, 552, $51, 550, $4E, 34C, 348, 545, 548
$46,535, 543,547, 541, 41,540, 540, 540, 640, 821, 347
543,444, 504, 848, $48, $4D, 450, 857, $56, 457, $5C, 357
$62, 566,569, 560, 56F, 571,574, 576,578, 579,578, 373

en realidad son oz C
pilen al sit
los de cads

Hay otros regisiras
tantes qus 3= .0 =7
los Sprites y apuni=s
Son éslos.

REGISTRO

Datos de control (Coordenacas) 25 50722 2 2

COMENTARIO

Punieros Datos Sprites 0 & 7

Estos dltimos registros
partidos cada ¢
esta forma estan
de comienzo al ig
mienzo de cada grupo de dalos

- LD, vertical final.

- registro de datos A.

- registro de datos B.

Este es el programa que visuali-
Za o anteriormente dicho (ver lis-
fado 1).

Explicando el programa la vi-
sualizacion de estos Sprites se
produce utilizando dos bitplanes,
ajustando sus colores en el Cop-
perlist. Este dltimo se utiliza tam-
Dién para apuntar a los dos bitpla-
nes, y ajustar sus coordenadas en
pantalla (offsets esquina superior
izquierda). El programa ajusla que
interrupciones en DMA que va a
permitir como son la de los Spri-
tes, Copper y Bitplanes.

El método utilizado para realizar
el movimiento en pantalla de los
Sprites es el de situar su rutina
principal en una interrupcion del
68000, es decir, una de las que
realiza solamente el microprocesa-
dor, haciendo que este movimienio
se realice de una manera limpia y
suave.

Como he explicado en anterio-
res capifulos esfa interrupcion ha-
ce parar todo el proceso del micro-
procesador 50 veces por segundo
para realizar cualquier rutina que
nosotros gueramos. Esta velocidad
exacta hace que la visualizacion de
los Sprites sea correcta, en contra-
posicion de las anteriores y primi-
tivas técnicas, que situaban esta
rutina en la programa principal.

Ofra cualidad de esla rutina es
&l de situar correctamente las coor-
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denadas de ocho Sprites mediante



Los indices (INDEX) se utilizan para retrasar en nimero constante (7, 14 y 21} las coordenadas y asi
conseguir el efecto estela. La rutina como podré comprobar es complicada, pero es muy dGtil para ver lo que se

puede hacer con Sprifes.

tablas e indices. Esta tEcnica saca T
cuatro coordenadas y las sitia en gf:g :1%:572*:;?;22"?9!’?9’”5=5*‘*!”““’”*““‘“
la etigueta PUNTERO del programa i il
para insertarlas debidamente al co- CNDPD, 2
mienzo de cada estructura de los iig?:fsp Lot
Sprites 0 a 3. Los cuatro resianles S Eiit f
Sprites fienen la misma coordena- TIER BH 1
da horizontal que los anieriores. PUNTERD Gl 4
Los indices (INDEX) se utilizan INDEX DC.H  $@8G7, SBACE, $0015, $0608
para reirasar en nimero conslanie
(7, 14y 21) las coordenadas y asi
consequir el efecto estela. La rutina LISTADD 2.
como podra comprobar es compli- DC.W $637C,548008 ; YERTICAL Y HORTIONTAL,
cada, pero es muy util para ver lo i VERTICAL FINAL
que se puede hacer con Spritgs, Se DC.W $OC98,383EQ ; PRIMERA LINEA DEL SPRITE
puede variar la velocidad insertan- BE-N #L5CE, 3{ED
do saltos condicionales cuando se ggz :;EED:’:EE
: : i : .
realice la inierrupcion. DC.H $GCY8,SOIED 5 ULTIMA LINEA DEL SPRITE
Esto €3 _todo por lo que respecta DC.M s0008,50860 ; DOS FALABRAS 4 @ IMDICANDD FIN DE ESTRUCTURA
a los gréficos, esperamos que le ; DEL SPRITE
haya sido de utilidad. [ ]

| DE LUNES A SABADO
I DEWAZyDELDALN

C/ JUAN ALVAREZ MENDIZABAL, 54-TELF. (91) 248 54 81-28008 MADRID
iiVEN A VISITARNOS O ESCRIBENOS!!

AMIGASOD ... ... 97.500 ALTEREDBEAST ............... 1.990 ALMOADILLARATON .......... %00
AMIGAZO00 .................... 225.000 ASTERIX-EL GOLPEDEMENHIR ~ 2.850 ARCHIVADOR3.S40U ... ... 2.200
A-500 + MON. COLOR .. ..., ... 152,500 BEACHVOLLEY ................ 1.995 ARCHIVADORS.2550U ......... 2200
A-200 + MON. COLOR .......... 278.000 BLOODWICH . .................. 1.990 ARCHIVADORS.251000 ... .. 2.800
MONITOR COLOR 1684 .. ....... 57.000 BOMBERFIGHTER ............. 2.850 g%ghECENTRON]CS .......... 1.400
"ARACTER 3 U.DISCOEXTERNA3,5" ._......  26.900 ENTERPRISE ................... 2.500 "UBRE TECLADOAS00 ... 3.900
: ISTICAS U, INTERNA A-20005.5" ..., 5900 | EMMANUELLE 2850 | CUBRETECLADOA-2000 ... 3.900
"ECNICAS U. DISCO EXTERNA 5,25 ........ 37.000 FALCON ........... 6.900 %NDATECL»\DOA-SM ........ 1.900
oy o MEMORIA INTERNA 500 Kb ... 26.900 FALCONMISSIONDISC ... 3.500 VETICKRKONIX . oo 2500
‘:LK l:jflowmla ‘?mni’{ﬁ“i—,'é““ IMPRESORA MATRICIAL ... 39.000 FOOTBALLMANAGERIE........ 2.450 JOYSTICKNAVIGATOR ........ 3.500
Ve e Mmoo MODEM 2400 B. EXTERNO ..... 29900 | F-16COMBATPILOT ... ..... ; JOYSTICKPROSOW ........._.. 2800
TR g‘;;‘ el ! DIGIVIEWGOLD .............. 28.000 GAZZASSOCCER ............... JOYSTICK THE CRUISER 3.900
fe 2 ey ke Droprinulle A-520 INTERFACEPAL ... 6.500 KICK OFF JOYSTICK TELEMACH 200 7.600
P“Em ¢ "‘md_’ para ratén, graficos, etc. | pe g ypp+ MON. MONOCROMO. 144,900 RUDT I e e 16DISCOS3.5"DC.DD. ... 1.900
'EQT:do_R:?ﬁm audio PC-10-II+MON. COLOR .. ...... 184.900 MAGICJOENSON .......o... 0. 10DISCOS5.25"DC. DD, ......... 650
e :mi it SOFTWARE: POWERDRIFT ..........ovvvu0s EUROCONECTOR .............. 4.500
e e I DELUXEPAINTIN ._............ 24,300 RALLYDRIVER ................ LIBROS:
EYE: T;ga fs" (Manual/Disco Sist. DELUXEPAINTIIPAL ... ... 13.500 SCORPION ..................... AMIGA PROGRAMER GUIDE ...  4.000
i Pjr“ -). s DELUXEVIDEQPALVLZ ..... 13.500 SHADOW OF THE BEAST AMIGA HANDBOOK ... _....... 4.900
= ““:10“ miga 500 DELUXEPHOTOLAB ... ... 13.500 SHINOBI ....................... AMIGA ROM KERNEL 7.400
Pr( a'“; ) . EXPRESS PAINT ... 17.000 SUPER WONDERBOY ...... Vi GUIDE TQ THE AMIGA | . 3300
'l“’f; .‘}5" (Programa KINDWORDS .. . 13.500 WARIN MIDDLEEARTH . INSIDE AMIGA GRAPHICS ... 4,500
utorial) MUSIC CONST. SET 13.500 XENON2 . N INSIDE AMEGA WITHC ........ 5.400
PHOTONPAINT ............._.. 14.000 2M00LEGUAS ......... ... 68000 ASSAMBLY LANGUAGE ..  4.900
cwonn:mmmnm:onzwmmwmnlnmnmlmuvmmmuzmohmn
NOMBRE/APELLIDO TITULOS PRECIO
DIRECCION
POBLACION C.P.
TELEFONO,
MODELO ORDENADOR GASTOSDEENVIO ......oviiriiiiniiinnseinneannnns 200
FORMA DE PAGO: TALON[J CONTRA REEMBOLSO [] 1104 b e e e G L
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Peor Bill Catchings vy Mark L. YVan Name

7 usted no es un usua-

rio del A2000 supon-
dremos que por lo me-
nos su ordenador ha
sido ampliado a un mega. Con los
precios de chips RAM, que final-
mente estan bajando no hay razon
para verse confinado a los 512k que
trae el ordenador como base. El
madulo de expansion AS0 es fam-
bién un producto para ampliacién
de memoria reniable y econdmico.

Uno de los primeros pensa-
mienios que se lienen al poseer
més de 512k, o mayor cantidad de
memoria, es la mayor velocidad a
la que ahora podran ir los lenlos
floppy. EI AmigaDos asocia a cada
periférico (ya se frale de floppy,
disco duro, impresora) una porcion
de memoria llamada buffer. El
AmigaDos guarda en dicha area

Uno de los caminos
mas simples para
hacer su Amiga mas
rapide y mas
eficiente, es creando
un pegueiio programa
gue sepa cuando
tiene un megabyte

0 mas) de memoria
base.

los bloques de iniomRacion gue
han usado recisnieman=. Cuan
usted necesi2 S 0e ua dis
el AmigaDo
el buffer par
cion se enct =
esto es asi ¢ gaDos no
ra el disco, haciendo gue

cion de la |
mas rapide.

FO de alg
VEZ No Ch

Usled pu a2 ve-
locidad en la lectura de disco

usando ADDBUFFERS, para incre-
mentar el tamafo de los buffers.
Para utilizar ADDBUFFERS solo
tendrda que informar al programa
del drive y el nimero de buffers
que desee afadir. Usied deberd
usar ADDBUFFERS para cada uno
de los drives, ya que cada drive
tiene sus propios buffers. Empla-
zanda este comando en el fichero
S/STARTUP-SEQUENCE de la co-
pia del WorkBench el proceso scrd
automatico. Ej: ADDBUFFERS DFO:
30.

De esla forma se anadiran 30
buffers en su drive interno de flop-
py. Cada buifer consume 512 by-
fes, por lo que la suma tofal de
memoria utilizada en 30 buffers s&-
rd de solo 15k,

lgualmente si se posee gran
cantidad de megabytes no se po-
dran anadir mag de 30 buffers, ya
que las insuficiencias del Amiga-
Dos cancelardn lo sobrante a esta
cantidad.

ADDBUFFERS tiene ofro proble-.
ma m4s: no funcionard con discos
que posean el antiguo sistema de
ficheros pre-1.3.

Si usted es un usuario frecuente
del SHELL, a conlinuacion encon-
trard oiros caminos para conseguir
memoria exira que pueda ayudarle.

Uno de ellos es el comando
ALIAS, con el cual sélo se consi-
gue ahorrar poca canlidad de me-
moria. Este comando crea sinoni-
mos de comandas CLI; primero se
debe poner el nombre que se va a
usar, y a continuacién el comando



s_velocidad

a sustituir: Ej: ALIAS LS LIST,
ALIAS DEL DELETE.

Si usted emplaza sus comandos
ALIAS en el fichero 'S/SHELL-
STARTUP, el AmigaDos los ejecu-
fard autométicamente cada vez que
usted ejecute un nuevo Shell.

Otro camino para conseguir mas
memoria es usando el comando
RESIDENT, con éste se copian los
comandos en memoria y en conse-
cucion no leerlos del disco.

Esto tiene un pequefio proble-
ma: usted sélo puede crear coman-
dos residentes puros. Un programa
es puro si éste es reenlranie (gje-
cucion de un mismo programa va-
rias veces al mismo tiempo) y
reejecutable. Para ver si un coman-
do es puro, lisle los aiributos de
los comandos en el directorio C; si
observa la letra 'p’ se frata de un
comando puro.

Para crear comandos residentes
automaticamente cuando se en-
ciende el Amiga, siga el ejemplo

estandard AmigaDOS vy siide sus
comandos residentes en el fichero
S/STARTUPII, cuando se ejecute el
STARTUP-SEQUENCE. La cantidad
de memoria que dichos comandos
consume, dependera del tamano de
éstos; usted podra calcular el lotal
sumando las cantidades de los co-
mandos en cuestion.

No hace mucho se discutieron
diversas técnicas para mayor aho-
rro de memoria (en un rango de
100k-200k). lgualmente para
mayor velocidad v eficiencia se
pueden ahorrar 396k o mas en un
reconverlidor de disco RAM,

Usled puede ejecutar el RAD 1.3
(reconvertidor de disco RAM): si
usted posee un A1000 con el disco
kickstart 1.3, o un A500, A2000, o
A2500 con la ROM Kickstart 1.3.
Es necesario poseer como minimo
dos megabytes (ya que €l hecho de
hacer RAD ocupard 880k, ya que
s¢ lrala de la copia complsta del
WorkBench ¢n éste).

Otro caminoe para

conseguir mas memoria
es usando el comando
RESIDENT, con éste se
copian los comandos en
memaoria y en
consecuciéon no tendrs
gue leerlos del disco.

Primeramente para crear el RAD
se sustituye el viejo BAM. RAD
ocupa un famafio fijo, ya que los
cilindros en RAD son los mismos
que en un disco: 11k. El MOUN-
TLIST ocupa en RAD por defecto,
22 cilindros. Use un editor como
ED o MEMACS para ajusiar el
campo de cilindros a 35. Esto deja
a RAD 36 cilindros o 396k.

Ahora deberd rellenar el RAD
con los ficheros vy directorios co-

rrectos. El lislado 1 contiene un fi-
chero BATCH, MAKE—RAD el cual
transferira el control del Amiga a si
mismo. Inserte los comandos del
fichero Baich MAKE—RAD en el
directorio S, a continuacidn inserie
la siguienie linea;

EXECUTE MAKE—RAD

En su fichero S/STARTUP-
SEQUENCE incluya los comandos
FASTMENFIRST v BINDDRIVERS:
ahora ya estard todo dispuesto pa-
ra ejecular el RAD. Sin embargo el
RAD tiene cierlas limitaciones, ya
que sblo podrd ejecutar los co-
mandos copiados al RAD:C. Para
usar otros comandos no incluidos
dentro de este directorio deberd in-
serlar su disco WorkBench en un
drive y usar el pardmetro de dicho
comando (por ejempla: WorkBench
1.3:ED). Por dltimo decir que los
comentarios incluidos en los lista-
dos pueden ser eliminados si asi
lo desea. =

DIGIVIEW 3.0 GOLD

IRODENS 1.200 BAUDIOS

AMIGASD0-+MONITOR ...........
AMiGA2000 ....................
DISQUETERA 3,5 EXTERNA ... ...
DISQUETERASYAEXTERNA ... ...
AMPLIACIONES DE 2 Mb PARA A300-A2000

DISCOS DUROS AS00 IMPORTADOS DE ALEMANIA

DIGITALIADOR AUDIO STERED ...

DISCOSDES'S” .................

142.900
240.000
24,500

OFERTA NAVIDENA

IMPR

s

ESORAS
38500 =

PANASONIC

AMPLIACION 512K

24900 — SIN RELOJ.
28900 - GON RELDY

LOS MEJORES PRECIOS

100 DISCOS DE 3'5" + ARCHIVADOR CON LLAVE: 15.000 PTAS.

C Villarroel, 138, 1-1. 08036 Barcelona 89000 -

Teléfona (93) 253 19 41. Fax 451 35 95
C' Valencia, 160. 08011 Barcelona

F 4 EFQ Teléfono (93) 323 28 44

= Horzrio de oficina: de 921,30y de 4 2 7,30 S
TODOS LOS PRECIOS SON CON 1.¥.A. INCLUIDOD

SE ATIENDEN PEDIDOS POR TELEFONO O CARTA

S b
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comeo minimo dos megabytes (ya que el hecho de

E necesario po

hacer RAD ocupars 880k, ya que se trata de la copia completa del

WorkBench en éste).

3 Pt rT Tt et tssstatiessiid . 278 COPY DF@:S/STARTUPII EAD:S
B = ’ % 2758 COPY DF@:Ss/SHELL-STARTUP RAD:S
3 ® % 278 CQOPY DF@:S,/MAKE__RAD RAD:S
H % (C) 1989 BY AMIGA WORLD x . 148
3 * x . 278 : COPIA TODODS LOS FICHEROS 3
3 3 & i * . Z278 . DE DEVS, L, LIBS Y EXFANSION 104
1 Fpokron ok R R R R R R . 278
3 : . 412 HAKEDIR RAD:DEVS . =14
H . 413
H . 413 COPY DF@:DEVS RAD:DEVS QUIET - ST
< . 413
: MIEA SI EAD ES UN PERIFeRICO. . 340 HAKEDIR RAD:DEVS/KEYHAFS -
: SI NO, LO HONTA eaEed COPY DFG:DEVS/KEYHAPS RAD:DEVS/KEYHAFS QUIZT . 264
FATLAT 30 =t MAKEDIR RAD:L
ASSIGN > NIL: RAD: EXISTS . 253 COPY DF@:L RAD:L QUIET
IF WAREN . B35S HMAKEDIR RAD:LIBS
COPY DF@:LIBS RAD:LIBS QUIET 27
HAKEDIR RAD:EXPANSION . 103
ECHO “MONTANDO RAD® . 468 COPY DF@:BEYPANSION RAD:EXFANSION QUIET .. 207
HOUNT RAD: . TES
: SOLO PUEDE COGER UN FUNT: TOPAZ. S a5
; SI WO Ha CREADO EL DIRECTORIO C EN . 33
; RAD: LO CREA AHORA. . 170 WAKEDIR RAD:FONTS - 888
COPY DFQ:FONTS/TOPAZ.FONT RAD:FONT - Big
IF NOT EXISTS RAD:C . 289
3 HAKEDIE RAD:FONTS/TOFAZ . BSB
MAKEDIR RAD:C . 431 COPY DF®:FONTS,TOFAZ RAD:FONTS/TOPAZ QUIET . 226
: COFlA EN ESTE DIRECTORIO LOS v 124 ; COGE DEL SISTEHA S0LO LOS FICHEROS S
; LOS COMANDOS QUE NECESITA PARA . 958 ; PARA EL STARTUP-SEQUENCE. . 151
; EL STARTUP-SEQUENCE ESTANDAE . B21
COPY C: COPY RAD:C . BBZ HAKEDIR RAD:SYSTEH . 963
ASSIGN C: RAD:C . 400
COPY DF®:C/ADDBUFFERS C: St COPY DF@:SYSTEM-SETHAP#? RAD:SYSTEM QUIET + . 358
COPY DF@:CrASSIGN C: . 853 COPY DFO:SYSTEM/FASTHEMFIRSTH#? RaAD:SYSTEH QUIET. 883
COPY DF@:C/BINDDRIVERS C: . 97 COPY DFO:SYSTEHM/CLI#? RAD:SYSTEH QUIET 559
COPY DF@:C/BREACK C: . 509 ; 2
COPY DF@:C/CD C: . 98T ; CREA LOS DIRECTORIOS ESTANDAR . 129
COFY DF@:C/ECHO C: . 957 1 VACiOS PARA TRABAJO EN RAD . B8
COPY DF@:C/ENDCLI C: i . 99¢
COPY DF@:C/ENDIF C: . 896 HAKEDIR RAD:T . 55@
COPY DF@:C/EXECUTE C: . 238 MAKEDIR RAD:EHWPTY . 787
COPY DF@:C/FAILAT C: . B74 MAKEDIR RAD:TRASHCAN eairiyd
COPY DF@:C/FF C: . 248 :
COPY DF@:C/IF C: . AT : CRE4 LOS DIRECTORIOS DE PREFS Y - IR
COPY DF@:C/LOADWE C: o b ] i UTILITIES. . 388
COPY DF@:C/HOUNT C: . 838
COPY DFQ:C/NEWSHELL C: . 209 HAKEDTR RAD:PREFS 361
COPY DF@:C,/TATH C+- S S MAKEDIR RAD:UTILITIES . 524
COPY DF@:C/PROHFT C- . 7289 .
COPY DF@:C/REMEAD C: ‘. 588 ; CDOPLa LOS ICDNOS PARA LOS NUEVQOS . 545
COPY DF®:C/REMAHE C: .. zZle ; DIRECTORIOS, . 316
COPY DF®:C/EESIDENT C: bl 3 Y UNO PARA RAD. . 481
COPY DF@:C/RUM C: . BB9
COPY DF®:C/SETCLOCK C: . B25 COPY DFQ:SYSTEH. INFO RAD: e
COPY DF@:C/SETPATCH C: . B38 COPY DF@:TRASHCAM. INFO RAD: . 1Te
COPY DF@:C/WAIT C: . 877 COPY DF@:DISK. INFO EAD: e ]
COPY DF@:ENPTY.INFO RAD: Eir e ]
; AHOR& COPlA DENTRO DE SI HISHO . 448 ENDIF -
; OTROS COMANDOS QUE USTED . 98B
USARa FRECUENTEHENTE. T2 ENDIF 727
COPY DF@:C/DELETE C: . 285 ; TRANSFIERE EL CONTROL & RAD, 772
COPY DF@:C/DIR C: BEZ ; ASIGNANDD LOS DIRECTORIOS® 427
COPY DF@:C/INFO C: 214 3 Y PERIFeRICOS APROPIADOS EN RAD. ae7
COPY DF@:C/INSTALL C: . 491
COPY DF@:Cr/LIST C: 209 ASSIGN S: RAD:S 857
COPY DF@:C/HAKEDIR C: 582 ASSIGH L: RAD:L 507
COPY DF@:C/TYPE C: 8293 ASSIGN LIBS: RAD:LIES 256
ASSIGN DEVS: RAD:DEVS 239
: CREA Y COPIA LOS DIRECTORIOS 398 ASSIGN FONTS: RAD:FONTS B6E2
; S, DEVS, L, LIBS, SYSTEH, 252 ASSIGN SY3: RAD: a3shi
;3 Y EXPANSION EN EL RAD:. ={0]+]
: COPIA SOLO LOS FICHEROS 587 FAILAT 1@ 475
; MNECESARIOS PARA S. T3z
MAKEDIR RAD:S 43
COPY DF@:S/STARTUP-SEQUENCE RAD:S 535 Humero de lineas: 122
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TABLETAS DIGITALIZADORAS

Las tabletas digitalizadoras CRP sustitu-
yen con ventaja al raton en la creacion de
arte y disefio por computador. Trabajan
segun el principio electrostatico, y ofrecen
una resolucion de 0,1 mm (0,004") con una
superficie activa disefiada para cumplir las
especificaciones DIN-A4 y DIN-A3, segin
modelo. Se encuentran disponibles para
AMIGA, ATARI, IBM-PC/XT/AT, PS/2 o
compatibles.

APLICACIONES

~rquitectura ® CAD/CAM @ Construccion,
Zesarrollo ® Disefio {moda, arte) @ Dibujo
2 mano alzada @ Geologia, Fisica @ Pro-
ceso de imagen © Ensefianza @ Marketing
® Emulacion de teclado inteligente @ Dise-
70 de interiores @ Investigacion médica y
auimica @ Técnica de mendUs sin teclado @
~plicaciones musicales @ Disefio de cir-
“uitos impresos @ Procesado de curvas y
Jiagramas @ Transmisiéon de letra manus-
crita via modem (para transmitir firmas
nstantaneamente).

ESPEGIFIGAGIONES

—Resoclucion: 0,1 mm. Emula 0,025 mm.

—Precision: +/— 0,5 mm.

—Sup. activa: 300 mm x 210 mm (DIN-A4).

420 mm x 330 mm (DIN-A3).

—Max. dist. lapiz/sup.: 3 mm. |

—Max. dist. para garant. prec.: 1 mm. |

—Max. vel. de muestreo: 75 pps (mod. |
DIN-A4).

100 pps, defin. por software (mod. DIN-
A3). .

—Emulaciones: BitPadOne y serie MM |
(de Summagraphics). |

—Formato de datos: ASCII o binario.

—Conexion al ordenador: Puerto serie
(RS 232C).

—Veloc. transm. datos: 1.200, 2.400,
4.800 o 8.600 Bd.

—Sist. de coord.: Absolutas o relativas
(DIN-A3).

En ambos casos, unidades métricas o
pulgadas.

—Modos de func.: Punto, con
{stream), emulacion de ratén, con
con interrupcién y remoto (DIN-A3

—Programabilidad: Sélo modelo DIN-A2

VIDED E IMAGEN

FRAME-BUFFER (congelador de imagen)

El FB GOLD permita memarizar en tiempo real (1/50 5), para
su posterior digitalizacion, una imagen procedente de cual-
quier fuente de video color PAL, SECAM, NTSC, o b/n, ara-
cias a sus 2 MB de memoria de cuadro.

Puede utilizarse con un televisor provisto de un euroconector
o conectores RCA para entrada y salida de video. Permite una
parada perfecta de imagen de un VCR,

i
N

o

Filtros RGE elecirénicos profesionales

Para uso con digitalizadores de video en color v b/n, con
resultados optimos, sin interferencias, Ofrecen una resolu-
cion de 625 ineas entrelazadas.

El DIGI-GOLD hace la separacidon de componentes RGB de
una sefal de video color {(PAL o SECAM), y proporciona una
senal RGE conmutada por pulsaderes y sincronizada para
entrada al digitalizador.

Puede usarse tambign para visualizar las imagenes de un VTR
en un manitor RGB.

El DIGI-GOLD PRO acepla sefiales de entrada SECAM/
PAL/Y-C {Luminancia-Crominancia) y ofrece una seccidn
caompleta de KEY para luminancia y crominancia.

GENLOCKS Profesionales
Fl nuevo GST GOLD es un equipo profesional para la incrus-
tacion de imagenes de ordenador en video, Ofrece una reso-
lucion de 625 lineas entrelazadas y la sefal de salida es con-
forme a la calidad BROADCAST.
Oecodifica la senal de video compuesto PAL ¢ SECAM de
referencia en sefizles AGB. Realiza la codificacion de las
componentes rojo, verde, azul mas sincranismos en una senal
de video compuesto color PAL, permitiendo su grabacion en
un magnetoscopio, Camascopio...
Correcciones de brillo, color y contraste de la imagen de
video.
Ajus
|

tal de la imagen del ordenador.

olanco o el negro (deteccion sobre

o inversa).

AL v RGB.

2GS ELECTRONICO incorporado.

sonido {mono).

. AMIGA y ATARI (1040 STE o serie

ble cada una en dos modelos: PAL y

ia (Y-C).

un genlock profesional BROADCAST

al de video (VIDEO IN = VIDEQ OUT).

"OMA KEY sobre cualquiera de los 4.096
AMIGA. Incluye FADER.

SCANNERS PARA AUTOEDIGION

UNIVERSAL SCANMNER DIN-A4/200 dpi

El USC de PRINT-TECHNIK es un scanner de tablero con una
resolucion de 200 dpi y 16 niveies de gris, capaz de explorar un
documento DIN-A4 en 10 segundos v que a todo ello une la
posibilidad de ser utilizado comoe fotocopiadora e impresora
termica. Puede utilizar también otras impresoras, matnicilaes e
incluso laser. En sus versiones para ATARI ST/Mega ST vy
Commodore AMIGA, soportan todos los modos gréficos y for-
maios de archivo. Ademds, existe un programa de reconoci-
mienta dptico de caracteres (OCR) con aprendizaje a disposi-
cion de los usuarios de ATARIL. Teniendo las caracteristicas
eslandar del Universal Scanner, la versién para IBM-PC/XT/AT
v compatibles funciona con las tarjetas graficas Hércules, CGA
y EGA. pudiendo cargar/salvar imagenes en los formatos PCX,
IMG y TIFF, Requiere un minimo de 640MB de RAM.

PROFESSIONAL SCANNER 1l 300/600 dpi

El PSC Il de PRINT-TECHNIK es un scanner de tablero, con
resoluciones de hasta 300 dpi en harizontal y 600 dpi en vertical,
seleccionables de modo independiente. Con 64 niveles de gris,
¥ brillo y contraste ajustables en 8 pasos, trabaja en los modos
LINE ART (Linea), HALFTONE [medios tonos} y MIXTQ, lo que
le permite ofrecer una salida de imagenes de gran calidad. En su
version para el Commodore AMIGA alcanza una maxima reso-
lucion de 600 x 600 dpi.

Con las caracteristicas generales del PSC I, la versién para
IBM=PC-XT/AT y compatibles funcona bajo MS3-DOS o WIN-
DOWS. Puede cargar/salvar imagenes cn los formatos MSP
(Windows Paint), PCX (PC Paintbrush). TIF {TIFF file) y TIF
comprimido. El software que acompaina a esta version permite
un completo control del scanner v la manipulacidn de las ima-
geneas.

Incluido en el precio del scanner, se ofrece un programa de
Reconocimiento Optico de Caracteres (OCR).

SMAD- - -
Informatica Profesional
91 - 250 90 40

Suministros a toda Esparia
Nicaragua, 4-Bajo - 28016 Madrid




68000 /10 /20
ARQUITECTURA Y
PROGRAMACION

Autores: Stan Kelly-Booile
Bob Fowler

Editorial: Anaya Multimedia
Precio: 3.600 ptas. (sin IVA).

Sin fugar a dudas &s importante para los pro-
gramadores encontrar un buen medio para el
aprendizaje de nuevos lenguajes. En esfa oca-
sidn los programadores del Amiga, interesados
en el Assemnbler, enconlraran en este libro una
forma sencilla y amena de conseguir comuni-
carse con el procesador.

Este libro comienza con una introduccion al
conceplo basico de los microprocesadores ex-
plicando la aritmética binaria, asi como los ele-
mentos e historia de los ordenadares.

En todo momenio se explican en el libro el
«porqué» de las cosas, siendo ¢l nivel del mis-
mo creciente @ medida que se avanza en su
lactura, no enconirando en ningdn momento un
cambio brusco de comprensior.

Ademés este libro defalla minuciosamenle
todas las instrucciones, asi como modos de
operacidn; consiguiendo esto mediante ejem-
plos v EJERCICIOS, los cuales serdn resuelios
(si no es antes por parts del lector) unas lineas
mas anajo.

Ademas de los ejercicios con los que cuenla
este libro, en los conceplos mas complicados,
se usa la representacion gréfica, consiguiendo
con ello un mayor acercamiento dg forma visual
al concepto en cueslion, cilando por ejemplo
lodas las operaciones realizadas con la PILA del
sislema.

Este libro cenirado en el procesador 68000
de MOTOROLA, lambien explica las diferentes
variantes con respeclo al 68010 y 68020. Sin
lugar a dudas es muy seguro que en ¢l primer
dia de tener este libro ya se empiecen a realizar
algunos «pinilos» de programacion, pues el li-
bro es en lodo momento claro y transparente.
Asimismo la presenlacidn v cuidado puesto en
dicho libro, asi como el de los delalles (por
ejemplo el libro contiene una farjeta de referen-
cia en la cual se incluyen las instrucciones para
una consulta rdpida), hace que en ningan mo-
mento resulte complicada o aburrida su lectura,
pues fodas las nuevas instrucciones se ven
acompaiadas de un breve programa ejemplo, &l
cual consigue una mayor compremsion sobre
un tema.
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En resumen esie libro de Anaya Multimedia
es un buen libro en castellano que hace sencillo
el aprendizaje de un nuevo lenguaje, rompiendo
con las reglas de que «... para aprender Ensam-
blador es necesario antes saber Basic».

En la introduccion del fibro se explican con-
ceplos importantes, para quienes no estén pre-
viamente introducidos en el mundo de los mi-
croprocesadores. Se locan lemas como el alge-
bra de Boole, las memarias, los sistemas arit-
meélicos, elc.

Enire los modelos de programacion del
68000, sc explican los niveles de programa-
cion, el completisimo juego de insirucciones
que posee este procesador, los registros basi-
cos y la aritmética de registros en general, &fc.

Otro de los apartados imparlanies de la pro-

gramacion y el lrabajo cor ™ o7
es el direccionamienio. &0
un apartado completo par
reccionamientos, absoluic,
tros, indirecto con pos incrs
regisiros de direccion co
Todos los modos de di
complelas explicaciones v
procesos, ademas de [os
con que esla expresado, s07
tanto para usuarios naveles
ofra parte, también sg &xpl
mientos relativos, mas co
pitulo totalmente indepencis
sién de ejemplos practicos v
talladas.

la manipu-
ciones lo-

lacion de bits, las oper

68000

68010 / 68020

Arquitectura y

programacion en ensamblador
Stan Kelly-Bootle y Bob Fowler

GRUPO WAITE
§;- ¥ .

s gy o

: gicas (fan imporianies a [ahora de
comprender y desarroliar procesos
. en microprocesadores), las instruc-

ciones de desplazamiento y rota-
cion, asi como las rofaciongs en
particular; asignacion y comproba-
cion de valores de bils, compara-
ciones con la familia de imstruc-
ciones CMP, operaciones malema-
ticas, matemdlicas de multipreci-
sion, infroduccion al manejo de
datas, elc.

Por dllimo, es de destacar el ca-
pitulo del MCE8010. En esle capi-
tulo se describen la memoria vir-
tual, el regisiro vectorial de base,
las instrucciones MOVEC y MO-
VES, los registros SFC y DFC, etc.
También hay ofro capitulo dedica-
do al MCB8020.
| Lz familia de microprocesadores
| Motorola 68000, de 16 y 32 bils,
sez un conjunto de instruccio-
s fan potente, que unido a su al-
ncia de reloj, a la familia
adores asociados y a

Este libro ha sido
disefiado por
esperitos, y dirigido
tanio a
programadores
nroveles como

avanzados.

ad de direccionamiento
‘endo el desarrollo

sofisticadas,

23 mejores posibi-

niroduccion me-
s insirucciones y mo-
Dotz 2 a familia



DOMINIO PUBLICO

Es fracuente encontrarse a veces con progra-
mas ulilitarios. Pero no necesariamente eslos
programas son comerciales, ya que dentro del
software denominado dominio piblico, se pue-
den enconirar programas de una misma calidad
a un precio mucho mas econdmico: el del so-
porte del producto.

Enire los dilerentes programas que se co-
menfan a continuacion, se pueden enconirar
desde curiosidades para nuestro AMIGA, hasta
utilidades para un mejor manejo de ficheros; v,
como no, de paso cambiar las prioridades de las
fareas.

Todos los programas comentados a conti-
nuacion, se encuentran «distribuidos= en nues-
lro pais bajo el sello de NORSOFT.

#1777 Public domaine-103

Files—W1.2.—Con esle programa, se hard
mas facil para el usuario el lralamiento de los
ficheros, siendo eslo mucho menos engorroso
que el acceso a ellos desde el CLI. Para el tra-
bajo con los diferentes ficheros, el programa
ofrece diversos comandos, los cuales s¢ gjecu-
larén con un simple «CLICK» del raién. De esla
forma y con este programa se hard mas simple,
el recorrido por diferenies direclorios, informa-
cion sobre un fichero delerminado, orpanizacion
de los ficheros, efc...

Ademas del programa en si, es de elogiar ¢l
aprendizaje que podemos oblener del lenguaje
C, ya que el listado fuente de dicho programa,
asi como de los demds que comenlaremos, se
podra listar por pantalla.

Ledger.—Esle programa es una pequena
contabilidad a nivel personal. Entre las diferen-
les opciones permitidas en el men(, se encuen-

tran las de apertura de cuenta, horrar cuenta,
modificar cuenta, modificar tarjeta, etc...

El manejo de! programa es en fodo momenlo
sencillo, va que las opciones de esta contabili-
dad se encuentran visualizadas por pantalla en
todo momento. No se trata de una gran contabi-
lidad a nivel empresarial, pero si es sequro que
a mas de uno le serd Gtil para el conrol de sus
gaslos con el ordenador...

Talk.—A eslas alturas del Amiga no sor-
prende oir «hablar» a nugstro ordenador, pero
si sorprende si éste no lo hace de forma habi-
tual {usando el sintetizador interna).

Este es un programa cuya utilidad a nivel de
ejemplo, se represenla en el disco como un lec-
lor de ficheros. Para conseguir este efecto, el
programa reduce las diferentes frases que se en-
cuentran en un fichero al nivel mas simple: fo-
nemas. La sinlaxis para usar el programa es la
siguiente: TALK fichero, debiendo ejecutar ésia
desde el CLL

EDHTMO A

C/ TORRENUEVA, 33 LOCAL
50003 ZARAGOZA -
TEL/FAX (976) 39 93 68

(= Commodore

DISTRIBUIDOR OFICIAL ¥
SERVICIO TECNICO AUTORIZADO

@ Los mejores accesorios para su Commodore 64/128. :
Action Replay MK-V, The Final Cartridge III, programadores, tarjetas Rom Disk, programas, etc.

@ Todo para su Amiga 500/2000.

Genlock’s: domésticos, semiprofesionales y profesionales. Digitalizadores de video en tiempo real, filtros RGB. Di-
gitalizadores de sonido estéreo. Modems, discos duros Amiga 500/2000 cualquier capacidad. Floppys externos 3 172"
y 5 1/4", interfaces Midi, etc. Todo tipo de programas profcsionales para video y audio, etc.

Toda Ia gama de productos Datamon: _ _ _

Equipos PC XT/AT. Impresoras, fuentes de alimentacién ininterrumpida, monitores, tarjetas, fax y cualquier acceso-
rio PC.

Toda la gama de impresoras Star: Star LC-10. LC-10 Color, LC24-10 (24 agujas), etc. Introductores automdticos,

cintas, repuestos, etc.
Reparamos todo tipo de ordenadores y accesorios Commodore, Amiga, PC’s.

iiATENCION!! NUEVOS PRODUCTOS Y NOVEDADES PARA AMIGA

OFERTAS ESPECIALES

ENVIOS
A TODA ESPANA

SOLICITE
CATALOGO GRATUITO

CONDICIONES ESPECIALES
A DISTRIBUIDORES
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De {ndas formas es muy posible enconirar
olro lipo de aplicaciones, ya que al estar inclui-
do el lislado G del programa se podra mirar en
éste la forma de hacerlo; pudiendo aplicar fa
misma estructura en nuestros programas.

Specirogram.—Este curioso y a la vez
0til programa permite digitalizar una sefal exte-
rior de audio, representando ai mismao tiempo
por la pantalla el grdfico de la frecuencia.

Esle programa es de una calidad nolable te-
niendo en consideracion que se traia de un pro-
grama que no cuesta dinero {Unicamente el del
soporte donde éste viene incluido junto a
0iros).

Una vez digitalizada la sefal, el programa
permite el almacenaje de la misma al disco, pu-
diendo ser ésla en diferentes formatos.

#721 Public domain-180

File injector.—Seguramente habra oido
hablar alguna vezs de los programas compreso-
res de ficheros, los cuales suelen resullar muy
uliles si se dispone de un modem vy se desea
mandar de una forma mds econdmica los fiche-
05 4 otros usuarios.

En definitiva este programa es un compresar
{también conocide como arqueador de fiche-
r0s). El manejo del programa es sencillo, pu-
diendo observar en la venlana gue dicho pro-
grama muestra en pantalla las diferentes opcio-
nes. Asimismo si no se desea comprimir nin-
gun fichero serd dlil ambién para recorrer de
una forma mds sencilla los diferentes directo-
rios que existan en un disco, ademds de infor-
macion sobre los diferenles ficheros.

Colrequest.—Esle programa (en ensambla-
dor), no s¢ trata de una uiilidad, sino de una
curiosidad bien hecha en lo que se refiere a
programacion.

El programa como fal sirve para poder cam-
biar la paleta gréfica. Pero sin lugar a dudas la
gspeclacularidad de este programa no reside en
el cambio de los diferentes colares, sino en cd-
mo lo va indicando por panialla.

Para cambiar 12 paleta gréfica se pueden uti-
lizar diferentes formas: variar los reqistros
RGB, copiar un determinado color a uno de los
registros de pantalla, o la de mover un puntero

a lravés de una pequeﬁa ventana. Con esfa 0lfi-
ma forma el color ird cambiando dependienda
de por donde se mueva el punlero; si se repasa
|2 fuenie en ensamblador, se podrd observar 23i-
mismo la curiosa forma que ha ulilizado el pro-
gramador para llevar eslo a cabo.

Task.—A menudo se haria necasario da-
cirle al procesador, de una forma u olra gue dé
mds tiempo a un programa en conerato con res
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pecto a ofras fareas que se sabe no van a ser
MUy Necesarias.

En definitiva con Taskx esto se hace factible.
El programa una ve: ejecutado muestra en una
venlana lodas las lareas que se estdn ejecutan-
do, en una columna més hacia la derecha eslds
representadas las prioridades de ésias. Para
cambiar dichas prioridades, solo es necesario
posicionar e! raldn sobre la farea en cuestion y
cambiar el nimero de Ia prioridad en cuastian.

Una vez se hayan realizado los cambios de-
seados, el procesador asumird su nuevo trabajo
en cuanio se cierre la ventana.

Pero no todo lo bueno es perfecto, ya que si
se abusa de una manera inconlrolada con las
diferentes preferencias, conseguiremos gue &l
procesador responda con un GURL en pantalla.

Screenx.—Ls normal que alguna vez se
haya deseado «cazar» una deferminada pantalla
para un poslerior uso por nuesira parte, con
este programa dicha larea es facil.

Cuando el programa se gjecula, haciendo un
click sobre su icono, aparece una barma que en-
fre ofras cosas muesira la hora. Es agui donde
se puede preguntar si ha sjecutado el icono co-
rrecto... Aungus no lo parezca efectivamente el
reloj también es del Screenx.

Para poder pasar a la panialla de «operacio-
nes», serd necesario hacer un «clik=, primero
con el botdn izquierdo y a continuacion con el
deracho, sobre dicha barra. Es enlonces cuando
aparecerd la panialla donde se haran las dife-
rentes selecciones.

Enire fas diferentes opciones gue coniempla
esle «cazapaniallas», eslan la de salvar directa-
mente la pantalla WorkBench, crear un ciclo ro-
fativo entre Ia pantalla del programa y la que se
tasea capturar, cambiar el formato de almace-
namiento, pasar a la pantalla de delrds, o la de
delante, etc.

Fara poder almacenar fa pantalla deseada,
solamente habrd que hacer los dog «clik» des-
critos anteriormente sobre la barra del programa
y una vez dentro de la panfalla de seleccion dar
la opcion SAVE IFF screen (o el lipo deiermi-
nado), salvandose ésta por defecto al drawer
RAM: pudiendo cambiar esie parametro.

#729 Public domine-109

PD-C (Lettuce C compiler).—Es*normal
poder tener un compilador de C, o de ficheros
Assambler, pero lo que resulia poco habitual es
enconirarse estas dos utilidades en un mismo
programa.

Con PD-C se podrdn crear tanto en C, como
en Ensamblador, ficheros ejecutables; conie-
nienZo el disco una amplia informacidn sobre




‘ ara poder pasar a la pantalia

de «operaciones», sera necesario
hacer un «clik», primero con el
botén izquierdo y a continuacion
con el derecho, sobre dicha barra.
Es entonces cuando aparecera ia
pantalla donde se haran las

diferentes sejecciones.

el manejo del programa. Por otro lado
contiene diversos gjemplos en formz de
fuente con los cuales se podrd expe
otros va compilados con 10s que s& pol
servar los resultados ofrecidos por el pr 1

Ademds de los diferentes programas, log di S—
tintos discos aqui comentados contienb.l en lo-
do momento una buena informacion de éstos;
explicando ademds mediante iconos cudles ae
eslos programas se deben ejecutar desde e
CLI. En todo caso y en la mayoria, los progra-
mas vienen acompanados de sus lislados fuen-
le, 103 cuales servirdn para poder aprender so-
bre ofros lenguajes, como pueden ser C, As-
sembler o iModula-2! Es en todo caso elogia-
bie la calidad que ofrecen los diferentes progra-
mas, demostrando gue no por ser de dominio pa-
blico éstos deban ser malos. Ademds de lratar-
se en general de unos buenos utilitarios, la re-
presentacion gralica de los distintos iconos (so-
bre todo el de disco) es del lodo sensacional.

Decir que estos diferentes programas de do-
minio publico son, en algunos casos, tremen-
damente (tiles; llegando a satisfacer al usuario
en muchos de los cases.

Los programas de dominio plblico, como
dije anteriormente, no son «malos» por ser de
dominio publico; creyendo mucha gente que
85105 se tratan de programas de baja calidad
que no dispondrian de distribucian posible en
olros aspectos del mercado del software.

Los programas comenlados en estas pagi-
nas, de dominio pablico, se encuentran distri-
buidos en nuestro pafs por la casa gallega de
software NORSOFT; siendo el precio de cada
disco solamente el soporte en el que estos van
incluidos, es decir &l diskette.

Es asf mismo grato comprobar la aceptacion,
gue por parte de los usuarios, hay con respecto
a este tipo de programas; ya que el parque de
usuarios de Amiga (cada vez mayor) demanda
mayor nimero de software al menor coste,

Es por ello que la mayoria encuentran en los
programas de dominio publico aguellos utilita-
fios que necesilaban, asi como [z posibilidad
de aprender o mejorar en otros lenguajes como
puedan ser el C, el Assembler o inclusa (como
cile anteriormente) el Mocoula 2.

La posibilidad de ap T nusvos lenguajes
85 gracias a oue den scos de dormni-
nio pablico no solo n los progra-
mas ejecutaale_ s'" los listados
i nliamenie co-

05 amanies de
rio30s, o dibujos,
iro de dichos
sibilidades afi-
da uno. |
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a cuarta conferencia anual de desarrollo
para Amiga, reunid més dz 300 empresas
regisiradas de desarrollo para Amiga {en
San Francisco) a mediados del mes de
junio. Fue en la DevCom donde las em-
presas asumieron el papel optimista para
un futuro no muy lejano.

Despues del dia de inscripcian, donde
se nos lleno fas manos con notas de la
DevCom, y un cuadernillo de introduc-
¢ion para los nedfitos en Amiga; la confe-
rencia se abrio oficialmente con los si-
guientes conferencianles; Dr. Henri Ru-
bin y Harry Copperman, presidente de
Commodore en Estades Unidos.

En su turno, el Dr Rubin hizo una

AMIGA

DEVCOM

llamada a la simplificacion en el uso de
l0s inlerfaces asi como los desarrollos en
el Amiga; anunciando nuevos cambios en
gl sislema operativo del Amiga.

Una copia de la nueva version 1.4 del
sisterna operativo, Fue incluida con los
libros de notas recibidos a la inscripcidn.
Mencionar que dicho sistema soportara
AREXX. A dicha mencién, el pablico
aplaudio entusiasmado.

Rubin finalizd anunciando al publico,
la intencion de Commodore de seleccio-
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nar diversos proyectos para la financia-
cion de éstos, siempre y cuando estos
desarrollos resultasen importantes para
el Amiga.

Copperman ha sido el siguiente confe-
renciante, pudiendo resumir de sus de-
claraciones lo siguiente: la concentracion
en el Amiga, la imagen de Commadore, la
gspecializacion de programas en campos
como el video y la msica, desarrollo de
nuevos mercados como el educalivo, o
de administracion asi como la creacion
de nuevos servicios de equipos.

Después de Copperman, Gail Welling-
ton enfoco su discurse hacia los nuevos
productos que Commodore tiene en de-
sarrollo. Bl A2630 con la tarjeta del pro-
cesador 68030 acabada. La velocidad de
esta nueva farjeta es de 25 MHz, 2 megas
(de 32 bits) de RAM, expandible a cuatro
megas en la farjefa. Commodore también
sique con la evolucion en el disefo del
controlador de disco duro. La farjefa
A20908 anade capacidad de auto-boot al
controlador original A2090. La A0OS1 es
una nueva farjefa controladora de Com-
modore para disco durg. También se ha
anunciado que el UNIX, basado en el
A2500UX, con 68030, controlador de
disco duro 2091, 100 megas de disco
duro y una unidad de back-up, podra
estar preparado en un futuro no muy
lgjano.

El Amniga 3000 lambién fue mencio-
nado, mostrandose este modelo a varios
equipos de desarrollo (no a la prensa) a
puertas cerradas. El prototipo un 68030 a
25 MHz en la placa madre, mas 3 megas
de 32 bit RAM y un controlador SCSI.

La mayoria de los tres dias, |as sesio-
nes de la DevCom se centraron en forno a
los cambios en la versidn 1.4 del sistema
operativo del Amiga. Lo mas inferesante
de éste es el nuevo soporle incluido
AREXX, un proceso interactivo de comu-
nicacion entre los programas v el proce-
sador en multitarea. Una nueva ASLIi-

Charlie Heath y
v, o cual pro-

brary desarrollad
modelada en &

porciona a los programadores una estan-

darizacion en los font y requesters de
fichero. Qtra de las innovaciones &s el
nuevo chequeo de fa RAM y ROM en el
encendido del ardenador, deteclando si
se posee una 68030 ¢ 68882

El sistema Fasi-File ha sido ampliado
para soporiar fanto 10s discos duros co-
mo log drives de 5.25. Los mensajes
GURU han sido finalmente reemplazados
par unos verdaderos mensajes de error
del sistema. En lo que se refiere al uso
sobre el sintetizador incorporado, se pue-
de conseguir mas conirol sobre a infle-
xion y entonacion de este.

La wversion 1.4 del WorkBench, es
complelamente diferente. La seleccion de
mends fienen ahora equivalentes en el
teclado, asi como nuevas opciones. Entre
eslas nuevas opeiones, se encuentra la de
creacion de nuevos cajones sin fener que
«(uplicar» el EMPTY; asimismo puede
mostrar los ficheros de un disco en una
ventana tenga 0 no icono.

En esia nueva version, los fonts y
ventanas de panlalla pueden ser seleccio-
nados por el usuario. Se pueden incorpo-
rar sombreados 3D a las ventanas; el
cajon de informacion es mosirado, asi-
mismo, en [a barra de mend. También se
incluye un nuevo editor de «PATTERN»
para la pantalla del WorkBench.

Los cambios realizados sobre esle
nuevo WorkBench implican, que los
usuarios del A500 o A2000, tengan la
necesidad de instalar el nuevo KickStart
v1.4 ROM para poder lrabajar con este
nuevo sistema. ]
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R aras veces se puede enconlrar
un juego que realmente «en-
ganche», y mas aln si se conside-
ra que el juego es del lipo interac-
tivo o de los que se necesita pen-
sar en vez de destrozar el joystick.

KULT es un videojuego que
realmente logra engancharnos en
todos los aspecios, ya que ésle no
es ni demasiado facil ni demasiado
dificil. El argumento dei juego lrala
de lo siguiente: una nueva raza va
a existir. Para ello 10 deberds parti-
cipar en las pruebas de aspirante
para merecer 1a categoria de «Di-
vo=, grado que consequirds si pre-
sentas los cinco craneos necesa-
rios al cambiadar.

Pero no todo es tan senciilo co-
MO parece, ya Que para conseguir
los craneos necesarios deberds so-
lucionar varios problemas, tenien-
do que usar tanto la imaginacion
coma la logica.

El desarrollo del juego se en-
cuentra lleno de detalles simpali-
cos, haciendo que el juego resulte
afractivo aunque solo se considere
este aspecto.

Unos cuantos detalles, que en
definiliva es lo que diferencia el ni-
vel de calidad enfre unos juegos vy
otros, pueden ser los siguienles: &l
amplificador Gaus Hi-Tachi, el cual
ademas de prestar ayuda en un
momento determinado, sirve fam-
bién como intercomunicador entre
los ZORPS y nuesiro personaje.
Otro defalle es el de la ampliacion
de imagen de nuestro personaje y
algin enemigo cuando estos u-
chan, consiguiendo un efeclo bas-
lante espectacular.

En este juego fodas las acciones
del personaje Raven se desarrollan
por iconos pudiendo escoger enire
varias opciones la que mas con-
venga en cada momento. En el
transcurso de fa prueba el protago-
nisia se puede enconirar con va-
rios personajes, con los gue po-
dremos hacer desde hablar con
ellos hasta matarlos cruelmente. La
obiencién de los craneos (depen-
diendo de Ia prueba) estard en fun-
cion de las acciones que Raven
fenga con los demds personajes.

El personaje posee diversos po-
deres, los cuales seran de gran
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ayuda dependiendo del caso en
el que nos enconiremos. Algunos
de estos poderes son los siguien-
tes:

’
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Hipervision: con este poder
nuestro persondje podrd ver en la
oscuridad, Mosca: si se elige este
poder nuestro personaje podrd an-

dar hasia por
de pensamign
cursos a un p
esta opcion, podrem
pensamientos que éste tiene.

En el transcurso del juego se
pueden encontrar diversos obijetos.
Con estos objetos se podrdn reali-
zar diversas operaciones, teniendo
cada uno de ellos distintas cuali-
dades.

La utilizacion del feclado en &l
transcurso del juego se hace del
todo innecesario, resuliando muy
comodo el mansjo del personaje
asi como de las acciones que de-
seemos desarrollar.

En definitiva esle jusgo se en-
cuentra lleno de efectos simpaticos
y graficos bien cuidados, consi-
Quiendo que podamos pasar varias
horas delante del ordenador sin
darnos cuenta. Por ofro lado los
diferentes personajes pueden ha-
blar {aunque de una forma rara) te-
niendo cada uno de ellos diferen-
tes personalidades, ¢ incluso algu-
na que ofra sorprasa...

La ambientacidn del juego es
perfecta, pudiendo encontrarnos
inmersos en el al poco raio de es-
far jugando. Una de las caracleris-
ticas que hacen a esie juego dife-
Tente, es la de «no enconirarte so-
lo ante los demas=; sino que los
demds competidores también se
«relacionaran~ con el personaje.

La misica del juego es prdctica-
menie inexisients, ya que esta solo
se encuentra en la presentacion del
mismo. No obslanie, aungue &l
juego carezca de misica, contiene
unos efeclos sonoros; los cuales
estan muy bien cuidados. El cuida-
do puesto en todos los aspecios
de este juego, es el que consigue
que una idea original no se quede
solamente en una idea.

Decir que, en definitiva, se ven
pocos juegos como éste, ya que la
mayoria de ellos no contemplan el
buen cuidado de los gréficos, am-
bienlacion del mismo, etc. Por tan-
to, desde aqui, y como opinidn
personal, KULT se merece por 1o
menos un nueve de calificacion, ya
que cuando empiece a jugar con &l
serd muy dificil que lo deje. m=

gs, Delector
giendo con el
aje, v eligiendo

Ell




a casa de videojuegos PSIG-

NOSYS nos tiene acostumbra-
dos a juegos que son verdaderas
obras de arie en todos los aspec-
tos (gralicos, sonido, movimiento,
etc.). En este caso con el programa
BEAST la mencionada casa sigue
en su linea, pareciendo gue nos
encontremos no anle un juego, si-
no anle una pelicula de dibujos
animados.

Es en estos juegos donde se
puede apreciar la verdadera calidad
de programacion, asi coma el per-
feclo cuidado y acabado del mismo
donde nada esld hecho al azar o
«porgue si». Sin ninguna duda es
con este juego, con Beast, con el
gue la casa PSIGNOSYS se sigue
confirmande como una de las
mejoras creadoras de videojug-
qos del mercado.

Este juego (BEAST) se encuen-
lra perfeclamente ambientado, in-
troduciéndonos, en parte por la
masica que éste tiene, en un mun-
do de misterios y mitos. Decir que
la calidad de movimienio de los
decorados es impresionante, pu-
diendo contar hasta ocho diferen-
tes planos de un suave scroll. Los
diferentes grélicos ya sean decora-
dos o personajes se salen de lo
habitual, consiguiendo gue muchas
veces se acaben las doce vidas del
personaje por estar mirando los
distintos paisajes.

Especialmente lanlo el personaje
como los enemigos con los que
nas podemos encontrar en &l
lranscurso del juego, estén espe-
cialmente bien animados, existien-
do una concordancia de situacion
entre fodos ellos, por lo gue no
nos encontraremos con personajes
espaciales deniro de una gruia o
nada similar.

Los movimientos que puede
realizar el personaje (ademas de
los normales) son los siguigntes:
golpear con el pufio a derecha,
golpear con el pufio a izquierda,
sallar, v salio con patada (derecha
¢ izquierda). El control del perso-

naje sdlo podrda ser controlado
con ¢l Joystick.

El argumento en si del juego es
bastante comun, siguiendo la nor-
ma de «pega a lodo 1o que se
mueva=, aungque esto resulta grato
si ello conlleva ver mds y mds
panlallas. Ei diferenle cambio de
fases se puede realizar desde me
liéndose por un érbol hasta bajar
por un pozo, consiguiendo que &l
mapeado sea enorme, & incluso no
Se sepa por donde andamos.

Decir fambién que &l juego no
limita en ningtn momento el cami-
no a sequir por &l personaje, sing
que por el contrario se podrd se-
guir el camino que cada uno &lija.
A su vez cada camino se ramifica
en otros distintos, por lo que en
cada partida sc podrd jugar por di-
ferentes silios. Eslo conllevard en-
contrarmos con nuevos paisajes,
nuevos enemigos y en definitiva
nuevas situaciones.

El juego se encuenira plagado
de gran caniidad de enemigos,
siendo 2stos de una gran variedad
y pudiendo encontrarlos hasia en
los sitios mds insospechades. Por
olra parle, decir que precisamente
es la gran variedad de enemigos
Que nos encontramos reunidos en
la panialla, lo que hace gue este
juego resulle solamente apto para
«dedos habiles».

En el transcurso de cambio de
fases la situacion es explicada &n
pantalla, consiguiendo con esio
que la puesfa en escena del |
dor se consiga en fodo
ya que en definiti
Sea un juego de arca
SYS lo traia como si
cuento o una 2
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S eguramente todo el mundo ha
jugado ya al OUT RUN, pues
esta mdquina recrealiva tuvo mu-
tho éxito en su momento. Ahora,
como ya sucedid con ofros juegos,
nos encontramos con la versidn
informatica para el AMIGA.

Es precisamenie cuando intro-
ducimos el diskette en &l Amiga y
aparece el juego, cuando nos da-
mos cuenta de una cosa: el Amiga
s un buen ordenador, posee mu-
chas cualidades gue olros ordena-
dores no poseen, pero esto no
Quiere decir que sean aprovecha-
das... y aqui se encuentra un buen
ejemplo.

Este es el caso que pasa con el
OUT RUN, un juego que compa-
rando la version C-64 (aunque ésia
tampoco fuese muy agraciada) v la
version Amiga, nos guedariamos
con la primera. En el C-64 por lo
meno el coche parecia que se mo-
via, l0§ graficos estaban mejor cui-
dados asi como los demds ele-
mentos del juego; pero en Amiga...

Parece mentira que en un orde-
nador donde se llega hasla el [imi-
te de poder hacer dibujos anima-
dos, y a eslas alturas, lodavia se
pueda considerar que un juego lie-
ne que salir por salir y si «cuglas,
na colado. También resulta difi-
cil creer que se versione un juego
sin apreciar las posibilidades que
puede ofrecer un modelo, como el
Amiga, en comparacion con los
demds (ya sea por falta de tiempo
en su preparacion u ofros aspec-
t0s).

Especialmente resulta complica-
do jugar con un programa de co-
ches en el que ver el recorrido de
la pista se hace especialmente
complicado, donde parece ser que
s6lo hay un tipo de gréfico para
conslruir foda la panialla, donde
los oiros coches parecen esiar
«plantados= en la carretera, y don-
de méas vale apagar la misica
mientras se juega.

Ofro punto a tener en cuenta es
que aquellos que de verdad quie-
ran jugar al OUT RUN, deberan se-
qguir asistiendo a un salén recreati-
vo. La version para Amiga mas que
el propio OUT RUN es un parecido
a ésle, ya que en nada se respeta
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la version original (véase diferente
recorrido, diferenles grdficos, vy
macetas plantadas en la carretera
cuando se¢ dividen los recorridos).

Es triste, 0 al menos eso me pa-
rece, que o Unico que merezca la
pena de este juego sea la pantalla
de presentacidn, asi como la pan-

falla de records. Una vez pdsadas
estas dos panlallas, nos encontra-
mos de sopelon con la cruda reali-
dad de un juego que resulta de-
cepcionante en fodos los aspectos.
Quiza sea posible que «de los
BITOTES SE aprenda-, y esperemos
que asi lo entienda la casa creado-
ra de este «juego».

La sensacion de movimiento no
exisie, las deficiencias de progra-
macion son evidentes y el control
del coche, dificultoso. También me
gustaria saber de donde han saca-
do la fotografia del juego que figu-
1a en la carpetilla.

Es principalmente «nuestro co-
che-~ el que en ningin momento
da sensacion real de velocidad, ya
gue no han cuidado ni el consabi-
do truco de mover una linea en las
ruedas un pixel hacia arriba o ha-
cia abajo.

Resulta lameniable comprobar
gue un juego que podia haber
guedado representado como me-
jor version en Amiga, se haya
quedado representando a 1a peor
de las versiones.

Seguramente muchos se pre-
guntan por que algunos juegos, o
versiones de éstos, salen al merca-
do sin gue 1a calidad de los mis-
mos fengan un cierto nivel. Decir
gue quizas ya se sabia que esia
version de Amiga esiaba condena-
da, pues en el librelo de instruc-
ciones, la primera frase que nos
encontramos, &n la primera pagina
es: «ANTECEDENTES~. ;Serdn pe-
nales...?

En definitiva si de verdad se
sienien verdaderas ganas de jugar
al OUT RUN de Amiga, serd mejor
que se olvide mieniras lo infenta
de aquellos maravillosos graficos
que vio en la maguina recreativa;
asi como de la perfecta ambienta-
cion sonora y la magnifica sensa-
cion de velocidad que tenia el jue-
go original.

Para desgracia de muchos
usuarios, después de unos minu-
los frenie a la pantalla, el mareo
esld casi asegurado. Aunque los
amantes de los juegos de carreras
posiblemente disfruten de este jue-
go tanto como de otros de defi-
ciente calidad. |
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La mision de nuestro personaje
en este juego es la de salvar a
sus companeros Kiwi, los cuales
han sido secuestrados por una
morsa psicotica. para elio sdlo dis-
pondra de un arce como Unica de-
fensa. A medida que se avance en
gl juego se podran ir recogicndo
diferentes armas, asi como energia
y otro tipo de «exiias».

En cuanto al juego en si decir
que los graficos son correctos,
cumpliendo su cometido. Los per-
sonajes resulian graciosos y el
prolagonista idci! de manejar.

El programa es de lipo platafor-
mas, confando con und gran canti-
dad de niveles. En cada nivel sg
tendra que sorlear a unos cuanios
enemigos, con la mision de resca-
far al amigo que se encuentra en
ese nivel.

En muchos de los casos el ca-
mino a sequir eslara marcado por
flechas, pero a medida que se
avanza en el juego la dificultad

NEW ZEALAND
STORY

crece. A

tiempo lim ar cada ni-
vel, con Sonaje no se
podra r ¢l paisaje~.

Aungue naie no puede
volar, se p el control de
los gl 10 previamenie

= ISmo tam-
d rar bajo el agua
porloqg que tener cui-
dado con el confrolador de oxige-
ne, y sacando la cabeza de vez en
cuando para respirar.

Los diferenles marcadores indi-
can el numero de vidas, puntua-
cidn del jugador y el nivel del oxi-
geno; disminuyendo este a medida
qgue el jugador se encuentra dentro
del agua. Por cada jefe de enemi-
gos que se destruya se ganardn de
10.000 a 50.000 puntos.

En definitiva es un juego agra-
dabie, con catidad y con el cual se
puede llegar a pasar mucho tiempo
delanie del ordenador sin que ésle
se haga pesado. ]

paco

E n esla ocasion nos enconira-
mos anta ofro juego conversa-
cional de AD bajo el selle de DI-
NAMIC. Este juego esld basado en
la figura legendaria que en Hispa-
nia llegd a ser este personaje. Co-
mo punto inicial de partida en el
juego te encontrards encamando a
un Jabato derroiado preso en una
carcel romana y con el presenti-
mignte de que su amada Claudia
esld presa y a punlo de morir en
tigrras lejanas.

Aungue se traie de un programa
conversacional los graficos desem-
penan un papel importanie. Por lo
visio los programadores de este
juego han creido lo mismo, oble-
niendo un buen resuliado en el
aparlado grafico.

En cuanlo a la dificultad de este
juego decir que es elevada, y mas
si no se ha jugado mucho con
programas conversacionales. Co-
mo ejemplo conste lo que se pue-
de tardar en salir de la celda (pan-
talla inicial del juego en la primera
Tase).

La principal caracleristica de es-
le programa es la necesidad de te-
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o :
o caroelers se pused sor Lox

-

ner que razonar nueslra situacion,
asi como los pasos a seguir, te-
niendo tambien que lener una
enorme paciencia y asociacion de
ideas. Esio guicre decir que sequ-
ramente habré de pasar mucho
fiempo anles de conseguir 1a clave
de acceso para jugar la segunda
parle, ya gue la solucion de mu-
chos de los problemas es especial-
mente complicada.

La variedad de personajes, asi
como de situaciones en las que el
personaje sa puede ver envuelto,
hace de este programa una verda-
dera videoaventura, pudiends ha-
cer que cada partida sea diferente.
Asimismo el programa cuenla con
una gran cantidad de vocabulario y
posibilidades, siendo una de ellas
que los personajes aciden de una
forma pseudoinleligente.

En conjunto decir que es un
programa bien cuidado en todos
l0s aspeclos {menos en ¢l sonoro,
ya que carece de cualquier tipo de
sonido). Para los amanies de esle
fipp de programas les resullard
muy grata esla nueva videcaveniu-
ra. =



sie programa de Electronic

Arts es de lipo conversacional
interaclivo. En él, al igual que
ofros jueqos de este tipo, se po-
drén utilizar enfre ofras opciones la
de hechizos, seleccion de armas,
armaduras, elc.

Para empezar a jugar con esie
programa (que consta de dos dis-
C0S), €S Necesario primero copiar
éslos. A continuacion cuando se
carga el programa se pedird la cla-
ve de acceso, la cual variard en ca-
da partida. Decir que &l libro de
claves mas que un libro parece un
buen fome, por lo cual se puede
hacer una idea de la cantidad de
claves posibles.

Los graficos, asi como la am-
hientacion del programa estan real-
mente bien conssquidos. En cuan-
lo a las instrucciones de movi-
miento decir que son las normales
(N, 5, E, 0}, ademas de las de su-
Dir o bajar.

Mdemas de tener buenos graii-
cos esic programa también posce
entre sus cualidades una buena
misica, asi como diferentes efec-
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KEEF THE THIEF

tos sonoros. Siendo este punto po-
¢o habitual en programas de este
tipo.

QOtra de las opciones de esle
juego es la de poder hablar con

los demds personajes que se en-
cuentren en el franscurso de la
aventura. Para ello se deberd se-
leccionar, con la correspondienie
fecla, dicha funcion; con lo cual el

desarrollo del juego pasard a desa-
rrollarse en el cuadro correspon-
dients.

Los dilerenles marcadores de
pantalla senalan, entre ofras, las
diferenles funciones: display de
vista frontal, en el cual podremos
observar nuesira actual situacion;
espada de direccion fa cual nos
sefiala las salidas que tiene un de-
lerminado escenario; botones de
accion, con los cuales podremos
decidir la siguienle accion que
queremos que haga el personaje;
display de iexto, en &l cual se
mostrara una breve descripcién del
cuadro donde nos encontramos.

Ademds de poder desplazar al
personaje de un cuadro a ofrg,
también se puede hacer gue éste
gire en torno suyo, con lo cual po-
dremos ver el escenario de juego
desde diferentes perspectivas.

En conjunio este programa per-
mite al jugador gran cantidad de
opciones, as cuales tienen que es-
tar habilmenle conjuntadas para
conseqguir llegar a alcanzar el obje-
tivo final del juego. ]

E 5 fecuente enconirarse con
juegos de lipo arcade, ya que
2slos son los que mas abundan en
¢l mercado dsl videojuego. Es por
ello por lo que resulla dificil que
cada nugvo juego que sale al mer-
cado de este tipo, no s¢ parezca a
algun olro ya exislenle,

Soldier of Light es uno de eslos
juegos. Por una parte el arqumento
no exisle, y por ofro existe la sen-
sacion de que este juego ya lo ha-
biamos vislo anies. Pero lo que
salva a este juego es sin lugar a
dudas los gréfices.

Los graficos de este juego son
muy buenos, consiguiendo hacer
de un juego que «es como lodoss,
Se convierta precisaments en un
juego que destaca por ellos.

Estos son [olalmente distintos
en cada una de las fases, exisien
una gran variedad de enasmigos y
1a sensacion de movimientc da los
personajes es lambien bastants
buena.

Fn la parte negativa decir que &l

SOLDIER OF LIGHT

o que se mugva, pudiando recoger
a lo largo del caming diferente tipo
de armamento.

En cuanio a la fase inicial del
juego, decir gue ésta se puede ele-
gir. Para ello al principio de cada
juego deberd situarse la aerona-

ve sobre el plangia en cuestian.

Para acceder de un nivel a atro
(en los diferentes planefas), debe-
1emos destruir en cada caso a un
enemigo casi invulnerable, por o
que pasaran mas de cinco minutos
antes de que esle caiga derrofado.
Decir también que el tiempo de
permanencia en una determinada
fase viene limitado por un confa-
dor; con lo cual si en el tiempo
fijado no se consigue pasar de fase
las vidas del personaje se verén
reducidas.

En el apartado sonoro decir que
tanto la misica gque acompana al
juego, como los diferentes efectos
sonoros estan bastante bien logra-
dos, consiguiendo una buena am-
bientacion «galdctica- del juego.

En definiliva decir que, a quien
Ie gusie esie fipos de juegos, en-
conirard en Soldier of Light un
buen juego; con buenos gréficos,
buen sonido y un buen acabado en
10 gue se refiere a los delalles del
mismo. ||
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Lus juegos que se desarrollan
en mundos infinilos o casi in-
terminables, tienen muchos adep-
tos. Ademds del conocido Sentinel,
exisien pocos programas de carac-
teristicas y calidad similares. En
este caso presentamos una aveniu-
ra en un archipiélage de 10.000 is-
lotes.

El juego consisie en destruir las
rocas gue Se encuentran esparci-
das en cada islote. Después se de-
be destruir &l obelisco que preside
los mencionados islotes, para au-
meniar la propia energia. Todo es-
to parece sencillo, sin embargo,
hay muchos elemenios que impi-
den el normal discurrir de la aven-
tura. Lo mas peligroso es la vida
vegetal. Los drboles segregan una
sustancia que convierts el suelo en
intransitable, ya que te resta ener-
gia.

Tambien viajan errantes las al-
mas de |05 exploradores que pere-
cieron en el interior y que, por su-
puesto, son dafinas.

Lo mas impresionante del juego
23 1a posibilidad de generar lus
propias islas. Para recuperar ener-
gia se puede crear un islote libre
de 4rboles, rocas v obeliscos. Para
desplazarse a ellos se pueden co-
nectar mediante puenies, fambién
generados por el jugador, y evitar
asi las peligrosas travesias. Un
mapa sirve en todo momento de
referencia para salvar las distancias
entre islas y como referencia den-
tro de ellas. Ademas, el crecimien-
lo de las zonas intransitables se
puede controlar mejor desde arri-
ba.

Los graficos del juego son bas-
tante buenos aunque no impresio-
nanies. Lo mds destacable es la
animacion y el sonido, que com-
pletan un entorno agradable en el
programa. Si es capaz de crear una
estrategia y tiene animo para jugar
duranfe varias horas seguidas vy
duranie muchos dias, le apasio-
nara este enorme archipiélago in-
formatico. =

Chassis: 187-88C

680 Hp @ 11,000 rpm
Redline: 10,9500 rpm
Cearhox: 5 speed
Tires: Goodyeaxr

He x_gh'_t 1%

Engine: Ferrari 3.5 litre U12

HIEs 2500 kg ;

Los programas de carreras de
coches son cldsicos indiscuti-
bles enfre los videojuegos. Entre
l0s numerosos programas para
Amiga, habia pocos que focasen
con verdadera calidad, a excepcion
del famoso Ferrari de Electronic
Aris. En este coniexio aparece
Grand Prix Circuit de Accolade. El
sello de una casa lan prestigiosa
ya nos muestra la calidad del con-
tenido, que no defrauda a nadie, al
menos en esta Redaccion.
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apartado de los

En este juego se puede opiar
por practicar o compelir en un cir-
cuito concreto, o abordar fodo "J
campeonato del mus {
mo Se compone d
circuitos, todos &

cuitos, desia
poco el g
tiene la fizdi

AND PRIX CIRCUIT

El tablero del formula es muy
completo (dentro de la escasez de
instrumentos, dispone de todos los
reales) y con graficos bien defini-
dos. Por ofra parie, la calidad de
log graficos que forman log demas
coches en pista, es muy buena. La
velocidad de accidn es bastante ra-
pida v se puede jugar con elevado
realismo.

El sonido no es el punto fuerte
del programa, los efectos son co-
rrientes. Siempre se debe comparar
con lo mejor hasta el momento, y
en esle caso se podia haber inclui-
do algdn slemenio nuevo.

Enlre las novedades, la posibili-
dad de elegir entre las tres escude-
rias mas famosas del momenio.
También es imporlante el tipo de
mando de conirol elegido por los
programadores, stla el joystick,
nada de raton. |



Por Andreu Busquet Bosch.

Este programa ha sido disefiado, atendiendo las peticiones, que selicitan programas con
ndmeros de columna, que no sean demasiado larges, etc.

I programa se
carga directa-
mente con &l
ICONO BINGO.
En la pantalla
aparece un pequeno mensaje. Al
cabo de unos segundos, con una
pequeiia melodia de fondo, apare-
ce de forma animada, el recuadro
~de presentacion de nimeros del
BINGO.

Finalizada la melodia, pulsando
RETURN, saldra €l primer nimero.

ypu

SUEnd oira meig

invita

En un video (con un micro se
pueden incluso grabar los ndmeros
«Caniar» en &l lenguaje binguero).

El reslo como siempre es la
Imaginacion de cada uno, persona-
lizando las melodias, los men-
sajes, cambiando los colores, slc.,
glc.

Los cartones los puedes impri-
mir facilmente, con cualguier pro-
grama de dibujo {como la muestra
por ejemplo, cambiando los nime-
ros del 1 al 90, procurando que

todos los carlones sean distintos).
Este esld realizado con DELUXE
PAINT.

Suerte y a cantar BINGO. @

N. de R.: Para que este pro-
grama funcione correctamen-
te, es necesario configurar ef
Amiga (en PREFERENCES) a
60 columnas.
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PROGRAMA: B I N G O VERSION 1.2 . 456 528 LINE (B, 145) - (508, 148) , , BF . 938
*(C) 1989 BY ANDREU BUSGUET . 688 S=@ FOR T=1 TO 10@@:NEXT T . @
E - 273 540 SOUND 783.99,%2 . 792
T(C) 1989 BY AMIGA WORLD - 376 55@ LIME(@®, 127)-(5088,13@),,BF . 4B
S60 FOR T=1 TO 10@0@:NEXT T o
28 DIM K (186} . 686 578 SOUND SB@!,Z - 39
S58@ LINE (D, 189)—(588,111),,EF =
@ SUM=B2 - 702 598 FOR T=1 TO 1@@B:NEXT T . 234
48 CLS i - 637 &@BB SOUND 993!,2 . B39,
S8 WINDOW 5, ,.0 - B22 610 LINE(@,91) (508,94}, ,BF . 422
68 LOCATE 11,1@:PRINT "PROGRAMA BINGD" . 399 470 FOR T=1 TO 1@0@:NEXT T . 234
78 LOCATE 13, 1@:PRINT "UTILIZAR &8 . 151 &30 SOUND 1B4&.5,7 . 408
COLUMNAS™ . B4z 640 LINE(®,74)-(508,77),,BF . 268
2@ LOCATE 14,1i@:FRINT "PARA CARGAR Y . B44 &5@ FOR T=1 TO 1@0@:NEXT T . 34
LISTAR™ - 734 &H6@ SOUND 1174.7,2 = BRI
9@ LOCATE 15, 1@:PRINT "EL PROGRAMA, - 428 678 LINE(D,S6) - (508,359),,BF - S8@
UTILIZAR LOS * ’ - 781 68@ FOR T=1 TO 1@@8:NEXT T . 4328
128 LOCATE 16,18:PRINT "MENUS DEL - &9@ SOUND 1318.5,2 N rori)
AMIGA-BASIC. Gl 700 LINE(B,38)- (588,41}, ,BF . B77 g
11@ LOCATE 28,3@8:FPRINT "(C) 198% BY - &B4 71@ FOR T=1 TO 1@0BO:NEXT T . 4z
AMIGA WORLD™ PR Ly 728 SOUND 1396.9,2 - 139
120 FOR T= 1 TO 1B o 73@ LINE(@,2@)—(588,23),,BF . 889
121 SOUND 1846.5,2 - 191 748 FOR T=1 TO 1@@@:NEXT T . 548
122 FOR E=1 TO 1@B@:NEXT E . 789 75@ SOUND 1568°,2 . 310
123 SOUND 1174.7,2 - 632 786 LINE(S8,8)-1{58,1483), ,BF . 288
124 FOR F=1 TO 1@B@:NEXT F = BRfl 798 FOR T=1 TO 10@@:MNEXT T 7T
125 SOUND 523.25,2 = FEF B80@ SOUND 17&8!',2 R = aad
126 FOR G=1 TO. 1@@B:zNEXT & - 872 810 LINE(1B8®,8) 1198, 163}, ,BF . 291 P
127 NEXT T - 735 828 FOR T=1 TO 18080: NEXT T . 896 =
8@ SOUND 1975.5,2 : - 185
138 CLsS - 871 848 LINE(15@,8)-(158, 163}, ,BF - 592
148 COLOR 2,3 - 68 85@ FOR T=1 TO 1@00@:MEXT T - 479
158 LINE (13@,&8)-(508,158),,BF . B28 860 SOUND 1768!,2 . 555
160 FOR 6=1 70 7 - 284 878 LINE(20@,@)—(288,163),,BF s 705
178 LOCATE 12,29:PRINT " B I N & O " 880 FOR T=1 TO IB@B@:NEXT T . 581
- 443 8597 SOUND 1S5s&8!, 2 . 251
= SOUND Z2000.2,100,3 - 473 188@ LINE (25@,8)-{258,163);,BF . zZB8
18@ FOR T=1 TO S@@:NEXT T - 133 181@ FOR T=1 TO 1@@G:MEXT T . 4B&
19@ LOCATE 12,2S:PRINT * n 1820 SOUND 1396.9,2 . a7s
= 093 1038 LINE (308,08}~ (388, 163), ,BF - 521
:SOUND 49@,2, 125,09 - 771 184@ FOR T=1 TO 1B@@:NEXT T . S8BB
28@ FOR H=1 TO S@B: NEXT H - 477 1@S@ SOUND 131B8.5,2 . 338
218 NEXT G —ods 1@ LINE(35@,8)- (358,163}, ,BF . 822
228 COLOR 2,3 - 250 1950 FOR T=1 TO 1@@B:NEXT T . 955
238 CLS - 239 1B6@ SOUND 1174.7,2 : . 459
: 1870 LINE (40@,@)-{408,163),,5F . 941
248 SOUND 293.&6,2 - 59 1988 FOR T=1 TO 1@@B:NEXT T o iSE
258 LINE(@,®)-(8,19&),,BF . &Z29 1898 SOUND 1@46.5,2 L 187
26@ FOR:T=1 TO 10@8@:NEXT T St 118@ LINE(45@,0)-(458,163),,5F . 222
270 SOUND 329.53,2 R 1119 FOR T= 1 TO 1@8@@8: NEXT T . 170
288 LINE(&621,0)—(4631,196},,BF 2523 1128 SOUND 993!,2 . sa3
St LAl AR Bia e b B S R ey i1 1130 LINE(508,0) - (508,163), ,BF 5 55
BB SOUND 349.23,7 . 465
18 LINE(®,5)-(631,8),,BF - 665 1143 FUR M=1 TO" iB et B
320 FOR T=1 TO 1@@B:NEXT T 519 1150 SOUND S23.25,2 C iso
Eim ??Eg?a3?§é;3(626 R Sk 1168 FOR N=1 TO 20@8:NEXT N . 136
558 FOR T=1 TO 10@@:NEXT T . a2t i i =i
e 1188 FOR L=1 TO 20@:NEXT L < 312
368 SOUND 448!, 2 - 178 1198 SDUND &59.2&,2 - &3
I7@ LINE(@, 163)-(3@,18@), ,BF s 755 1200 FOR  A=1 TO 20@:NEXT A R
IB@ FOR T=1 TO 1B@D:NEXT T i 1216 SOUND 781,72 C a7z
398 SOUND 493.88,2 - 594 122@ FOR V=1 TO Z@@:NEXT V . &5
488 LINE(18@,163)—(28@, 188}, ,BF . 343 1230 NEXT M . L o7
41@ FOR T=1 TO 1@8@@:NEXT T - 725
42@ SOUND S523.25,2 . 184
43@ LINE (468, 163)-1(588,180) ,,BF - 590 1249 LOCATE 2,55:PRINT® BINGOD " . BSZ2
448 FOR T=1 TO 1BOB:NEXT T . 12580 LOCATE 4,55:PRINT" AMIGA * . &89
45@ SOUND 587.33,2 - 1260 RANDOMIZE TIMER oo
46@ LINE(SBE,B)-(638,195),,BF - 777 1270 LOCATE 2@, 58: INPUT;OFS . 387
47@ FOR T=1 TO 1@@@:NEXT T g 1708 SUM=SUM+ 1 i
4B@ SOUND &659.26.2 - 151 127@ LOCATE 28,5:PRINT "B O L A..:";SUM. 386
478 LINE(®,163)—(50E, 18}, ,BF . 128 17@@ IF SUM=91 THEN GOTO 133@ . =8
S@B FOR T=1 TO 18@3:=NEXT T - 131@ IF CP¢="" THEN GOTO 134@ . &43
51@ .SOUND 781!,2 - 1370 IF OF$="F" THEN CLS . 534
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1321 FOR T=1 TO S . 172
1Z2Z SOUMD gee: .2 i 175
1Z2Z FOR G=1 TO ZBR:-NEXT B L 2RS
IT4 SDUND 44@°, 72 . 418
= FOR E=1 TO ZO@:NEXT E s 715
13286 NEXT T . 98t
1327 CLS:LOCATE _ 15,1@:; PRINT"(FULSAR . 191
S FARS CONTINUAR, M PARA TERMIMAR) " . 1@s
1328 LOCATE 16,20: PRINT" {(FULSAR RETURR) ™
. 581
1330 LOCATE 12,17: INFUT "7 OTRA PARTIDA
- 413
SI O NO ";0% . 461
1749 IF @%="5" OR @%="S5S" THEN GOTC 130@. 322
1741 IF B%="N" DR QE3="N" THEMN CLS . - 527
1T42 LOCATE 12,25 :FRINT "FINM DEL JUEGO *
- 9B9
FOR T=1 10 5 - &l
SOUND 44@,50, 108, 2 . 938
: SOUMD 523,10, 1008, 1 . PaR
SOUND 229,720,100, 7 . 943
SOUND &59,10,1@8, 1 N
SOUND 428, 2, 16a, 2 . 224
1349 SOUND 329,5,100,1 e
135@ NEXT T - 153
1351 LOCATE 2@8,2: PRINT "(UTILIZAR EL . 798
1352 END . 474
17352 GOTD 12460 . 754
1348 FOR X=1 TO 15 . 138
1370 SOUND S0@, 1 . 584
13808 NEXT X . 184
1372 LOCATE 2@,30: PRINT "M UM ER O z™
. 529
1402 GOSUEB 1428 . 445
1418 GOTO 12408 . &B&
1428 CN=CN+1 - 798
1430 NUM={(INT(RND%1@1)}-1 . 132
1458 IF NUM>28 THEN GOTO 1430 - 33@
1450 IF MWUM=@ THEN GOTO 143@ . 224
1478 FOR T=1 TO i@@ . 588
14868 IF K(TI=NUM THEW GOTC 1430 . B&a
1493 MEXT T . 184
1506 KON =NUM . 40
1518 LOCATE 20,43 PRINT HNUM:GOSUE 153@. Z19
1528 RETURM v
1538 Y=—1:L=2 . 818
+1540 ¥Y=Y+1 . 226
1S5€ FCGR C=1 TO 9 . 7B1
1540 FOR X=2 TO S8 STEF 5 - 387
1578 Y=Y+1 . 948
158@ IF NUM=Y THEN LOCATE L,.X:PRINT Y . 287
159@ NEXT X - 281
1408 L=L+2 . 774
1413 MEXT C - 5%
ZRR@ RETLRN . 385
Mumero de lineas: 198
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CARTAS

DUDAS EN EL
AMIGA 500

A Ef Amiga 500 se puede conec-
far & cualquier felevisor o necesita
un monitor?

JQué es un DIGIFVIEW exacla-
menle? ;Para qué sirve? ;Cdmo
funciona?

¢Qué aplicaciones tiene un digi-
lalizador de sonido?

;Cdmo se puede cambiar el le-
clado de un Amiga aleman al espa-
fiol?

JEL Amiga 500 ss compalible
con todo tipo de joysiicks del mer-
cada?

Les agradeceria mucho Gue me
despejasen estas dudas.

Javier Celis Lamia

1. En principio el Amiga no
sdlo se puede coneciar a un
monitor, sino que fambién se
puede coneciar a un felevisor
normal y corrienfe. Para ellg,
no obsiante, serd necesario
fener un modulador; esie lo
podras enconirar en cualguier
fienda hardware para Amiga.

2. Digi View es una com-
hinacién enire sofiware y
hardware para digitalizacidn

D EL

de imdgenes; esie producio
se encuenira disiribuido en
nuestro pais por Pixel Sofi. Ef
sgporie Hardware se puede
coneciar direciamente al
puerio paralelo del Amiga,
utilizando como senal cual-
quier cdmara de video.

Esie producio permite um
posterior iratamienfo de la
imagen con cualguier progra-
ma grafice, con lo cual se po-
drén hacer moniajes posierio-
res sobre cualguiera de las
imégenes digitalizadas.

3. Las aplicaciones de un
digitalizador de sonido depen-
den de ia imaginacién de ca-
da wno. En un principio se
puede usar en presentacio-
nes, a nivel profesional, como
acompanamienio de video,
etcéiera.

4. Para cambiar el lecla-
do del alemdn al espafol,
bastarad con que desde el CLI
teclees la siguiente linea:

SETMAFP E

5. En un principio la
mayoria (99%) de los joysticks
que se encueniran en el mer-
cado son compatibies con el
Amiga, no siendo compalibles
con este ordenador los de PC.

LECTOR

PREGUNTAS
VARIADAS

1, £Como puedo grabar la mi-
sita que produce el Amiga a un
equipo 0 mini-cagena con calidad
¥ que no pierda en volumen ni el
slereo, ya que podria Sonar como
si fuera mono?

2 ;Se puede ampliar ef Ami-
ga-500 inlernamente superior & 1as
512K de la ampliacion, es decir
pasar de TMb (512K+512K de Ja
ampliacion) a 1,5 (1Mb) 0 2.5 Mb
(2Mb) de memaria RAM interna.

3 ;Qué impresora recomen-
darfan que Sea compalible para ¢l
Amiga-500 (Commodore MPR
1230; Epson; Star Le-10; Ele.)?

4. Cdmo puedo crear un off

_en un disco virgen en el que yo

pueda grabar un programa en el y
con ef cfi cargado, pero que me
funcione. Ya he inlenlado grabar
parfes del cli del Workbench 1.3
pero al meler el disco me sale la
mano. ¢Como puedo hacer para
que me salga el Amiga-Dos y el cli
en un disco virgen preparado para
su poslerior ufilizacidn  (juegos,
ulilidades, elc.).

Alejandro Estévez Marti.

1. Para grabar la sefal au-

dio del Amiga a un equipo
musical, es imprescindible
gue este fenga enirada AUX.
Si este punio es correcto,
bastard congue los cables de
sefjal audio se conecien a ia
entrada AUX def eguipo en
vez de al monitor.

2. Infernamente el AMIGA
500 sdio puede ser ampliado
a 1mega. Las ampliaciones
que sobrepasen esia caniidad
ya deberdn ser a nivel
externg.

3. En un principio la ma-
voria de las impresgras del
mercade son «compatibies»
con el Amiga. Para indicar
al Amiga la impresora que
esfamos usando, se deberdm
definir los parameiros de ésia
en el PREFERENCE del orde-

nador.
4.  Para crear va CLI en un

disco virgen, esie debe ser
primeramenie formaieado e
instaiade. Para elle debe le-
clear desde el CLI las siguien-
tes drdenes:

FORMAT DRIVE unidad
NAME nombre del disco
INSTALL DRIVE unidad

Una vez realizados esios
puntos se copia el CLI de Ja
siguienie forma:

a) Iniroduzea el disco del

workbench.

mimGEN

Inkwell Systems

CREATORS OF PENWARE™

i

AEGIS

DEVELOPMENT

P. Verdan, 33-39, esc. izq., 6.°. 1. - 08031 BARCELONA - Telf./Fax: (93) 353 19 73
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b) Abrir la veniana del
warkthench.

c) Imiroducir disco virgen.

d) Abrir ia veniana.

g) Arrasirar el icong del
CLI a la veniana del
nueve disco, y seguir
las insirucciones gue in-
digue el ordenador.

ERRORES
MsS-DOS (C-128)

Les escribo para poner en su co-
nocimiento 1a deleccidn de un Su-
puesto error en la linea 123 del
pragrama MSDOS.CONNE de fa
revista Commodore World.

Esta linea fiene una fongifud
menor que Jas ofras y fa suma de
control no se corresponde con la
que yo he conseguido lecleando fa
linea con el Perfecio 128. Al arran-
car e programa MAIN.PRG, unz
vez inicializado el asterior, y cuan
do hay una llamada a la rufing e°
CM el sisterna salfa al monftor oz
CM.

Otros defecios defeciados
lingas parcialme
550, 1420 y 1850 del
MAIN.PRG. debido

.

u
ar
o

tectado dichos errores; debi-
dos éstos a la impresién del
listade. A continuacidn podran
enconirar en esta pagina las
correcciones de dichas Iineas:

LINEA: 123

DATA 13A5FA8564A5FBE56520
B616A000B1FAD1649018
DBg5C8c020D0F3A00081

LINEA: 550
PRINT-PRINT-INPUT «SELECT TARGET
DEVICE [8 T0 12]»TD

LINEA: 1420
Z=TB:BANK 8

LINEA: 1850
WINDOW 45,5,79,24:PRINT «BUFFER
SIZE =»;65024-T8 ;«BYTES»

&

Esta seccion es un
buzén abierto a todo
tipo de sugerencias,
comentarios y
consultas de los
lectores. Envia tus
cartas a:

Commodore World,

Rafael Calve, 18, 4.° B.
28010 Madrid.
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- Para realizar sus pedidos copie o fotocopie esta pdgina completa, marcando lo gue

desee con una cruz e indicando todos sus dates. No se atenderan pedidos con datos incompletos. Sume
usted mismo el importe total del pedido ¥ envienos un cheque, giro o los dates de su tarjeta de crédito.
Si paga por gire, indique también su pedido en el texto del resguardo.

EJEMPLARES ATRASADOS DE «CLUB COMMODORE» (Servicio de fotocopias)

0|1(2]3]|4]5
6 17 L1 Ejemplar Club Commodore .................. 370 ptas.
819 |l0j11]12|13]14]15 O Oferta: Coleccién completa (16 niimeros) . .. ... . 3.100 ptas.
BIBLIOTECA COMMODORE WORLD
O Volumen 1: Cursillo de cédigo miquina . ...................... SO o 1 SO N 250 ptas.
Bl ¥olumen 2: Especial Utilidades .. copeninnniaisnia s b 500 ptas.
O Disco Especial Utilidades .. ............ .. i 1.750 ptas.
[ Oferta: Especial Utilidades -+ :Disco ovosianin s shssariaiaii vt dsians s 1.990 ptas.
PROGRAMOTECA COMMODORE WORLD
O Superdisco Aplicaciones I (dos discos) 1.990 ptas.
O uperdisco Aplicaciones Il (dosdiscos) ..............c. oo i 1.990 ptas.
O Superdisco Aplicaciones Il (dosdiscos) .............. . .. ... il 1.990 ptas.
O Superdisco Aplicaciones IV (dosdiscos) ............ ... ..., 1.990 ptas.
El:Superdiseo JUegos) o i i s s s e R R S e 1.375 pitas.
REVISTAS AMIGA WORLD | DISCOS AMIGA WORLD | DISCOS DE LA REVISTA AMIGA WORLD
01 2 3 435 0 1 2.3 4 5 1 23 456
500 pesetas cada ejemplar. | 1,700 pesetas cada ejemplar. | 1.700 pesetas cada ejemplar.

Oferta revista mas disco: 1.995 ptas.

Tresdiscos ... ... ... ... ... ... 4.500 ptas. 20|21)22)23|24)25|26
CInco diSCOS: o vsves i s 7.000 ptas. 27|28|29(30|31|32|33
Oncediseos .. ... ... ... it 14.000 ptas. 34|35|36|37]38] 39]40
NUMEROS DE LA REVISTA COMMODORE WORLD o odEe
Poner uma cruz en los ejemplares gue desees

Hasta el numerodd: ohvolhe e 300 ptas. 45|49|50|51|52|53|54
| 175 12 % 5 U] S R SO e S L HRE e S s s e 400 ptas. 55|56|57|58(59]60|61
Oferta Amiga en Commodore World (28, 34, 35, 38, 40 al 64). 4.500 ptas. | g2163/6a

Poblagion ... LS L Provincia
Teléfono ..o Modelo de Ordenador ... esee s sereeeneen

Importe del pedido ................. pias.
Forma de pago: O Cheque O Giro ndmers ...

?
i OVISA o MasterCard NeC T L LI T T LI T T LI T
|

Fecha caducidad]:l:] ED

Firma

Gasios de envio e IVA incluidos.

i
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Los pedidos con farjeta de crédiio. salo 2 pariir de 3.000 ptas. ll-—
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I




/(]/ops!!!

Tienes un montdn de fotos para digitalizar pero no
posees ¢l tempo o la téenica para hacerlo?
i Tu titulacion ha quedado divina pero tu genlock no
colabora?
iiOoops!! tiene la solucidn:
@ Digitalizaciin de fotos o video frames.

e [ncrustraciones en video de tus titulaciones con
genlock profesional (Neriki).

LLAMA Y CONSULTA PRECIOS...
iTE INTERESA! T.({93) 21549 27

CLIP INFORMATICA

DISTRIBUIDOR OFICIAL COMMODORE

DISPONEMOS DE TODA LA GAMA DE
ORDENADORES Y PERIFERICOS

COMMODORE. REALIZAMOS
ANIMACIONES, TITULACIONES,
MONTAIES EN VIDEO, ETC.

C/ Jenaro de la Euente, 2
el (986) 37 46129
36205 VIGO

ELECTROAFICION

@ Ordenadores de Gestion
PC/XT/AT

@ Commodore C-64, C-128, AMIGA

@ Accesorios de Informatica

@ Software Gestion. Juegos

@ Radiocaficionados

@ Comunicaciones

@ Reparaciones COMMODORE

Villarroel, 104
08011 Barcelona - Tels.: 253 76 00-09

Los especialistas en

Solucocnas proie-qmmlcs

- 1on o

s Video: Ray tracing. rgrarmmo alectronico.  ammanion. Gen-
locks

= Sonido y musica: Digitalizacion, CoMPosICION y grabacion in-
terpretaoian, MIR

& Autoedicién: Impresion Filmacion 1aser PostSenpt

Nicaragua, 4, bajo
Teléf. (91) 250 90 40. 28016 MADRID

%0
Y Forn St Llucia, 1
08240 Manresa. Tel. (93) 872 22 97

DISTRIBUIDOR OFICIAL COMMODORE,

AMIGA 500-2000 - PC. COMPATIBLES
DISCOS DUROS - AMPLIACIONES DE MEMORIA
DIGITALIZADORES - VIDEQ-SONIDO
PLOTERS - IMPRESORAS
DISKETS 3 1/2-5 144, ETC.

e

E‘Eruﬁ:l:lrn

gEIRWC]I@ TECNICO
AUTORIZADO

(: COMPUTER

SERVICOM GRUPO CIMEX SEPULVEDA,167
TEL. 451 24 78 0B0ll BARCELONA

TEX-HARD, §.A.

AMIGA 500 Y 2000
SOFTWARE ARMIGA
PC'S COMMODORE

IMPRESORAS
ACCESORIOS
PERIFERICOS

¢/ Corazdn de Maria, 9 _
Tels.: 416 95 62 - 416 96 12. 28002 Madrid. |

C/Salamanca, 25 - Valencia |
Teléforo (96) 395 02 45 - Fax 395 02 44 |

NHS

FABRICAMOS EN ESPANA
BUSCAMOS DISTRIBUIDORES

® DIGITALIZADOR AUDIO MONO
e DIGITALIZADOR AUDIO STEREO
CON ENTRADA MICROFONO
® GENLOCK... etc.
C/ Santa Anna, 11-13, 2.*, 2.* A
08002 BARCELONA
Tel. (93) 317 34 37. Fax (93) 318 50 83

DEFOREST
microeinformatica
BISTRIBUIDOR OFICIAL COMMODORE

DISPOMEMOS DE TODA LA GAMA
DE ORDENADORES, IMPRESORAS

Y PERIFERICOS COMMODORE.
DISPONEMOS DE SOFT EM GENERAL.

BARCELONA
C/Viladomat. 103. Tel. 423 7229

0005

o EN T
mcLU‘D ECI0S
NF;IUE “Ogvmos PEDIDOS

DS m

CONSEJO DE CIENTO, 345,
LOCALES6Y 7

TELF. (93) 216 00 13 BARCELONA

= %«:rosat

&I INFORMATIOA
==JAVIER MAINAR

DISERIBEINOROEICIRECONINODORE

— VENTA DE ORDENADORES

— CURSOS DE INFORMATICA

— CLUB DE USUARIOS AMIGA 500
— SERVICIO TECNICC
ESPECIALISTHSIEN REPANRNCTION DE

ORDENADORES COMMODORE CON
TEANOSIDEENPERIENCLA
NUEVA DIRECCION: C/ LINAN, 1
TEL. (976) 29 29 29, 50001 ZARAGOZA

DOMINIO  PUBLICO

W Norsofl

Mias de B00 programas, 4. f‘lll c
cientos de jucgos, fuentes, programas oc o
bujo, miusica, etc...

Pidenos informacion escribiendo 2

Gral. Franco, 41, cntlo. A

Orense

O llamando al Tel. (988) 24 90 2=

Mis de
2,000 pro-
ductos para
AMIGA.

ofertas excepeionales.
rmacion escribicndo al
1 638 (Orense)

PARA ANUNCIOS
EN ESTA SECCION
LLAMAR A:
(91) 319 40 14
GLORIA MONTALVO
(93) 212 88 48
MAGDA ZABALA
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hora con el pro-
grama MOS
(Mullitasking
Operating  Sys-
4 . fem) 1.0, podra
edilar v ejecuiar dos o Ires progra-
mas al mismo tiempo; con lo cual
el Amiga ya no sera el unico de la
familia Commodore que puede ha-
cer multitarea. MOS 1.0 es corto y
facil de teclear, de hecho el cadigo
esld comprimido al méximo para
ial proposito.

Las posibles aplicaciones del
MOS dependerdn de la imaginacion
Tocar musica de fondo mientras un
programa se ejecuta, o dibujar un
reloj en una pantalla para compro-
bar el liempo de ejecucion de un
programa Trenle a olro, son algu-
nas de las cosas que se pueden
hacer con esle programea.

Puede ser fambien qgue se quie-
ra ver un documento de algdn fi-
chero, mieniras se comprueba el
codigo que lo acompania; comparar
dos versiones de un programa,
gjecutandolos alternativamente;
examinar gl direclorio de un disco,
sin borrar el programa que Se en-
cusntra en memoria; 0 mosirar lag
variables por pantalla de un pro-

grama que se esta ejecutando... To-
do es sencillo con el MOS,

Repaso al programa

El Commodore-64 solamenis
prevé 38k de trabajo para progra-
mas Basic, pero la mayoria de los
programas solo ocupan una pe-
quefa fraccion de dicho espacio;
por lo tanto el espacio de memoria
no s la mayor limilacion para el
MOS.

MOS divide la memoria (38k)
gn lres drcas denominadas
«Spreads». Spread 1 puede conle-
ner programas de 10k, spread 2
podrd coniener programas de hasla
12k, v spread 3 de hasta 11k,

Para ejecutar los tres progra-
mas, sin gue haya confusiones, se
necesita mds de una pantalla. El
Amiga por ejemplo, crea particio-
nes de la pantalla en ventanas in-
dividuales para aquellos programas
que necesitan una salida por la
misma. En esle programa 1a crea-
cion de eslas venlanas seria dema-
siado dificuliosa, por lo que s¢ ha
usado «ventanas sombreadas».

Seguramenie se estard pregun-
tando ¢6mo la CPU podrd ejecutar
lres programas al mismo tiempo.
Bien, esto no es real; lo que el
programa hace es dividir el tiempo
del procesador en tiempos iguales
para las diferenles lareas, con lo
cual se crea la ilusion de que es
«al mismo tiempo». Si 1a ejecu-
cion de uno de los programas ler-
mina antes que los rastanles, la
CPU reajustard los tiempos enlre
los dos resfantes.

Usando el MOS

El listado 1 es el listado princi-
pal del programa, €l cual se com-
pone de una seric de DATA en for-
malo hexadecimal. Teclee éste
usando el programa de sumas de
conlrol, y a continuacion sdlvese a
disco. A confinuacion ejecule el
programa, y éste grabara un blo-
que a disco que sec llamara
«+MOS ML=. Ejecute este fichera
tecleando:

LOAD «+MOS ML~8,1
SYS 37891

La segunda linea del programa

Seguramente usted nunca habra hecho multitarea

con su C-64. Bien... jhdgala ahora!

LA MULTITARE
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indica al ordenador que sé cargue
&l programa a parlir de la direccion
37891

Las diferentes porciones de las
tres pantallas aparecerdn con la si-
quiente estructura; verde para la
panizlla superior, naranja para la
pantalla del medio v plrpura pa-
ra la inferior; el color del cursor
dparecera en la pantalla verde, in-
dicando que estd listo para trabajar
con spread 1 (spread = larea).

Use las siguientes teclas de fun-
cién para mostrar y quitar las dife-
entes pantallas:

F1 MUESTRA LA PANTALLA
SUPERIOR

F2  QUITA LA PANTALLA SUPE-
RIOR

F3  MUESTRA LA PANTALLA SE-
GUNDA

F4  QUITA LA PANTALLA SE-
GUNDA

Esias teclas operardn en modo
direclo y modo de programa, tam-
bién podrdn ser aprovechadas en
fus propio programas.

Como demostracién de fres pro-
gramas gjecutandose  simulidnea-
menig, teclee el listado 2, el 3 y el
4; salvandolos posteriormente a
disco. La forma de cargar los pro-
gramas ha de ser como se descri-
be a continuacién:

LOAD <LISTADO 2-,8
SPREAD 2
LOAD <LISTADO 3-8
SPREAD 3
LOAD «LISTADO 4 8

Maturalmente deberd sustifuir
<listado 2» y «listado 3», por
aquellos nombres que ha utilizado
a la hora de grabarlos. A conlinua-
cion tecles SRUN 4+ <<RETURN=,
y los programas se ejecutardn. Esta
secuencia asume que empezard
con la farea 1 (Spread 1), pudien-
do cambiar ¢l orden de ejecucion a
su deseo; sin embargo si solo se

\ LLEGA AL C-64

AMIGA WORLD 59




PROGRAMA: MULTI C-&4

REM CREADDR
REM
REM
REM
REM
REM
PRINT "ICLRICREANDO FICHERD.
OFEN 8,8,8,"+MOS ML,F,W
READAS: IFAS="~1"THENCLOSES:
IFLEN (A$) <&2THENSS

DEL. PROGRAMA M.
(C)i198%

(C}198% BY AMISA WORLD

25 FORI=1TOZA@
C5=MiDs (BS,

BY=H#1&+L: PRINTHE ,CHR£ (BY] ;
NEXT:GOTOL@®

:GOTO07@

FORI=1TOLEM(B%) /2

BY=H#*16+L: PRINT#E,CHRS (BY) ;
95 NEXT:E0TOLD

188 REM

101 DATA BS94AF4CEDATRISDAADD
DB3BICTF7DO02

182 DATA FB15ADBZBISDABDINDOI
SADDEEICTAEDA

105 DATR O9ADDIBICSISLOIZFOIE
BEDABAZATISOD

194 DATA D1D3AD14OSCTEEDBATAD
2803ATAADLISOS

185 DATA BDIB9ASDAFDZATO0SDE0
DE23EEDEBAESD

186 DATA 016B9D0Z53AFC1SDERTFT
ECEDOFESFCDE

107 DATA FS57BASDIZ9FDESDISANT
FEAESITADETTT

193 DATA B5I8AYDSEDZ1DDATEESD
D8DBLAZATITAT

189 DATA YAZO1EABTSADDDDCASTF
D11DDZITFE01L

11B DATA DEATSAADIZDBAPS1SDLA
BOAYDOIDEIDDE

111 DATA BCYDOGBDTDOOZESDRACF
10508R4SCAFT

112 DATR BPOBOSIS2STSIOFFT999
FFIRTITIGIG

113 DATA 99999979999999999995
F9FITIIIFIFIGH

114 DATA §9999999959995959559
FS22B79BBCTET

115 DATA FOOBCYSAFDBACTCCFDDT
5104 | ADECTFFD

LISTARO 2

0. 8. ML

BY MICHAEL INGRASSIA

END

20 BS=MIDS(AZ,1,20) +MIDS (A$,22,20) +MID: (AS, 43,28}

IFLEN (A%} (21 THENES=A%: BOTO7B
IFLEM{AS) (A2THENBS=LEF TS (A%, 20} +RIBGHTS (A%, (LEN(AF)-21))

~55
BDADAZEDIFAADAZAECT
BIEDACOZATLBEDD2B3AS
ADDBASESDASBZADDLBSED
1SATC99A00GBTFN1 24014
1280011280221 03D00TE
ATDOESFBATADSSF CAVYVY
B52D1SEANTRRBDECTINT
A446FTATB4BDAT7?SATFFED
SDADDCATEBED] 405ATTE
DASSAZDOATZATDEDAEID

ESDOESZA42AL4CTAA401

(I#2)-1,2):HS=LEFTS LS, 1) : LE=RIGHTS (CS, 1)
H=VAL (H$) : IF HFF"F"THENH=ASC (HT) —-355
L=VAL {L#) : IFLS>" 7" THEML=ASC (L$)-55

BE=LEFTS (A% ,20) +MIDSF (A%, 22, 20) +RIGHTS (AS,LEN(AS) —42)

CH=MIDS (B, (I#2)~1,2) : HE=LEFTH{C$,1) : LF=RIGHT$ (C%, 1}
H=VAL (H$} : IFHS " 9" THENH=ASC (H¥) -55
L=VAL (L%} : IFLS>"3" THENL =ASC (L}

AADORTA
F78Da3e
ATOZATA
AZaDAED
ap@izss

BIFBF1F

.15@

1A852CA .

S295A%8
ED15@3A
apasena

ai@1E1e

FIIIIIIIITITIIIITIRT
FFITITIIOTOTTToRY
FRIIIIIIIITIIITIITIT

ACATBZECDATIAC3IEF64E

114 DATA BE7BICIF7AIBOISHIOFT
B11EZEATADDAZ
117 DATH E&TEZATCR7EADOBSAZBE
FRIINDIDECTITAS
118 DATA ZEFDEF?PASSBTFDF&TFTAE
S3I8BDECTFBS2D
119 DATA BS2FBSS1BDEF?785S2ESS

ASFFEDIFFASBADSISESZ
4C37ALCTBABAFTTEBEFS
FI998EEBYYBDF399852C

Lz} IESB2S5S

ISOSDAENTREIED
120 DATA FASYEDFE9SSDFCITARID
BF 1AREZEFACHA
121 DATA F9499BYYOBYCITCODTLEE
BYFBDFCT7184%
122 pATA 958SFBRDFFTY570A8SFC
CFFAFCCEDIOIT
122 DATA ATBBOSTRAATTITESTB4CES
ASEIDTABESETA
124 DATA BDORO17DD@TDTDOATESD
FeIasrCADBFBT?
123 DATA DOBGY1FBSBDOFSABZCED
BABZ 1% 1FECEED
1246 DATHA EF9991FBABIET1FBAAZE
1FBCADBETATIT
127 DATA BDBFYABDE1YBED43ISCAT
CATBASDBDFASD

BP@BPATPIETBYTLIOTCTY
18F 1A70BED 1 BFCATOFED
AOZDEYC7OOT1FBEE10FE
AT7LBABABL8AFIASDCATT
BaSFESDBF 1AZASBDFC?T
F39991FBCEBBDECTSF71FE
F1FBBDF&FFARSRT IFBAT

SA8DBEFAATSAEDEBTEAT

1239 DATA 7FFBEBD4I
AAFFTBDSETASE

12% DATA ASBEBSTAAYY7ESTB4CE4S
BEFI5DaBzacan

130 DATA DZADEBIZ@TIDBDCCITAT
C97D@17NDAEBZ

131 DATA SDIAFAADAFOZEBDIETADSE
FRETDFFFISBAT

132 DATA BRFAFE4D45S3475350E7
CRE535087335A

133 DATA BASACCOOIISES2454144
SO2G54E2B2028

CE80BBTABDTD

FEBDIFFCEAZDLACESTIAT

ATATBEZDOFIAFATDOE

CSABY7201EABTSATIRED

AYDSABY7ZO1EAES

313ASATACCOESE

Z2RZIZOLLL54E5T

FITFFT

FITITRT

ABYLS5E
4541442
FFREEEBT

BDF&T78

4CREATS .

D2%CE81

DDYCAEE .

ATATE

BABEICT

16z |

21B

103 §
82
&9
120 [
117

240 |

[

ol

ol
IR

134 DATRA 202044494E4953484544
CEDT4TAREERTT

1I5 DATA BDFCYFESFEEDFFSFESFC
0% 1FECOSFPOFS

13& DATA CBESICODS1FBECOTIDIFE
ZDEFLEDBLTABS

137 DATR FEEDOTIABSFCASFFSDEG
{FECECODEDDFG

138 DATA BAREEBYIYDTBEFACADDOZ
SFESD@TFASIFC

13% DATA EDIBARSAATABIFBITOO
BEDFFS58SFCED

14@ DATH E@98EBSFFBDEIFE8D9202
BEDASICSEELFE

141 DATA 99.1CEOQEEBCOSFDRF&BLIFE
SDOFAADDSFABS

142 DATA FEADBATASSFCAEERTSA
0485241 53AELD

1435 DATA FSADZIDEFD44FSEDATES
SBAEETDA173DA

144 DATA ES7D419SDADALDADTSAA
DADISEAEAEASD

145 DATA 1SDBSC21DBED47ISEDLZ
EIEARATIBRDTE

1446 DATA 9PADS193DDBI4CITTALC
DS195BL0S195FD

147 DATA BEADSZISFOBINSCITIET
EQZFEiE4BNTDS

14E DATA 4B2B&BAANIBIATISCITO
SACEYYYEBATOS

149 DATA 4BZB&BAARSEIATISCIFC
SABRACECCA 195

150 DATA BRZRATD17941FSAZDEEE
STIEFASANTSA L

151 DATA 9SFODEDDAE4IFSCASE4D
TTZ&ETRARTAGE

152 DATH OBODEI7ESDPATESCIDID
201D0CDRT70RED 2

153 DATA 271B-00DS0S0ECSDSDST
2B3BT83838383

154 DATA CODBACIIERFFFFFFODTT
B45S2202B4D4F

1S5 DATA S320S445525T174F4E20
0T 1I93EIE2042

136 DATA S9204D4%454B841454028
022020282020

157 DATA DDODASAE4S4441545153
3@25I0101015T

BDBRAAATSISOS8ASFBED
AHEQBCESE?1IFECDODSDIFE
CaADASB2F1FECEETI200
GBADY2E29DEITEEABAAR
AZDSBDF799FOF SBEEBTY
@ 1CECOUBDAF SAEERTTED
ABCZBIFE?YI20080CE74
F0ODEESC0ADBFSARBDS
DABAEDESB2CE1IENDROE
CYFCDA7REACSTIFEAIBAZ
BDFATAARABEADTIBCAATS
DOATB1ED17DTSBABLEAA
ADPZ4B564552AF4BBDIE
BIDE2SFRORSCFETBCTRS
FRESDEATFSDEATISDEST
FRCYFEATIOFEATIOFEST
BCEOFFECEBTFBAEABDAT
FS4CFEFED1 D@D3E3IBILA
O0ERARTDIETFOO0A1FE1
80818139181B181828282
Z0Z020Z20204D554C5447
Z1Z2ECEC0Z02020202020
41 2E2G495E4T52415353

53636 LIOIDTOIL&T@Z2AZ

DIFAASF .48

Cse9@@@ .155
FiFBCAC .&
B7ORG19 .123

BDB4IAS 176
Foovase .127
DBF&BLF .224
BIFB48E .55

DoEeR2E .105
B81BD419 .81

EREAERB .64
&£84@8A4 .115
9989FF2 . 128
BOF9REE .123
QSDERT? .4

9SFEATS . 195

FIDFETT . 1748

3858081 .&5
48E@14Z 120
BZBZBZB .183
S441534 L1464

2843292 .95
4741202 .42

B26IBZ8 .71

AL 2S55ICRSRDITCIACRERRIT: T

158 DATA B3€301463020101430205 B12SCH .95
157 DATA —! .43
PROZRAMA: MDS.DEMOL LISTADD 3

1 PRINT"LCLRI" .247
2 PRINT"L[HOMIIBLKIESTA TAREA CAMBIA EL COLDR DEL MARCO® 108
S T=T+1:IFT>235 THEN T=@ . =157
4 POKESS2ER,T -128
5 BOTO 3 -157
PROGRAMA: MOS.DEMOZ LISTADD 4

1 PRINT"LCLRI" 247

2 PRINT"[HOMIL3ICRSRDILWHTIESTA TRAREA MUESTRA NUMEROS DEL 8 .S58

I T=T+1:IF T>ZSSTHEN T-@ .157
4 EOTO 2 .188
|
(i
| PROGRAMA: MOS. DEMOS LISTADD S
| 1 PRINT"ECLRI" .247
2 PRINT"[HOMICI@CRSRDILYELIESTA TAREA MUESTRA LUS CODIEOS .224
ASCII 'POR PANTALLA: ";CHRS(T)

3 T=T+i: IFT>2SSTHENT=8 -157

4 PRINT"LHOMILZCRSRDI"

-3B
S PRINT"LI2CRSRDILBLKILOS TRES PROGRAMAS USAN LA MISHMA":PR .135

INT"VARIABLE (LA
| & BOTOD 2

Tryw

-19@8
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van a ejecutar dos programas, no
hard falta que se cargue ningln fi-
cherg en la tarea vacia.

Comandos MOS

SPREAD n (n debe contener un
valor de 1 2 3), con este comando
se activa el esfado de tarea.

SRUN ejecuta los programas
simultaneamenie. Para ejscutar so-
lamenle una tarea bastard con fe-
clear RUN, ya gue SRUN es inne-
Cesario.

Pldtas finales

1. Es MUY imporlante que a
la hora de teclear, grabar o ejecular

el programa no se encuentre co-
neciado ningln cartucho en el or-
denador. Si no se cumple esta nor-
ma, el programa no funcionara.

2. Cuando se trabaje con dis-
co, es preferible que solo esté acti-
vada una de las pantallas.

3. El color de pantalla para las
dilerentes {areas podra ser cambia-
do medianie los siquientes POKE:

POKE 38213,n TAREA 1
POKE 38214,n TAREA 2
POKE 38215,n TAREA 3

4. Sélo podrdn ser ejeculados
con el MOS programas que no
contengan C/M, asf como aquellos
que no interfieran en las demds la-
Teas.

UNETE A LOS MAS DE
1,000 USUARIOS DEL
GENLOCK RENDALE

QUE YA EXISTEN
EN ESPANA

BC

o 1 SI COMPRAS UN
GENLOCK ANTES DEL
31-1-90

BARNACOMPUTER

BARNACOMPUTER. S.& Mallorca. 218 - Tel. (93) 254 63 02 - 254 33 09 - Telefax {93) 254 5623 - 08008 Barcelona
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SI QUIERES UNA BUENA COLECCION

DE PEQUENOS UTILITARIOS SIN TENER QUE

TECLEAR MUCHO. LAS SIGUIENTES RECETAS

SUPERMAGICAS SON LO QUE SE NECESITAN

MAGIAS COMMODORE 64

i programa, All key, delecla mediante un peek en la posicion 211,
la pulsacidn de la tecla All. Usando esle programa se padra detec-
tar también la combinacion de dicha tecla junio con las de funcidn, o
teclas de funcidn con las de SHIFT, pudiendo acceder en tofal a 16 teclas.

Richard Miine, Glendale

FROGRAMA: MAGIZ-&

B REM PROGRAMANDO LA TECLA ALT - 202
1B SCNCLR: POKESZB, 183: CRF=CHRF(13) :R=B:5=211:DIM X(134) -15@
20 SCNCLR:PRINT"PRESS ALT $ FUNCTION KEYS SIMULTANEDOUSLY" .Z214
25 PRINT"PRESS "[LIBRAI" TO END" 72
39 GETKEY$: IFA$=CHRS (92} THENPRINT" ":POKEBZE,173:END « 1352
48 TL=ASCI{AF) :IFTL>1ZZ2ANDTL<14160TOS@: ELSE GOTO 148 - 138
S@ IF Ti=133 AND PEEK(5)=R THEN A$="ALT/F1"+CR% -198
&@ IF Ti=134 AND PEEK{S)=R THEN AS="ALT/FI"+CR$ 218
78 IF TE=135 AND FPEEK(S)=R THEN A$="ALT/FS"+CRS -238
88 IF Ti=13& AND PEEK(S)=R THEN A$="ALT/F7"+CR: L2354
T8 IF T#=137 AND PEER(E)=R+l THEN A$="SHIFT/ALT/F2"+CHSZ =138
182 IF T¥%=138 AND PEEK(5)=R+1 THEN A$="SHIFT/ALT/F&"“+CR% =158
110 IF T¥=14@ AND PEEK(S)=R+1 THEN A$="SHIFT/ALT/FE"+CRs -45
128 IF T¥=13I%9 AND PEEK(S)=R+1 THEM A%="SHIFT/ALT/F&"+CR$ - 185
13@ PRINT" ";CHR*(157);A%F;CHRF (164) ;CHRE(1ST) .78
14@ IF A$=CR$ OR RIGHT#(A%,1)=CRSTHEN X=X+i - 202
158 Ax="":50TO 3B =133

LECTOR ALTA VELOCIDAD
DE FICHEROS SECUENCIALES

M i lector en alia velocidad, de ficheros secuenciales, para el C-128
utiliza una rutina en lenguaje maquina para leer un fichero desde &l
disco, moslrando éste por panialla. Usied podra detener an cualquier
momento la impresidn del documento por pantalla sélo con pulsar la
tecla no-Scroll y abortar el programa con run-stop.

El programa debera ser escrito tal como viene aqui, sin poder afectar el
numero de lineas, asi como la sinfaxis de éstas.

William Coleman, Green Cove Springs

FROGRAMA: MASTI1-4

8 REM"ABCDEFEHTJKLMNOPORSTUVH .14
{ FAST:TRAP4: INPUT"FILENAME"; A%: INPUTHDRIVE &7 7T
Z IF 85>"" AND>7ANDD<12THENOPENZ,D,2,As:ELSE: .18
3 FORI=71746TO7192: READA: POKEL ,A: NEXT: PRINTSCHRS (121 :SYST17 . 247
&

4 DCLEARU (D) .24
S DATALGZ,2,32,198,255,32,287,255,352,435,199,32 ]
& DATA 225,225,240,4,155,144,248,241,76,231 198

62 AMIGA WORLD

BORRADO DE LA PANTALLA
EN ESPIRAL (C-64)

E n mi camino, por la busqueda de borrar la pantalla en el C-64 de
ofras formas, he escrito esle programa. Esla pequena rulina se encon-
frard en memoria cuando la necesite. Haciendo un SYS 49152 desde
modo programa, o modo directo, el programa Se ejecutard. Asimismo
decirles que el programa es i4cil de relocalizar, pudiendo ufilizar para tal
fin cualquier utilidad de lenguaje maquina.

Tony Eberle

FROZRAMA: MABIZ-&

2 REM *E#ESPIRAL ##% -84
1B PRIMTOHRE{147):5A=471352 . 4@
ZB8 FORI-SATOSA+177:READA: POKEI , A: Ck=CK+A:z NEXT 134
I8 IFCKIZ8112THENPRINT"ERROR EN LOS DATAS":S5TOP .74
4@ FORT=1TOZ4B:FRINT"[RVSON] L[RVSOFF1 "3 :NEXT 174

50 PRINT"LRVSOFF1L6GPCISYS 49152 PARA BORRAR PANTALLA.[SSP .56
Ein

48 FOR T=1TOZ280:PRINT"CRVSON] LRVSOFFI ";:NEXT =174
7@ DATA 142,39,142,51,3,162,B8,142,60,3,1589,0,141,562,3,169, 178
4,141,535,3,169

B0 DATA 192,141,64,3,169,7,141,45,3,142,24,134,2,169,0,135 .14
s251,169,4,133

9@ DATA 252,166,2,240,1&,24,165,251,105,48,133,251,165,252 .58
,105,0, 135,252 )

10@ DATA 202,208,240,172,61,3,169,32,145,251,172,60,3,145, .2
251,198,2,15,212

11@ DATA 48,2,208,204,160,39,173,62,3,133,253,173,63,3,155 - 160
,254,169,32,145

120 DATA 253,136,1&6,251,168,59,173,4648,3,133,2535,173,465,3,1 .128
T3,254,169,52

1ZA DATA 145,253,136,16,251,24,1469,40,109,62,5,141,62,3,17 .32
z,63,3,105,8, 141

198 DATA 63,3,56,173,64,3,253, 40,141 ,64,3,173,65,3,233,08,1 -226
41,485,3,16@8,32

150 DATR 1&2,255,202,208,2S5%,136,208,242,238,458,3,206,61,3 .195
,173,61,3,201, 06

168 DATA ZB8,15%,.7& .118'




Si deseas disponer de todas las posibilidades que nuestra revista

te ofrcce para sacarle partido a tu Amiga, has de saber que ya puedes adquirir

el Disco Amiga 6. Este disco es la tltima recopilacion de los programas para Amiga

que sc publican en la seccion fija que para este ordenador tienc Commodore World. Corresponde a
los numeros 61, 62, 63 y 64 de nuestra revista.

Eon este disco se incluye la tercera. cuarta, quinta y sexta parte del lenguaje ensamblador. También
puedes encontrar los acostumbrados programas de regalo. En este caso se trata de las intros para tus,
discos. Estamos seguros de que con el Disco Amiga 6 pasaras un buen rato.

POR SOLO 1.700 PESETAS, DOS DISCOS CON UN MONTON DE PROGRAMAS
DE LAS REVISTAS 61, 62, 63 Y 64.

Nombre e )

Direccion ... e =
Poblacion =) B ProvnCE e s e e
Teléfono . Sew ... Modelo de Amiga g

[J Deseo recibir el disco AMIGA World & (1.700 pias.)

() Inclﬁyo cheque por T . phs
12} Inchuyo pire nimerg I por ptas.

Enviar a: COMMODORE WORLD, Rafzel Calvo. 18, 4.° B. 28010 Madrid.
Forma de pago: Solo chegus o zimo. No se sirven pedidos contrarreembolso. Gastos de envio incluidos.
L= L2 suscripeiGn se puede pagar por tasieiz VISA o MASTERCARD, bien por carta o por teléfona.
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ste programa lra-
ta sobre alfabeti-
zar una rejilla lle-
na de letras alea-
/  torias, en una
cantidad de movimienios. Esle jue-

Por Brian Melcher

de movimientos que han sido ne-
cesarios para completar una rejilla,
siendo la puntuacion final la con-
sequida en la menor de las rejillas.
El famaiio de la rejilla podré variar
entre un rango de dos por dos,

go puede considerarse una mezcla
enire la estrategia v la educacion
para los mds pequefios. La canti-
dad de jugadores podrd oscilar asi-
mismo entre uno a cinco, pudien-
do elegir cada uno de una a cinco
rejillas para alfabetizar; pudiendo
hacer cambios de lefras.

La puntuacion de cada jugadar,
vendrd determinada por la cantidad

con solo cuatro letras y ocho por
gcho, con un fofal de 64 leiras.
Las lefras duplicadas deberan ser
agrupadas en orden,

Cuando el programa se ejecuta
éste preguniard sobre el nomero de
jugadores, asi como la cantidad de
rejillas por jugador y el lamafio de
éslas. La pantalla de jusgo aparez-
.| cacon las filas numeradas y las

PROBRAMA: SCRAMBLE LISTADD 1

8 REM JUEGD DEL SCRAMBLE

i REM

2 REM '{C} 1989 BY BRIAN MELCHER

3 REM

4 REM (C) 1989 BY AMIGA WORLD

= REM

& POKE 53280,0:POKES3281,0:PRINT"CLRILZCRSRDICSSFCIIPURIL

S1SHIFT#1"

i@ PRINT"L[SSPCICBLUILSISHIFT#1"

13 PRINT"L[2CRSRDILYELILSSPCIIRVSONILISFCILCRSRRICIEFCILCRE
RRILISPCICCRSRRILISPLILCRSRRI LSHIFT-1 [CRSRRICISFCILC
1 L[3CRSRRILISPCI™

2@ PRINT"[ISPCILRVSON] L2SHIFT®ILCRSRRILISFCIL
T-3 LCRSRR1 [SHIFT—1 L[CRSRRILISPCILCRERR1 L[SHIFT-I [
E3CRSRR1 [2SHIFT#]"

25 PRINT"LSSPCICRVSOMILISPCILCRSRRI [2SHIFT#ILC
LSHIFT=JLCRSRRILISPCILCRSRRILCOMMMI [COMMEIICRSER
HIFT#]1L[CRSRR] [3CRSARRILSSPCIT

3@ PRINT"L[SSPCILRYSOMILIZSHIFT#1 [CRSRRILCISFC
T-1 L[CRSRRI [SHIFT-1 [CRSRRILCCOMMMI LCOMMGIC
1 [CRSRR1 L[3CRSRRI [2SHIFT#:1"

35 PRINT"I[SSPCILRVSONIL3ISPCILCRSRRILISPCILC
COMrMJICRVSONI [CRSRR1 [SHIFT-J1 [CRSRRILCOM

‘RICISPCILCRSARILISPCICCRSRRILISPCI"

4@ PRINTSPC{18)"L[2CRSRDITHE GAME OF SCRAMELE"

-&3
- 188
65
« 235

192

. 188

E 173

45 PRINT"LCRSRDILSSPCICBLUILZSISHIFT#]" d - 278
S0 PRINT“L[SSPCICPURIL3I1SHIFT#1" +33
S5 DIML%(&4) ,5(5):PRINTSPC(9} "L2CRSRDILCYNIPRESS SPACE WHE .184
N READY"

&8 BET A%:IFASC>" “THENSGO - 153
65 PRINTICLRICPURIC4SPCIIBSHIFT#1":PRINT"LCYNIL4SPCISCRAM . 118
BLE": PRINT"CPURIL[4SPCIL8SHIFT=IL3CRSRDICYELI"

78 PRINT"[4SPCIHOW MANY PLAYERS (A-S)¢ - 169
75 BETAS: IFAF{"1"ORAS S THENTS i . 180
B8 P=VAL (AS) : PRINT"LZCRSRDILASPCIHOW MANY CHANCES (1-5)° =213
85 BETAS%: IFASC"1"DORAS>"S"THEN 85 172
90 C=VAL (A%$) :PRINT"LZCRSRDIL4SPCIENTER BRID SIZE (2-8)" -17

95 GETAS: IFA$("2"0R AS>"B"THEN 95 216

108 G=VAL (A%):FORM=1T0S: S (M) =999999: NEXT:B=1: IFGX4THENB=2: _19
IFG=BTHENE=3 :

185 FORH=1TOC: FORI=1TOF: J=0 .44
11@ FORM=1TOG*G:LS (M) =CHRS ( INT (RND {B) +26) +65) : NEXT: 2=0: GOS .207
UBS4@: IFZ=1THENLI 1B ’
115 PRINT®LCLRI®SPC({14);:FORM=1TOG:PRINT"LYELILRVSONIL[2SPC .78
J"CHR& (64+M) ; sNEXT: PRINT"LRVSON] "

128 FORM=1TOG:PRINTSPC(14}*[YELI[RVSON] [RVSOFFILCOMM41";: .25
FORN=1TOG: PRINT" L 25PCICCOMMNI " ; : NEXT: PRINT

125 PRINTSPC(14) "LYELILRVSOMNI"CHRS (48+M) ;3 : FORN=1TOG: PRINT" .Z244
PRINT"[ZCOMMPILSHIFT@1"; : NEXT: IFMCBTHENPRINT
LRVSOFFJLCOMMAJL25PCILCOMMNI" 3 s NEXT: PRINT

138 PRINTSPC(14)“[YELILRVSON] C[RVSOFFILCOMM41";:FORN=1TODB: .177

64 AMIGA WORLD



columnas «lelradas». Para cambiar
las posiciones de Ias letras, debe-
ran introducirse las respectivas
coordenadas en un orden; por
ejemplo: A1B2, B2A1, 1AB2, B21A,
A12B, 2B1A Y 2B1A.

£l area dentro de la cual se po-
dran hacer los cambios, variard de-
pendiendo del tamano de la rejilla.
Si se tiene de dos a cuatro plazas
en una cara, eslard limitado en la
colocacion verfical, horizontal y
diagonal; si la rejilla contiene de
cinco a siele plazas en la cara, se
podrd cambiar letras o Sseparar-
las de ofras; con una rejilla de
0cho por ocho las operaciones po-
drén ser mayores modificando la
linea 100 del programa.

Si se quiere anular el movi-
‘miento, para ello deberd pulsar la
fecla ‘delele’ antes de iniroducir la
Gltima coordenada. EIl programa
chequeard para invalidar las coor-
denadas, no contando como movi-
miento; después podra volver a in-
fentarlo.

Si decide situarse arriba, presio-
ne la tacla 'libra’. Usted perdera un
lurno, y el programa continuard
con su siguienie rejilla, el siguien-
te jugador o la pantalla final; de-
pendiendo del caso.

La menor puntuacion de cada
jugador, en el juego, serd mostrada
continuamente por pantalla. Ya he
mencionado que las menores pun-
tuaciones, serdn cogidas como
puntuaciones finales del juego. El
juego concluird con 1a eleccion de
jugar otra vez, o salir del mismo.

135 NEXT:PRINT"L[HOMIL4CRSRDILLCYN] PLAYER"IYUP":PRINT" TRIA .7E
L"H: PRINT"LCRSRD]1 L[PURIBEST TIMES:"

14@ FORM=1TOP:PRINT"LCRSRDIEBLUILZSFCIPLAYER"M"L[CRSRLI: ":F .8%
RIMNT"[BRMICISPCI"S (M} : NEXT: PRINT" CHOMI"

145 BOSUB32S:PRINT"LHOMILCCRSRD] [YELJIENTER MOVE® -.258
15@ PRINMT"[HOMILZCRSRDIL 1ZSPCITHOMI[2CRSRDILZCRSRRICWHTIY; 227
tESLIUS="" s V=" s ls="" s Xgmt "

155 BETA%: IFA$=""THEN155

168 IFA$=CHRF(Z8) THEN1S8

165 IFAF="LLIBRAI"“THEN J=999997:G0T0Z27S
178 IFE=2THENZ1S

175 IFASS"A"ORAS>CHRS (44+6) THEN1SD

188 IFUS<>""THEN1SS

183 Us=A+:E0TO28S

198 IFA$<"1"0RAF-CHRS (48+5]) THEN1ISS

193 IFW#$<»""THENTHENISS

282 WE=A%

205 IFUS$<>""ANDWS{>""THENE=2

258 PRINTAS;: IFE{STHENLSS -1B89
255 IFUSSVSANDWS=XSTHEN1SE 23
258 U=ASCIUS) : V=ASC (VS) : W=ASCT{WS) : X=A5C (X£) : IFABS{U-V) >BOR .184
ABS {B-¥X) >ETHEN1SE

265 B=(U-54)+{W-49) #6:R=(V-&4} +{({-4F) #G: I=J+1:TF=LS{Q:LF( .131
@) =LF (R} iLF(RI=T% 3
270 B0SUBS2S: Z=0:605UB340: IFZ=ATHENLIA4S - 128
275 IFJ<SIIITHENS(I)=J -EBF
280 PRINT"LCLRILZCRSRDILCYMNILZSPCITHIS MATCH IS NOW OVER.™ .84
:PRINT"ECRERDIL[PURICZESPCIPLAYER: CWHTI"I,J“[PURIMOVES. "

285 PRINT"L2CRSRDILBLUILZSPCIFRESS SPACE™ 7
290 BETAS: IFAS{>" "THEN29@ 194
293 NEXT:NEXT:PRINT"ICLRILZCRSRDI [CYNITHE GAME IS5 NOW OVE .201
R. ":PRINT"“LCRSRD] HERE ARE THE FINAL ";

@0 PRINT“SCORES: “:FORM=1TOP: PRINT"LCRSRDILISPCILPURIFPLAYE 232
RIWHTI"M"LCRSRLILPURI: [GRNI"S (M) : NEXT

TE5 PRINT"ICRSRD] {BLUIWOULD YDU LIKE TO PLAY ABAIN (Y/M)T .237

318 BETA%: IFAS="Y"THEN&LS . 142
315 IFASC"NUTHENSLB 5 - 237
SZB PRINT"LCLRICYELI®:END « 250

325 PRINT"[HOMILCOMM1ILCRERDI":FORM=1TOG: PRINTTAB(14);:FOR .71
N=1TOG: PRINT"L2CRSRRI"LS ( (M—1) =5+M)

TIM NEXT:IFMC{ETHENPRINT"IZCRSRDI™ -28
I35 MEXT:RETURN 225
T40 FORN=1TOG#G—1: IFL$ (N} »LF (N+1) THENRETURN +4Z
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Servicio gratuito para nuestros lectores PARTICULARES. Los anuncios serdn publicados durante 1 mes.
Los anuncios gratuitos de Market Club SOLAMENTE seran publicados si vienen con nombre, apellidos y direccién completa.

® Vendo impresora Brother-Hrb.Compalible
Centronics, Compatible Fson, regalo linias de
recambio, 80 columnas, tolalmente nuav. Vendo
por compra de una mayor. Precio 22.000 Pls.
Félix Gallego. C/ galcerdn de Pinos, 15 2-4.
43480-Vilaseca (Tarragona). Telf..977-391846.

o Vendo telescopio reflector NEWTON, 21
centimetros de aperiura, focal 1218 mm., rela-
cidn focal f:6, conires oculares, montura dob-
son de exiraordinaria precision, buscador, stc.
Optical tallada en Pirex de cosficiente dilatacion
nulo, lamda 1/24, secundario suizode 40 mm.
Completo por 50.000 Pts. Llamar al 956-
654721, Mario Muriel Piris. Edif. Aurora,3D.
Algeciras, Cadiz-11205.

e Desearia comprar los nimeros 13716 y
17 de la revista COMMODORE WORLD. Miguel
A. Sanchez Bermiddez. Avda. Palma de Mallar
ca, 15. 29620-TORREMOLINOS-MALAGA. TIi.:
952-381872.

@ Vendo libros para el C-64. Coleccidn Data-
Becker y de ofras edilorizles. Enviaré lisla. Es-
cribir a JoséM. Mulero Rimbau. G/ Rovira y Vir-
gili, 10 5°. 43002 TARRAGONA.

@ Vendo Amiga-500, casi sin uso, con emba-
laje original, modulador A520 MOD, joystick y
gran variedad de programas. Inieresados llamar
a partir de las 21h. al 4215443, Xavier Jolis
Alberich. C/ Guadiana, 26 pral. 1-08014-
BARGELONA.

@ Vendo C-64, seis meses de antiguedad,
casi sin usary en perfeclo estado. Incluyo data-
selie, joystick SONY con microinterruptores,
manuales y cursillo de Informdlica, fodo en
Castellano; revislas y cinlas con juegos origina-
les. Todo por 19000 pts. También vendo &l
TRANSFER para C-64 TRANSTAPE C2 por solo
3.500 Pis. Coniactar con José Miguel Rodenas.
Avda. Meridiana, 233 2°2". 08027-BARCELONA.
TIf.: 93-3491582.

® Comprocartucho Final Cartridge 3 conins

trucciones, maximo 4000 Pis. También comoro
unidad de discos 1541, mdximo 15.000 Pis. o
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la cambio por 350 programas en cinta. Interesa-
dos escribir a: Jesus Corral. Apartado, 2044,
(08900-Hospitalet de Llobregal. BARCELONA.

o Vendo C-128, unidad de discos 1541, im-
presora MPS-801, Datasette ademas de un
monton de programas y juegos en disco y ca-
set. También se incluye lodos los libros de ins-
trucciones y revistas Commodore World por
80000 Pts. Inieresados contactar con Javier Pé-
rez-Ullivarri. Balmes, 32. Sitges. Barcelona. TIf:
93- 8943758,

e Vendo unidad de cassclle Commodare por
4000 Pts. Amplia biblioteca en libro Data Beker
y similares. Miguel a. Martinez Blanes. José
Anlonio, 14 7b. 32003-ORENSE. 988-237918.
e \endo adaplador de TV -A520- para Ami-
ga, como nuevo por 4000 Pls. Vendo Spectrum
48K + teclado profesional + interface joystick
+ muchas cinfas de programas + instruccio-
nes, todo por 30000 Pts. Carlos Berche Codina.
Pza. Serral i Bonasire, 10 A 4- 4. 08400-
Granollers (Barcelona). TIf.: 93-8706448.

® \Vendo ordenador APPLE Il completo, con
sus mejores programas y 30 libros. Precio;
70000 Pis. Jose Rodriguez Alonsc. Avda. Car-
los, 55. Vigo. Pontevedra. TIf.: 295346.

e VYendo GENLOCK con neg/pos. por 40.000
plas.; Amiga 500 con ampliacion 1M con mu-
chos programas por 80.000 ptas.; Impresora
STAR SG10 con letra NLQ por 40.000 plas.
Vendo por cambio a Amiga 2000 con Genlock
Profesional. Carlos Sole Boix. Avda. Meridiana,
243, 08027 BARCELONA. TIf.: 3529115.

@ Vendo Gommodore con Diskelera, muchos
juegos v utilidades (todos los programas estan
en Disco). 56 discos virgenes, 6 archivadores
de discos, un joystick, dos cassel y varios li-
bros por 65.000 pias. Toni. Pinlor Ferrandis,
27 Pia.11. 46011 VALENCIA. TIf.: 96-3554426.

@ \Vendo C-64 + Datassclle (con mds de 50
cinlas de juegos originales) + Unidad de dis-
cos 1541 {con 160 discos con programas y
juegos) + Libros (Claves para el C-64, Todo
sobre ¢l Tloppy 1541, C-64 Guia del usuario,
Sistema operativo GEOS, entre ofros) + Im-

presora Commodore MPS 801. Regalo cartu-
chos The Final Cariridge !l y Magic Desk |,
fambién regalo fichero para 60 discos. Todo
por solo 70.000 pias. (negociables). Francesc
Puigdemont. Sant Miquel, 6. 17170-AMER (GI-
RONA). TIf. 972-30193.

e Por cambio de equipo al Amiga 2000,
vendo ampliacion de memoria (512 K) por
15.000 ptas. Unidad de disco exierna 3.5 pul-
gadas por 18.000 plas. v unidad de 5,1/4 pul-
gadas (880k-40/80 TRACKS) por 28.000 ptas.
Inleresados  escribic @ Fr. Javier Camacho.
Bahia Algeciras, 12 D-8g. 112050 ALGECIRAS.
CADIZ. TIf.:956-664414.

e \Vendo ordenador Philips NMS 8280, Gen-
lock incluido dos programas de fitulacidn, im-
presara y manuales. Perfeclo para litular y ha-
cer digitalizaciones on cinfas de video. Todo
por 125.000 pias. Jose Ara. TIf.: 96-2730414.
Valencia.

e Vendo Modem Externo CCITT V21/V22
Bell 103/202. Ce 5 de Confrol Hayes.
Llamada y resp 3. Seleccion au-
lomdtica de Ve diplex o Half di-
plex. 3001200 garantia. Por solo
20.000 ptas. 0. Galceran de Pinos,

g+]

15 2-4. 43480-Vilaseca (Tarragona). TIF:977-
391846.

e Vendo Amiga-200 con K 1.3 por 75000
plas. y co Je maria Ram 100.000
plas. 0 A CASINA», 1° Fa-
se-Portal 2-30 _2g0as. Orense.

20k Frofesional marca NERIKI

Amiga Nugvo, pracli-
sl para tus
de efectos
ad de precio que
| Campo. Asun-
2 T1-95-4271720.

302Ut 22 20 Megas para Ami-
=00 =220 Ce funcionamiento.
Lngel T 91-2796797.

Tardes.




EL AMIGA -AHORA-

CON LOS MEJORES PROGRAMAS
Paquete «APPETIZER)

. Y

}

WRITE Procesador de Texios facil
de aprender y de usar, con sonido
incorporado.

PAINT Fantdastico programa de dibujo
con todas las caracteristicas para
disenos en colores con ordenador.

MUSIC Programa de musica que
escribe, edita y hace sonar melodias.
Permite dirigir una orquesta completa.

TILE Divertido y complicado
juego de puzzle, con numerosos
niveles de dificultad.

OFERTA ESPECIAL PARA LOS USUARIOS DE AMIGA

Precio del paquete 9.000 Pras. - IVA
(Programas y manual en castellano)

Deseo me envien el Paguste APPETIZER. acogiéndome a la oferta especial para usuarios de

AMIGA
Prre 12. Acompano cheque n.°
Dto. 25 % 1 ETTL e e
g BVRERDIC .. ...t ittt oints
12 % IVA Direccién
10.080 Pras. Poblacién

(= Commodore

Principe de Vergara, 109 - 28002 MADRID
Valencia, 49-51 - 08015 BARCELONA



DIGI==VIEW

DISTRIBUIDDR EXCLUSIVO
PAHA ESPANA
DE NEWTEK INC

G O LD

Imagen en 4096 colores creada con Digi-View Gold

3. Simplemente el mejor.

El nuevo Digi-View Gold es el mejor digitalizador de
imagenes para el Amiga. Ningun otro se le parece. ;Por
qué? El secreto es que Digi-View Gold captura 2,1
millones de colores en memoria, creando la increible

sensacion de 100.000 colores en pantalla simultaneamente.

Y es sencillo de usar. Simplemente enfoque su
camara de video sobre cualquier objeto o fotografia, vy
en segundos Digi-View Gold lo convertird en un gréfico
de Amiga llena de colores vibrantes y de claridad. Si
usted esta creando graficos para autoedicion,
presentaciones, video, o sdlo por diversion, Digi-View
Gold crea brillantes imégenes con asombrosa facilidad.

Digi-View esté especificamente disefado para el
Amiga 500 vy 2000, v se conecta directamente en el
puerto paralelo de su ordenador. El potente software de
captura y manipulacién de imagenes (version 3.0)
incluido en su Digi-View Gold tiene un completo control
del color y el sombreado, modo overscan PAL, extra
halfbrite y el modo especial «Line Art» para autoedicion.

Cada Digi-View Gold incluye hardware

de digitalizacion, rueda de filiros, sofiware de
digitalizacion version 3.0 (proximamente en
castellano), garanta limiada v manual de
instrucciones en castellano.

PLAZA ISABEL L2 TELF (988} 751180

CATOLICA

25.900 ptas.

FAX (983) 751191

Solamente Digi-View Gold:

® Puede digitalizar en todos los mocos o= r=s0 ucion del
Amiga desde 320 x 256 PAL hastz 788 x 380 (2l
resolucion PAL overscan).

© Maneja desde 2 hasta 4096 colores nc oco 2xtra
halfbrite)..

e Soporta el exclusivo HAM potenczco oars resaitar los
mas pequenocs detalles.

e Es 100% compatible IFF y trabajz con cuzouer
programa de dibujo.

e Puede digitalizar hasta 21 bits por oe= 27 = ons=s
ae colores} para obtener las mejofes smagenss posibles.

e Incorpora avanzadas rutinas de oot Z200° 2us dan
la apariencia de 100.000 colores en o272 =
simultdneamente.

¢ Posee un potente sistema de procss=cc o=
que permite la completa manipulacon 2= camis

Si usted desea la mayor calidad =n sus or=fcos de

Amiga, vy tan faciles de obtener como comiz hasta tres,

entonces usted necesita la nueva versom o= S0 =

de imagenes mas vendido de todos los temoos

Gold.

SOLO POR

+12% IVA

c 0

34005 PALENCIA ¢ O

N=wl=x

HP ORATETD



