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FUNDAMENTOS

%§S§§ TACTIC, % Licas Fraquipe Alfit yCabalin 2 + &

Para que un equipo & + @ pueda producir un Jaque Mate es indispensable la colaboracién de alguna otra fuerza, propia o
contraria, para controlar o bloquear alguna casilla que serfa la via de escape. Esto sucede porque estas piezas combinadas, no pueden
tomar el entorno del # ademds de atacarlo. Veamos algunas situaciones tipicas:

L] Lxplorador

389 Conociendo estos esquemas resulta mis sencillo apreciar las posibilidades de combinar el equipo & + &
para alcanzar alguna posicién de Mate, segiin la colaboracién de las fuerzas presentes. Lo que resulta claro es
que, en general, es necesario Preparar el Terreno para concretar alguna de estas situaciones.
Veremos algunos ejemplos iluserativos donde se utilizan las Herramientas Técticas m4s adecuadas.
En los casos siguientes se aplica también “El Encaminamiento” que consiste en maniobras o sacrificios para obligar
al Rey adversario a ubicarse en la casilla mds conveniente para su ejecucion.

a) Encaminamiente




Menos frecuente, pero importante como arma defensiva es el Jague
Perpetuo que puede conseguirse con el equipo & + A. Aci La
Eliminacién de la Defensa y El Encaminamiento auxilian al negro.

4- Vea gh? 5@{84' ==
Jaque Perpetuo

El conocimiento de los esquemas tipicos donde las piezas & + @ pueden complementarse

con eficacia, permite aprovechar alguna imprecisién en la Apertura.




Ejemplo Nro. 18

1. e4 es5

2. afs 2¢6

3. 4¢3
Apertura de los 3 Caballos.

; - g6
Desarrollo del & rey por via del
franchetto.

4. dg

Planteo de la Tensién Central, para
apoderarse del Centro.

B vee exdyg

5. adsl?

Enérgica continuacion Teorica que en
realidad trata de sorprender al jugador
poco avisado. También es posible la
variante natural 5. Axd4 Lg7 6.
Qe3 etc.

B o L g7
6. g5

El blanco intenta perturbar el tranquilo
Desarrollo del adversario. Es el
complemento normal de la maniobra
comenzada con 5. @d5.

6. 2 ge7?

FUNDAMENTOS

W e ]
W A

Un error que otorga ventajas al blanco.
La Teoria prescribe como necesaria 6.

A ce7! 7.¢5 h6obien7. @xd4
c6 con juego igual en ambos casos. De
menor prestigio es 6. ... f6 7. Suf4
d6 8. Axd4 Age7 9. Lcd AeS
10. &b3 etc., donde el juego blanco
es preferible.

7. Aaxdyg £ xdg

8. Yxdg!

Una Combinacion ganadora. Se
suprime la defensa de las casillas negras.

8. .. A xdg
9. afé+ ®f8
10. LLhé++

Se lleg6 al esquema sefialado en el #349.
Partidas ilustrativas:

Ejemplo Nro. 19

Ay

1. e4 es
2. afs 2¢6
3. Ac3 afé
Apertura de los 4 Caballos.
4. Subs 4 bg

Variante Doble Ruy Lépez. Una
alternativa interesante es la Variante
Rubinstein4. ... A d4, con juego muy

agudo.
5. 0-0 0-0
6. d3 dé

El segundo jugador debe ser cuidadoso
con el mantenimiento de la simetria.
Era natural 6. ... &xc3 7. bxc3 d6.

7. Qe2 Legh
Aventurado. Tal vez era mejor seguir
imitando al rival, pues el traslado de
los @ 2 al flanco rey parece adecuado.

8. c3 £ as

9. 483 Lbé6
Pérdida de tiempo. Ahora el blanco
asume la Iniciativa.

10. h3! L.dy

11. L85 Aey

Esta posicidn fue calculada por el negro
para solucionar sus problemas. Claro
quesi 12. £xd7 Axd7! con excelente
juego, pero hay sorpresas....

12. Lxf6! £ xbs
No se podfa 12. ... gxf6 13. @h5
para ¥ d2 - h6 con amenazas
inevitables en los debilitados cuadros
negros.

13. Ahs! wdy
Resignacidn, no hay defensa posible.

14. AxXg7 hé

15. ags!
El blanco remata con energfa. Impide
@ h7 vy la incursién ¥hS serd fatal.

| 2Ag6
16. YWhs % fb8




Organizando la fuga Real. Pero ¢| 2
no podrd ir lejos.

17. ¥ xhé @ 8

La posicién se presta para un elegante
remate con el equipo & + B.

18. 2Q7e6+ we8

19. Wf8+! A xfs

20. Agr++

& b g ¥ @
Ejemplo Nro 20

o

Ulan Bator 1956

1. dg af6
2. C4 (o
3. af3 ds

La Defensa Eslava. Busca defender su
Centro sin encerrar ¢l & dama.

4 2Ac3 dxcy
Necesario para desarrollar el &. Si 4.
. &5 5 exd5 exd5 6. ¥b3 con
ventaja.

5. €4
La Teoria prefiere 5. a4. El texto ofrece
el Peén por Centro y Desarrollo.

FUNDAMENTOS

B o bg
6. eg ads
7- a4 bg?!

La Teoria prefiere 7. ... €6 8. axb5 @xc3
9. bxe3 cxb5 con juego complejo.

8. Qey 4 f5

9. 2g3 L g6
El blanco tiene la natural oportunidad
de 10. Lxc4, pero el negro con €6
consolida bien su posicién.
Por eso prefiere entorpecer el
Desarrollo enemigo.

10. e6!

Un descuido. Era necesario 12. ... g6

13. Axfs exfs
14. Yhs+ g6
15. 2Axgb 2fe6?

Jugada natural que acd tiene una bonita
refutacién.

16. 2 eg+! 1-0

Justificado, ya que el equipo & + @
resulta leral: 16. ... Axh5 17. &f7++.

148

PRACTICA

#377: 1. 2xd6+2xd6 2. Le7++

#378:1.... 2g3+2.2h2 2eyt+
3. 2h1 2f2+ 4. g1 Axh3+
5. 2h1 Weit+ 6. Exg1 2f2++

#379:1. Afs+ 2e8 2. Yhé6
Ahs 3. Y g7+ 2x87 4. 2h6++
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U.S.A. Camp. 58/59

1. e4 5 ;
lL.a Defensa Siciliana, un verdadero
contraataque. )
2. afs ach :
3. dg cxdyg »

4. Axdg g6

Se plantea la Variante del Dragon
Acelerado. Ahorra el tempo d7-d6, -
pero permite, entre otras cosas, 5. ¢2-

Un desafio. Para mantener ¢l Peén en _
c4, el Sistema Maroczi, de gran . d7 acepta las complicaciones que - a) El Gambito:

envergadura posicional. " surgende7. @xc6 bxch 8. €5 ' 8. ... A d5!;
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9. Axds cxdS
10. ¥xd> = b8!

Con buen contrajuego

La Balanza

| La jugada justa! Castigo inmediato al abandono negro del con-

b) La Tortuosa: )
44 33 o
. A o8 . trol en el Centro. El “peso” de este avance se manifiesta por llevar el
donde tanto con ; juego a una continuacién obligada: '

9. f4 como con

9, £.d4 el blanco

tiene la Iniciativa. 5 o 4e8 TABLERO 165
Pero el blanco sigue su desarrollo. sre o
o Mt S o Analisis
La Teoria prevee 7. ... Wa5!? para
que la natural 8. 0-0 diluya el peligro - . i Ah5?
de un asalto de peones blancos sobre el 10. g4 + -
flanco rey. : ysis D 2 xb3
8. &b : 10. exf6 Axal
Jugada de consolidacién central, para - 11. fxg7 A xc2+
no exponerse a los temas que surgen de 12. ¥xc2 @207
A xed y d7-d5. : 13. 4 +-
8. .. 2a5? '

A .‘ ; % .-ﬁ:}ﬂ _ﬁ : o
—Ead Bl Detective:.

TABLERO 164

8 12 sicuacion “encerrada’ de la indefensa W nos lleva a imaginar

un ataque con 2eb que serfa ganador a no ser por el Peén de £7. Este

razonamiento elemental se enrigu
iolentamente ese estorbo . encont

a ir a f7 en reemplazo del '

P ::.I\]._faCCjén df:l * @,

a no podrd volver a su guarida.

Reéshevsky y aprovecha el genial “Bobby”. +

----------
e o

‘Esto es lo que no profund

o B no I
= MYk = & a . La Combinacién culmi
® b e & e Ty 10. Sxfr+! xf7 +  La Combinacién culmina con:
Caprtura obligada ya que ranto ®h8 11, Qeb!!

Serio error, explicable por el afin de - ,
P | como = xf7 serian contestadospor 11. - El Cuadro Ne° 10.

anular al punzante & b3 |
.a JROSER ,E it A ¢6! ganando la W Alcanzando la W o perece el °
escondido de la maniobra ganadora del

blanco. De todos modos, con la stibita . TABLERO 166

descentralizacién del A se transgrede

Analisis
Si: i e W o

TABLERO 167

un importante principio estratégico. La
inestabilidad que se genera en el Centro
merecia un adecuado control de las
posibilidades ticticas.

s

A8 NO SE ABANDONE

EL CENTRO SIN UN

BUEN CALCULO.

Ry Q0 I . D

A esta situacion critica se llegé por la

9. es! - “transgresién” del negro 8. ... Aa5?




12, Y d5s 0 {5
El @ marcha al Cadalse.
13, g4+ ﬂ'xgﬁi

14. Egl+ s

TABLERO 168

o S o - -~ o 3 e = e S~

El Mate es inevitable.

Frente a este Andlisis el negro entrego
la W prolongando una estcéril
resistencia.
11, e
12. Yxd8
13. Yd2
14. 0-0
15. Afy
16. Ye2

dxeé
2c6
4 xes
adeé
acy
4 xfg

GALERIA DE CUADROS

: : 28. ...
' 29. Exdé
; 30. bg!

. emplazadas.

‘ 22, ady! ,
. Las blancas juegan con una cuidadosa - 31. bs
energfa. Su Iniciativa impide unabuena 32.
coordinacién del negro. A su favorestd - 33.

¢l Desarrollo Incompleto de su
presionar . 35-
impunemente ya que cualquier

puede He1

. adversario y

simplificacién lo favorece. .

22, ooe Ecb 8
23. ¥bg Eeb
24. AcCK Efé
25. Ae4 =fgy

Se agora la resistencia. :

Analisis

Si: 25 Eel
26. Ag5 =2 d06
27. t4 o

TABLERO 170

TABLERO 172

Forzando la Simplificacién.

b xdé6
A fg

Completar el Desarrollo costé al negro
un Peén y el cambio de un £.

Se busca desestabilizar las piezas bien

= ff8
ads
afy
aé
Leq4
% cé

17. ¥xcq

wg7

Los £ £ no son compensacién por la
Y pues ademds no tienen buen
desarrollo y adecuado emplazamiento.

18. Qey 4¢c7

19. 4c¢5 5fé6

20. 3 es

21. Badi1 ads

TABLERO 169

¥ 41 Lxplorador
: = . | 3 % e ’_
# - ;Cual és la ruta més corta a la
4 victoria? Teniendo ventaja ma-
2 tertal podemos ser generosos 5
i devolver algo a favor denuestra:
- posicién. Pero si acertamos a
o eliminar /la " pieza !‘gz,{fg ..
- o TR - importante del enemigo en la
. 27. a3 Ach ELls o ek N
consolidacién de su defﬂng_at,m--- .
" 231 @dél R .f"i.: —-:- I-I.“'....-_-__. \ : _:x..."k‘..?:" o ,_l::lp.--"i
' +© ello serd decisivo. Esta siempte
: destacadas del gran.Bebby. -

- Fischer!

N
-.;-,$ d

8 xcé6+!
37. by

WY xab
39. Eb1
40. h3

g1, E xby
42. ¥a8

-1;,{’5?##.

bxcé
= ab8
ads
if7

E fxby
= xby

1-0
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Investigando todo lo relacionado con esta notable Combinacién de Fischer, encontré una partida

con la Extraccién del ® en una forma muy similar. A pesar de ser una miniatura, el Tema no

disminuye su jerarquia.

Jucgo Nro 24

Frankfurt 1912
1. ey es
2, afy ach
3. Qg L e7

Se plantea la Defensa Hungara,
restringida pero sélida.

4. dg exdy
5. Axdg af6
6. Ac3 dé

7. 0-0 0-0
8. Be1 =e8

Una situacién tipica. El negro
abandoné el Centro y se apresta a
prestonar a través de la columna “e” en
una genuina Operacién de Frenado,
concepto acufiado por A. Nimzowich
y que implica ﬁfS—gG - .f'-.g?- Aad7, etc.
9. b3

Un desarrollo tranquilo pero
inadecuado por no permitir al & de
casillas blancas mantenerse en la diago-
nal a2-g8. Mds natural es 9. £f4 o bien
9. @de2. Ahora el negro tiene la
oportunidad de complicar el juego con
9. ... Ag4 o Simplificar con 9. ...
A xd4. Ademds puede aplicar el
“Frenado” ya sefialado.

. i ady?

TABLERO 173

| L1 Explorador

k-4 Un error inexplicable en el nivel del segundo jugador pero plausible por
e el afin de completar con 10. ...

.."'..fﬁ un adecuado Frenado. Pero el

punto {7 sin buena defensay la W encerrada por sus propias piezas, son elementos
que iluminan el camino para una Combinacién, donde la Extraccién del Rey y

su ejecucién resultan inexorables.

10. Suxfz+! @ xf7
No se puede rehusar el “Presente

Griego” pues 11. Aeb ganarfa la W
11. 2Qe6l!

| TABLERO 174

Elegante maniobra que gana la W, con
efectos letales, o bien extraecl ® vy la
partida termina.

o, 2 xeb
Un Rey poco tradicional: Cae en
defensa de su pueblo!

12. Hds+ ® f6

13. Yfg++

TABLERO 175

La Extraccion en la Teoria

1. ey es

2. afy a6
3. g af6
4. 2gs ds

5. exds 2 xds?!

Mejor: A d4 é AasSh

6. axfy! 2 xf7

7. Y3+ % eb
8. Ac3y A by
9. az a xc2+
10. Rd1 4 xai

Mejor es ad4! 11. LxdS5+ ®2d6 oo

11. 2xds @2 dé
12. dg c6
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TABLERO 177

_El Pedn Torre
 Enlos ﬁnales de Re f.,;;._’-es y Peones, el Pe6n
. '?_Tﬂrre es en general un elemento
~ importante por estar lejos del Centro del
-QT‘ablem y un 2 de pasos cortos,
compromete mucho su eficacia si debe
ocuparse de él. Pero en caso de ser el tinico
saldo 'cl'e"u'n'a gran Slmpllficacmn, el
~ mismo no podr4 progresar si el 2 defen-
-~ sor alcanza su Cuadrado. Muchas veces
laayuda del monarca fuerte no aporta lo

_ suficiente para _1_:_-1- -mc;tﬂrl_ag

Elws& simﬂﬁ*
| TABLERG 179 _

: -;quf: La defensa es suﬁcmnte mandg el' b
:: '.ﬁ dﬂfﬁ‘ﬂsm‘ alcanza la casxlla del & del
lado del Peén Tarre pasado como senala_

el dlagrama
Pues: a) Si llega al rinedn serd
- iﬂdﬁﬁﬁlﬂ sjable.
'b) Encasode 1. @37 *c7yel

* quf:dar:i encerrado en la esquina.

Sl A

mmmﬁa gran diferencia:

13. Lfg! exfy TABLERO 178
14. Yixfg+ ® dy
15. Eex! Wag
16. 5+ %48
17. Yes+ W@ dy
18. Heyp+ ®?d8
19. Hxgy + wed
20. Yes+ wds8
21. ¥fe+ ®eof8
22, Heyp+! wds
23. ®dé6+ 1-0

Final

1. 24 Qg? 2 Re5 Wo6 3. 245
*xg5 4. Rc5 26 5. *bﬁ' w7 6.
R xab ﬁ'd"/’ 7. 9b Ny El # no alcanza
la casilla c8!

ﬂ::amwﬁt;ﬁm*

§ 17 TABLERO

‘EL 2 como pantalia:

1.7 TABLERO182 +- B

1. *54 @57 2, ai?fs w7 3. Re5
@06 4, ﬂdS W®xo5 5. Re5 V6 6.
©2b5 @7 7. 2xa5 A7 8. b6

QCB'

Sc alcanza. la posicién de Empate.

Esta posicién, de una partida viva,
prosiguio:

l. Bxa6 ®xa6 2. Rxh3 b7 3.
Reg4 @7 4, EgS‘ ®(75 KRe6 Be7
6. @gyr Al

| TA_BLERo 183

& .7  TABLERO1S1  +-

La misma situacion que antes, pero con
los Peones Torre trabados una casilla mds
adelante.

153
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El ® no alcanza 8, cosa que hubiera Esta situacién s se asem&;&a 10 vlstﬁf;

sucedido con 4. h4? 2) El blanco podré capturar ¢l Peén h”f '
v S pr@duc:;r un Final similar al Tablem 181. e |
Un caso mas elaborado: i b) Los Peones rrabad,x,_____,.;._,f,nf_"ﬁta,. o Gea

. voiccone, - R wea s
g &8l CH e e ) Pero el Peén Dﬂble EH, a}" 1cquer1ra '-111'
tiempo extra para su ta:pmra io quﬁ
~arruina el opttmwmo an;tcnor o
Todo depeneie de dond{: sea Captumdﬂ, A
su tempo, el Pe6n blanco de h2, parala
posterior carrera hasta ¢8. Si se bgm |
de;arlca en h2 el @ est:am era Ia lmta 3 \

....hS 8. *cﬂ‘ h-’i 9 @c?" 53 10 14 Q *5 15 ﬁxh?r * 16.:.2;
= '@d? *57 11 @dé‘ o g3 o g5
Sdmimawmas i

Las coronaciones mutuas son inevitables, Analisis

pero el blane;l t;;lle un recurso para Si. 11. Qe6 & 6

producir otro Final de Reyes y Peones. 12, 95 @5

1. e4 ;5”2 e5 c4 3.¢6 c3 4.¢7 2 13. Re4 ® a5
| 5. e8= 14. 2xh3 & b4

EETTTEE00 so s

-+

TABLERO :87

: a b . '_d. .:& | s g ﬁ 2l

Unica y sorprendente forma de alcanzar
¢l Final de Peones que se busca. En caso |
de 1. e8=% cl1=-W; el empate seria El negro llega primero dominando
inevitable. S la Gran Diagonal.

Rxc7 . !cs 12 @eﬁ *d? 13 @ffi .

TABLERO 186 ci ‘:6

Analisis
Ahora en cambio, la carrera seria
ganada por el blanco: .
e S ®° 67 mt@ ﬁnal 5*’! G“ Meﬁmén Espe', ial dﬁl'?';-_'f
14. Ro3 255 Concursa 1¢ Semestre, dedicado al 60"5':
15. @xh3  ®xa5 .f._E_I_:.’_'I_:_'-fi, f_'__ﬁfrversaria@ del Dn Emanuﬁl I.asker -----
16. Rg4 ® 4 e e SRS
17. h4! +-




ELEMENTOS DE ESTRATEGIA

-

L Pimio Flaria {2l

Su importancia w%mtégica
En la lucha por el Centro aparecen generalmente peones mutuamente trabados que generan casillas bien defendidas, mu}‘r aptas
como bases de empkmzmzmm de piezas de buen radio de accién, constituyendo lo que genéricamente se denomina “Punto Fuerte”.
Este es, naturalmente, un pariente muy cercano delo que se ha llamado Puesto Avanzado, participando en general de sus caracrerfsticas.
Pero se ha desglosado su tratamiento, por tratarse. de pmsmmnes cerradas, sin columnas abiertas, y por const;tmr una Herramienta
Estratégica fundamental, tanto en la Iniciativa como en la Defensa. _

En efecto, la matalaa‘:mn di’f una especie de “Centinela”, bien centralizado, otor ga una buena base estratégica para coordinar much._-ls:
clases de amenazas y puede complementar muy bien y bmm reemplazzzr el planteo de la Tensién Central, es decir el Ataque del
Centro a,dversarm con peones laterales.

shar

Emanuel Lasker (1868-1941) nacio cerca de la ciudad de Berlin,
Alemania. Hijo de un Ministro de la Sinagoga local se destaco en el
Ajedrez y conquisto sus primeros triunfos en Alemania y también
en Inglaterra. Buscando escalar en la jerarquia del Juego Ciencia,
cuyo maximo exponente era el austriaco W. Steinitz, se traslado a
los E.E.U.U. Alli siguio su carrera compitiendo en matches y torneos
hasta que pudo concertar un encuentro por el Titulo Mundial con
Steinitz. El mismo comenzo el 15/3/1894 en N. York continuando en
Filadelfia y Montreal, y termino el 26/5 con el triunfo de Lasker por un categdrico 12-7.
El Circulo Adlico, encabezado por el Dr. S. Tarrasch, puso en tela de juicio la jerarquia del
nuevo Campeon. Pero Lasker se encargo de revertir esta opinidn con una brillante
carrera comenzando con su triunfo en San Petersburgo 1895/96 con 11,5 puntos sobre
18 partidas, aventajando a Steinitz 9, Pillsbury 8 y Chigorin 7, eic. En Mosciu 1896
ofrece la revancha a Steinitz y lo derrota 12,5 a 4,5. En E.E.U.U. 1907 defiende el Titulo
contra Marshall, ganando 11,5 a 3,5. El encuentro contra el Dr. S. Tarrasch es en
Dusseldorf y Munich en 1908. Gana Lasker 10,5 a 5,5. En Paris 1909 vence a D.
Janowsky 8 a 2. En 1910 en Viena y Berlin empata 5 a 5 con Carl Schlechter,
reteniendo la Corona. Ese mismo ano, en Berlin se impone de nuevo a D. Janowsky
por 9,56 a 1,5. La inestabilidad politica y la subsiguiente Gran Guerra Mundial frustraron
el posible match con el genial polaco Akiba Rubinstein. Finalmente en 1921 en La
Habana resigna el Titulo contra José Raul Capablanca por 9 a 5. La personalidad de
Lasker trasciende sus dotes de ajedrecista. Luego de consagrarse Campeon Mundial
retomo sus estudios de Filosofia y Matematicas, doctorandose “cum laude” en |3
Universidad de ERLANGON, en el ario 1900. Escribio varios libros de Ajedrez y algunos
de Filosofia. Su capacidad de lucha, y la buena administracion de los contenidos
psicologicos de las partidas, fueron sus principales armas, a las que cabe agregar sus
extraordinarias dotes combinativas y la exactitud en su juicio posicional. Finalizado su
Reinado reaparece en Mahrisch - Ostrau 1923 con una gran victoria, invicto. Luego en
N. York 1924 uno de los més grandes torneos de la historia, muestra su vigencia
obteniendo 16,5 puntos seguido del Campedén Capablanca con 14,5, Alekhine 12,
Marshall 12, etc. En Moscu 1925 es 2do. detrds de Bolgoljubow pero delante de
Capablanca. Otra vez la inestabilidad politica lo aleja del Tablero durante un tiempo
prolongado. Reaparece en Ziirich 1934 (5t0.) y Mloscu 1935 (3ro) invicto. Participa
todavia en 1936 en Moscu y Nottingham para fallecer en E.E.U.U. en el mismo Hospital
que mas tarde cobijara a Capablanca.

La Ciencia Aplicada
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Un buen Punto Fuerte, bien apoyado
y que no tema ser eliminado por
cambio, puede ser la clave de una
estrategia activa que derive en distintos
tipos de Ventaja.

Para que esto funcione bien, los
elementos requeridos son:

a) qute el Punto sea Central, desde donde
se iniciard, mds dgilmente, cualquier
dCCloz.

b) quie pueda establecerse en el mismo una
pieza de buen alcance, para aprovechar
SUS caracteristicas.

c) que se halle adecuadamente apoyado
para  que, en la inevitable
Transformacion por Cambio, surja una
agresiva Configuracion de Peones que
materialice Ventajas Tdcticas.

d) que su ocupacion se efectie en el
momento mds oportuno, para que el
posible Cambio constituya una adecuada
Transformacion de la Ventaja.

En la prdctica existen diferentes
circunstancias que producen varias
categorfas de “Punto Fuerte”.

1) Punto Fuerte Real:

Es el que cumple directamente con las
condiciones generales y que obliga a
una expulsién o un canje temprano
modificando la estructura de la
posicion.

I1) Punto Fuerte Relative:

Hsta constituido por un Punto que no
contempla adecuadamente la condicién
¢) o bien la d) lo que permite sélo un
aprovechamiento circunstancial o
esporddico del mismo. En efecto, si el
Cambio previsible no constituye una
Transformacién adecuada de la
Ventaja, la pieza que materializa el
Punto Fuerte, debe evitarlo, girando
entonces la estrategia en sentido de la
Distraccion o Eliminacion de las
fuerzas adversarias suceptibles de
producir el Cambio inconveniente.

i11) Punto Fuerte Absoluto:

No existiendo fuerzas adversarias
capaces de enfrentar, oponerse o
amenazar al ocupante del Punto Fuerte,
éste, excepcionalmente, puede
prescindir de las condiciones ¢) y d).
Se tratarfa en relidad de un Punto muy
Débil del adversario, virtualmente

incontrolable. Por su naturaleza suele
participar de las caracterfsticas del Tema

“Debilidad de Color”.

IV) Punto Fuerte en la

Gran Diagonal:

Un caso especial se produce cuando el
Punto Fuerte es apoyado por un Alfil
en una Diagonal Mayor. Este caso es
importante por su frecuente aparicién
en la Teoria de las Aperturas.

i) El Punto Fuerte Real

Este caso es fundamental pues resulta
determinante de toda la Estrategia pos-
terior de la partida.

Su traslado por cambio

Un Punto Fuerte bien emplazado, que
debe ser eliminado por “Cambio”, pro-
duce una modificacién estructural que
suele contener el germen de nuevos
retonos de Punto Fuerte.

Este diddctico ejemplo muestra
graficamente como se cumplen las
condiciones enunciadas oportuhamen-
te y como el Puesto original en “e5” se
F - =
traslada a “f6” a raiz del inevitable
Cambio, surgiendo mds tarde un
X (49 7
pariente cercano en g7’ .

Partida N2 45

Match 1893

1. dg ds
2. afs 2f6
3. €3 eé
4. L.d3 b6?!

Se plantea ¢l Sistema Colle, pero ahora
es mejor previamente @ bd7 para
vigilar el Punto “e5” y desalentar la
invasiéon del mismo.

5. 2bd2

Lasker toma precauciones sobre el
Punto e4.

T — £ by

6. 2Qes!

El blanco ha renunciado expresamente
a plantear una Tensién Central con c4
pues aprecia que se dan las condiciones
para aprovechar muy bien el Punto
Fuerte en e5. La ocupacién es oportuna
para Sobredefenderlo con f4.
6 4 dé
7- Ty
Esto desalienta el Cambio pues al tomar
con fxe5 se abrirfa la columna “f y el
enjambre de peones blancos serfa muy
fuerte.
- 0-0
Todavia no puede 7. ... Aed 8. Af3
f5 9. ¥h5 + ganando.
8. ¥f3!
Esto inicia una fina maniobra,
técnicamente muy instructiva, para dar
estabilidad al Punto e5. Por empezar
impide el intento Ae4 - 5.
. c5
El negro no encuentra como enfrentar
el Punto Fuerte y se lanza a plantear
rupturas en el flanco dama. Esta politica
aparece como hecesaria aunque lenta.
9. €3 Wy
10. g4
Preocupando al negro con una l6gica
expansion ya que el Centro estd
asegurado. Pero Lasker busca, mds que
¢l Ataque directo, dar estabilidad a su
Punto en e5.
10. ... 2e8
11. ¥ h3!
Aracando h7 y evitando f5. Lo que
sigue es claro.
L — g6
12. g5! 4 xes
Al ser indesalojable, el blanco elimina
al molesto Centinela.

13. fxes A g7
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14. BEg1 ady

15. af3
El blanco inicia una lenta pero inevita-
ble maniobra para aprovechar el nuevo
Punto Fuerte creado en f6, como
consecuencia del Cambio producido.

15. ... =fc8

16. L.d2
Una precaucién necesaria, para evitar
sorpresas en la columna “c”.

Lasker, presta atencién al Contrajuego
enemigo, para afianzar su propia
Iniciativa.

16. ... ab
17. ¥f1 bs
18. hg (A
19. Lc2 Zf8

DIAGEE?&A e s

Una jugada extrana pero que encierra
una Trampa. El plan blanco seria
naturalmente seguir con 20. @h2? 5!

21. gxt6 Axf6! yel juego de clavadas

favoreceria al negro.

20. Yh3! as
21. @2h2 by
22. 284 b3
23. S.da

El Alfil blanco se anticipa a evitar un
eventual bloqueo en h5.

20 afs
24. hs w g7
25. 2f6 =h8

Se amenazaba ganar con hxg6 por las
amenazas en h7.

26. lL.gy A e7?

Esto permite una Combinacién que
rompe la estructura defensiva y resulta
ganadora, pero ya la posicién era muy
incomoda por la falta de Contrajuego.

DIAGRAMA 143

Necesario ya que si 27. ... fxe6 28.
Pxe6 Ab6 29. Ae8+ Ehxe8 30.
h6 + ganando.

28. dxes fxe6
29. ¥ xeb6 a6
30. hé6+ w8
31. ¥dy!

Admirable versatilidad. Fuerza un Fi-
nal ficilmente ganadﬂr.

. A Wxdy
32. Axdy+ % o8
33. 2¢s Eay
34. axb3 cxb3
35. Bf1 bc6
36. 2xb3 ag
37. 2dg =f8
38. Efe!

Nuevo y postrer aprovechamiento del
Punto Fuerte en {6, el que nacié del
primitivo e5. La partida estd
técnicamente concluida.

38. ... 4 dy
39. eb L¢8
40. 2bs 1-0

En este otro ejemplo, donde el blanco
no atina a expulsar ni cambiar al
Centinela, debido a su sélido respaldo,
se aprecia la importancia del mismo,
que condiciona todo el juego.

Partida N2 46

Leningrado 1932

1. dg4 afé
2. ¢4 eb

3. af3 b6

El juego se encarrila por el sendero de
la Defensa India de Dama.

4. 23 4 by
5. L.g2 4 e7
6. 0-0 0-0
7- 2¢3 ds
8. cxds exds
9. ALfyg 2 bdy
10. 2bs 2e8
11, Ec1 c6
12, Ac3 Adé
13. ¥c2 fg
14. 2.h3 g6
15. Hfda afy

Se destaca niidamente el apostadero en
e4, excelente garita de un futuro
Centinela.

La dltima jugada del negro tiene varias
facetas, entre otras, evitar el cambio del
potencial Centinela por ¢l Alfil dama

enemigo.
16. Jl.g2 g5
17. {.d2 adeé
18. Qe1 Lf6
19. €3 Wey
20. 4d3 ey

DIAGRAMA 145
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El Centinela se instala en su garita y =~ Partida N9 47 " La iniciativa del negro y su orgulloso
domina el panorama. La posibilidad Punto Fuertese han diluido.;Qué habri

mds seria del blanco para equilibrar la T L. Pﬂl’tiﬁth L basado?

balanza serfa f4 - @e5, apuntalando a . 19. f3 afé
su propio Centinela. - ey 20. 2¢6

21. Le Hac8 * Mar del Plata 1982 '

22. ¥b3 E fe8 : :

23. {th3 B4 ; 1. dg af6 '

24. g2 Afg : 2. ¢4 ol :

25. Afy Aeb : 3. af3 bé

26. 2Axeb6 Wxe6 ' 4 €3

.‘2;. 282 135 Con esta jugada se inicia el Sistema t&l‘lﬂr ap stadero, quﬁ:el dﬂgma

30. 2¢3 Zb8 : = S

31. W2 E bc8 20. .. i:

32. Qe2 W fy : 21 :‘l . 7

33. afg b xfg ; _ 22. 4 i'

34. gxfy Whs : :z :i - o
_ — ) . 25, as Whé
- V-
T e B : : 2. Bfds -

. : 28. ds exds

[
e AR

10. Hca 4 ey :

No hay esperanzas frentea Ed6 - Eho.

Un triunfo del Punto Fuerte donde el . _ ;
El negro se instala en su Punto Fuerte

Centinela sigue reinando. e
Real, de acuerdo a la definicidén

canonicd. .
11. Qe w6 ;
12. 2g3 Whé *
13. Qes 2 dfé : = B
_ 33.... X xds
El blanco también ha colocado una . 34. Bxa8 i dad
pieza en su Punto Fuertey su adversario 35. ©f4 ¥ xb2
refuerza la situacién del propio . 36. eé X bt
Centinela, aumentando la presencia de 37. Vez % ba+
efectivos negros en el flanco rey. El . 38. ©2di1 i bt
dogma no senala aun al preferido de 39. 2c2 et
Caissa. . 0. Ee8 g6
. 145, Ye2 Why ; 41. a6 ¥ g7
; VY Y 15. cxds 4 xds ; 42. ay a1
tenemdﬁ'}ﬁﬁs que ver el S V@i ) 16. @xeq .Q.J(eq 8 §3. e7 j_xq
ejemplo que sigue: 17. dLxeq 2 xeq 44. E xey+ ®f6

18. g3 ¥h3 ' 45. Bxcy 1-0
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Las ventajas de un esquema deben ser entendidas como un valor relativo, en su
contexto de Iniciativa, Desarrollo, ubicacién de piezas importantes, etc. El caso
del Punto Fuerte es bastante tipico pues las estructuras que se forman otorgan al rival
algtin Punto también aprovechable dentro del mismo concepto, ya que el avance de
peones para fortalecer un Punto, provoca a su vez debilidades. 1.a Ventaja la tendrd aquel que con Espacio

a Replica

ELEMENTOS DE ESTRATEGIA

¢ Iniciativa impida al rival el aprovechamiento de su propio Punto Fuerte.
En el ejemplo presentado debemos observar:
a) 13.... A df6 seria mejor hacerla cuando se haya jugado previamente 5, como Sobredefensa del Punto

e4. Ma:s tarde se notard este deﬁczt

b)14. ... W b4 impide f3 desalojando al intruso, pero facilita la accién del blanco al no preveer un ﬁttﬂm |

ap

¢c) 15. ... R.xd5 es una triste necesidad, para no descuidar la posibilidad de 5, pero abandona su
Punto Fuerte. La desmaiiada estrategia negra se derrumba.
d) 20.A c6 ‘Maquﬂoi el flanco dama y limita el accionar negro. Ademds es un acierto sacar el @ de e5
pues en rmlidad ¢ste es un Punto Fuerte Relativo y podria surgir un Cambio inconveniente.

e)23. .. &8 demuestra la importancia del 2 c6 qm' paraliza el flanco dﬂma e impide acciones en ldl

mlumm “d

f)33. B xa6! materializa la victoria a través de un tmngfariﬂ sacrificio, bien calculado.

Ha triunfado la mejor previsiéon y la
mayor coherencia.

Como ilustracién de lo expresado
presentamos una partida de idéntico
corte:

Partida N2 48

Bugojno 1984

La partida continda a partir del

Diagrama Nro 147.

10. Ye2 aey4

11. Baca f5
El Punto Fuerte del negro queda mejor
afianzado.

12. foba =f6

13. axeq

El blanco trata de frenar el Ataque pero
a costa de una buena formacién de
peones negros, herencia natural de un
Punto Fuerte bien establecido.

 §; P dxeg
Lo habitual serfa fxe4, pero acd no
interesa tanto la columna “f”" y se busca

privilegiar al £b7.

14. 2es = hé

15. g3 £ xes
Se elimina el Centinela blanco por no
estar bien apoyado (falta t4). Ahora la
presion del negro sobre un Enroque
afectado de esclerosis, debe dar buenos

resultados.
16. dxes Wer
17. b4 afg
18. 2h1 L c6
19. Eg1 =d8

23. bg axbg
24. cxbs 4 26
25, Hdi1 H
26. Hdg Wha
27. 8d8 = hyg
28. Qa3 E xg4
29. Hxgg fxgy
30. Rg1 W hs
31. ¥ba2 W
32. HEc8 hg
33. S.xf8 = xf8
34. Bxcy hg

No hay esperanzas para el Rey blanco.
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" difermma minima

MINIMO MATERIAL

Entre las diversas produc-

clones artfsticas que se generan
en la profusa diversidad del
Juego de Ajedrez, se destacan
especialmente las ideas que
pueden llevarse a cabo con
muy poco material. Estos casos
tienen especial relevancia, por
su entronque con la Técnica
de Finales. En este terreno son
muchos los aportes realizados

por la 1magmac1@nyef andlisis - g =
et Iﬁ'ﬁ ﬂﬂmp@ﬁiﬁares al mane;a
--'d& &lgunds snuacmneg con

......
e

&FI"ﬁ

Una clave importante. Evit

FINALES ARTISTICOS /,

Magnifico recurso. La W no

puede capturarse por el
Ahogado, 2. Wa6+2 Wa7+

conduce al Empate.

-----

‘“’b3+ y amenaza ¥ b8++. El
negro c;ueda limitado en su
accionar.

2. . Wart
Virtualmente tnica.

w°,7?
3. 0.d4+ 2,8

4. ¥a6+ ®hH]
5 Shte -

¥t i

Posicion 18

L yst G .

3. Rez2 Whe!

De&nsa a base del Ahﬂg@cio_!

Analisis

ﬂmg»% Wa{y. |
ﬁ ffifmi_i

S g
7. Yrads
8. W6+

W7
W7

Como en la variante del

diagrama Pos. 17.

Wh6
7. Wedy! WhH7
8. ¥ad+ etc.

+...

7. 2d2 Whé

Otra vez el.A_hﬂgaéﬂ como
recurso defensivo. Da mds

oxigeno al o

Analisis
Si: 7. ...

8.4

9. ¥aS+
10. b5+

WhGt
WhS
w7

_{__.

Hem

y sL:

Tt

8. ¥as5+
9. ¥hs5+
10. &.d6!

Zugzwang

Pasialﬁn 22

.w'

ﬁ’w

g |

Un “eco” de la pos. 17, el

Tema que domina toda la

Obra.
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