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Editorial

os complace una vez mas pre-
sentarles nuestra nueva edicidn
en la cual les traemos algunos

de los nuevos animes de la temporada,
una entrevista con los chicos de Dino
Radio y por supuesto la cobertura espe-
cial de todo lo que fue el Kamen 2013.

Como siempre agradecerles a to-
dos y cada uno de ustedes, nuestros
queridos lectores por brindarnos el
apoyo mes a mes y ayudarnos a mejo-
rar nuestro trabajo con cada edicién y a
todos los cosplayers por siempre estar
dispuestos a ayudarnos con las entrev-
istas.

Esperamos como siempre dis-
fruten de la revista y esperen nuevos

Yumedw

(& revista.yumedw@gmail.com

cambios y mucha mas informacion so-
bre el mundo Otaku y Gamer de Costa
Rica.

También nos gustaria felicitar a
nuestros ganadores del primer poster
promocional de Black Rock shooter que
estuvimos rifando el dia viernes 12 de
julio y se entregaron los dias del Ka-
men en el evento, felicitarlos a todos y
agradecer a todos los participantes e
informarles que muy pronto estaremos
haciendo mas rifas de poster y mas
articulos promocionales en agradeci-
miento al gran apoyo que nos han brin-
dado todos ustedes.

Nekbko-kun




no de los estrenos de temporada que

esta dando mucho de que hablar

entre los que gustan de ver animes
deportivos y porque no, también las chicas
que gustan de ver un poco de fan service sin
llegar a ser tan marcado como en otros an-
imes, estamos hablando de Free, un anime
con una historia que promete ser una de las
mejores este verano.

Cuatro estudiantes amantes de la
natacion, Haruka Nanase, Makoto Tachibana,
Nagisa Hazuki y Rin Matsuoka son los per-
sonajes principales en los cuales gira toda la
trama de este gran anime; Desde muy corta

edad los cuatro
pertenecian a un
club de natacion
en el cual pasa-
ban el tiempo
y se divertian
como buenos
amigos, pas-
ado el tiempo
uno de sus
integrantes,
Rin Matsuoka
decide

irse a estudiar fuera del pais a una escuela
de natacion especializada por lo cual el grupo
después de la secundaria se separa.

Es cuando mucho tiempo después Ha-
ruka y Makoto se reencuentran con Nagisa
y se enteran de que su vieja escuela en la
cual pasaban sus dias en el club de natacién
sera demolida y deciden ir a despedirse y a
desenterrar un viejo trofeo que habian pro-
metido volver por el al ser ya mayores los cu-
atro, una vez dentro una misteriosa sombra
aparece delante de ellos siendo nada menos
que su amigo el cual habia partido fuera del
pais ya tiempo atras, Rin el cual ahora con
una apariencia mas madura no se emociona
al ver a sus amigos a diferencia de ellos los
cuales le estimaban mucho.

Es aqui cuando la historia empieza
tornarse mas interesante, a medida que nos
adentramos mas y en ella nos enteremos de
la rivalidad entre Rin y Haruka por la cual am-
bos por distintas razones habian dejado de
practicar la natacion y de como nuevamente
deciden abrir el club de natacion y participar
en torneos pero sobre todo volver a nadar
juntos como amigos, una trama que sera de

mucho agrado para muchos, mostrandonos los
fuertes lazos de amistad que hay en torno a estos
cuatro chicos a pesar de la rivalidad de dos de el-
los.

Pocas veces estamos acostumbrados a
ver animes de tipo deportivos, en especial porque
la mayoria de ellos o al menos los mas famosos
que estamos acostumbrados a ver son de football
y muy pocas veces vemos animes deportivos de
la categoria como lo es Kuroko no Basket o de
este nuevo y prometedor anime el cual sin duda
alguna nos mostrara que no es necesaria una
trama basada en algo sobrenatural o
del estilo que estamos acostumbramos
a ver ultimamente en los animes para
tener una gran historia y ser un anime
que recordaremos por un buen tiempo y
el cual sin duda merece una oportunidad
para asombrarnos.

Nekbko-kun




omo pocas,veces en el anime)
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rodeado de lo,que llamanyexcentric-
idadesglas;cuales pueden’ser,desde
demonios hasta maldiciones y,seres
mitologicos, de leyendascuriosamente
para este chico es inevitable man-
tenerse alejado.de eIIas,y ayudar;a
quienes sufren’de las excentricidades;

asi.es.como;conoce a la mayoria de
SuUs amigo,e incluso a su novia:

Es asi’‘como esta histo-
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actualmente: 2 side histories)
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monogatariylas cuales
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personas lo llamaria’como;cosas so-
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inmortal,vida pasadaXrodeado,de ami-
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series second seasonygen la’cual nos
muestra’a su novia,Senjougahara
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[si mismayTsubasa

Hanekawa'en la secundaria mientras
observan'como la casa de'Hanekawa
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batalla’entre’Araragi,y,estas excentric-




sta es la historia de un chico otaku, con los

tipicos gustos por el anime y por los video-

juegos, solamente que a diferencia de una
persona normal, él es un demonio, para ser mas
exactos, él es un vampiro otaku y no solamente
eso sino que es el lider de una parte de territorio

en el mundo de los demonios.

Es asi como Staz pasa sus dias, defendien-
do su territorio de quienes quieren apoderarse de
él, pero sobre todo disfrutando de los placer de un
chico normal, viendo anime, comprando figuras de
sus personajes favoritos y jugando videojuegos,
hasta que un dia recibe la llamada de uno de sus
subditos, contandole que encontraron una huma-
na en su territorio, es cuando estalla de la emocién
por conocer a esta chica y aprender mas de la
cultura, en especial de la japonesa de ser posible.

Fuyumi Yanagi es la tipica chica
timida y estudiosa la cual por cosas
del destino termino en este mundo
lleno de demonios en el cual poco
después de conocer a Staz y ser
tratada de la manera mas carifiosa y
la mejor de las atenciones por Staz;
Es comida por una planta traida por
uno de los demonios que intentaban
apoderarse del territorio de Staz, sin
nada que pudieran hacer pierde la vida
y lo Unico que queda de ella son sus
huesos y su espiritu, inmediatamente
se convierte en un fantasma y por
alguna extrafia razon Staz pierde todo
el interés por ella y empieza a tratarla
como cualquier otro demonio, es asi
como promete devolverla a la vida y
llevarla de nuevo al mundo humano,

metiéndose en todo tipo de situaciones
curiosas y graciosas con tal de ayudar
a esta chica a volver a la vida.

Uno de los animes de estreno de
temporada que contara con una his-
toria inusual y llena de comedia, aun
sin confirmar la cantidad de capitulos
Blood lad promete ser un anime que
no solo nos hara reira mucho si no
que nos mostrara el romance que se
genera entre estos personajes princi-
pales, muy recomendable para todos
aquellos que gustan de este género y
deseen disfrutar de una trama que sin
necesidad de ser seria te envolvera
apenas tenga la oportunidad de ver
sus primeros capitulos.




| crees que ya es malo que toda tu
famllla sean Yakuzas... Imagina que
tu novia, la cual es tu novia por oblig-
acion, provenga de una familia de Gangsters.
Pues la historia que rodea Nisekoi realmente
se basa en ello, nos pone las situaciones que
ellos pasaran al ser vigilados por sus familias
y saber que si hacen algo mal todo se descu-
brira y se desatara una guerra.

Raku Ichijou es un chico normal, salvo
por el hecho de que proviene de una familia
de yakuzas. El primer dia de clases este va
caminando pacificamente por los patios de la
escuela, sin embargo de un pronto a otro una
chica misteriosa salta los muros de la es-
cuela y cae encima de él dejandolo tumbado.
Raku continua su dia normalmente hasta que
al llegar al salon la profesora les va a presen-
tar a la nueva alumna que ha sido transferi-
da: Chitoge Kirisaki. Para su sorpresa, Chi-
toge es la chica que le ha propinado un golpe
al iniciar el dia y estos inician una discusion
durante todo el dia, hasta que la profesora
les obliga a trabajar en conjunto en la granja
de la escuela.

El manga de Nisekoi encierra una
trama bastante genial para ser un harem,
comenzando por los multiples malentendi-
dos que Raku tiene en sus paginas. Raku de
nifo le hizo una promesa a una misteriosa
nifa, la promesa es que él llevaria un collar
el cual solo podra ser abierto por la llave de
esa nifia, y cuando se reencuentren ellos van
a casarse. Pero lo curioso del caso es que
hay 3 chicas que poseen la misma misteriosa

|14

llave y las mismas tienen fijacion en Raku..
Durante esta serie Raku tiene un interés
romantico por Kosaki Onodera, una chica
bastante mala cocinando y algo torpe, débil
pero de gran corazon y popular entre los
chicos. Conforme avance la serie mas intere-
ses romanticos iran apareciendo sobre Raku,
una de ellas sera Seishirou Tsugumi, una
chica que dice ser nada femenina, viste con
ropa de hombre pero es realmente hermosa,
aunque no desea admitir sus sentimientos
por Raku ya que ella esta encargada de
cuidar a Chitoge. La otra chica sera Marika
Tachibana, la hija del

jefe de policias, una chica

bastante alegre, mala en los

estudios, deseosa de ser la

chica ideal para Raku y

posee la tercera llave

en esta historia.

Como sorpresa,

Chitoge posee otra

llave, la cual no

recordaba

tener hasta

encontrar su

viejo diario de

hace 10 afnos.

La historia es bas-
tante buena, con
giros que a veces
te dejaran

sin pal-

abras y te
manten-

dran liga-
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do a la historia. Cada vez hay mas misterio en
esas llaves, y aunque haya un poco de relleno
en algunos capitulos como en las introducciones
de los personajes nuevos, siempre te mantendra
al hilo y pendiente de qué pasara en el siguiente
capitulo. Algo que me agradoé de este manga es
que tiene poco ecchi, y aunque hay situaciones
algo comprometedoras o una que otra venti-
sca, no exageran al mostrar mucho o vuelven la
situacion un fan service. Los dibujos del manga
son bastante agradables, el disefio de los globos
de texto me cautivo en especial, ya que cada
personaje posee un rasgo que lo identifica, asi
que al hablar y no mostrarse los personajes, ese
mismo rasgo es puesto en el globo de texto para
que podamos guiarnos.

Para finalizar, recuerden que el animé de
Nisekoi ha recibido luz verde y solo queda
esperar mas noticias al respecto. 100%
recomendado si quieren una historia
que los haga reir, llorar, sentir y
emocionarse, sin duda la con-
sidero una excelente obra.

N

Tipico al encontrarse a tu chica

Estds bien?

Este mes les traemos el 4-koma hecho en
Manga Studio 5. Excelente programa para
quién quiera ser mangaka. Esperamos
que sea de su agrado.

Dan
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ovena edicion de lo que fue un muy
N controversial Kamen, en esta ocasion
tuvimos la oportunidad de asistir como
prensa a este festival de cosplay y mascara-

das 2013 que dio lugar en la antigua Aduana
en Fercori.

Con una gran variedad de invitados y
de actividades, sin mencionar una nueva orga-

“Co que mds disfruto es como
la gente se divierte en los con-
ciertos y por eso les pido a to-

dos que en mi concierto se ani-
men mucho y canten conmigo.”

Haruko Momoi

nizacién es como nos recibié este Kamen, pu-
dimos observar que la entrada se traslado de
lugar lo cual a algunos de nosotros nos causo
problemas a la hora de
ubicarnos, ya por la cos-
tumbre que teniamos de
entrar por el mismo sitio,
los stands de comidas

fueron reubicados dentro de la nave de la-
drillos y se incorporaron mesas ya fuera para
descansar o para comer, a pesar de esto se
supo manejar muy bien el espacio y la orga-
nizacion dentro.

El dia sabado pudimos disfrutar de una
conferencia de prensa con dos de los invita-
dos especiales, Halko Momoi y Saburo lida los

cuales con gran amabilidad nos contaron
un poco sobre ellos y como se sentian al
poder estar en este gran evento, en horas
de la noche pudimos escuchar a otro de
los invitados, el grupo Noir Lotus que nos
deleité con algunas de sus propias can-
ciones y covers de endings y openings de
canciones conocidas de anime, que en lo
personal fue sorprendente ver como no
habia diferencia entre las piezas origina-

,, les y sus covers, un excelente concierto

por parte de ellos ambos dias del evento.

El dia domingo fue en el que mas asis-
tentes tanto regulares como cosplayers pudi-
mos observar, cabiendo a destacar la calidad
de trabajo que observamos en los cosplays
de este ano, tanto su detallado como la simili-
tud con los personajes y el esfuerzo puesto
en cada uno de ellos. Tuvimos la oportunidad
de escuchar el concierto que nos dio el mae-
stro Saburo el cual fue tanto impecable como

Zona Otaku

Mi meta, mi mds grande suefio es
poder llevar un mensaje de amor
al mundo con mi miisica, en el
cual todos podamos aceptar las
diferencias de los demds con res-
peto y amot, no el amor de pare-

jas cursi sino el amor de seres
humanos, el amor fraternal que
todos [levamos dentro, esa seria
mi mds grande meta o ambicion.

lleno de emociones tal como menciono en su
conferencia de prensa el deseo que tiene de
brindar amor a través de su musica. En horas
de la noche y para finalizar el evento pudimos
escuchar a la seiyu Halko Momoi la cual ha
prestado su voz para distintos animes como:
popotan, steins gate, tales of the abyss, komu-
gi-chan entre otros, el concierto fue totalmente
excelente de principio a fin con su carismatica
personalidad y como dato curioso fue la asis-
tencia de fans directamente desde Japon que
viajaron a nuestro pais solamente para poder
escuchar de este increible concierto el cual tu-
vimos la oportunidad de escuchar.

Como siempre en todo evento pudimos
escuchar buenos y malos comentarios lo cual
ya es natural sin embargo en su gran mayo-
ria pudimos disfrutar mucho de este Kamen y
cabe recordar que la mayoria disfrutamos

el evento por la compafiia que
tengamos o por como tomemos
las situaciones, los fallos son ine-
vitables como en todo pero en si,
tanto organizacion como activi-
,, dades fueron excelentes a pesar
que por distintas circunstancias
algunas de ellas no se pudieron
realizar, esperamos que hayan disfrutado de
este evento como nosotros lo hicimos con to-
dos ustedes, muchas gracias por haber com-
partido con nosotros y los esperamos con
mas coberturas de eventos de cultura pop y
tradicional japonesa en nuestro pais.




Cosplays realizados: ¢ Cuadles son tus géneros de anime [
favoritos?

Cosplays realizados: favoritos?

¢ Cual es tu sentir como cosplayer y
otaku en Costa Rica?

¢ Cual es tu sentir como cosplayer y
otaku en Costa Rica?
¢ Cuanto tiempo tienes de asistir a

¢cCuanto tiempo tienes de asistir a eventos y de ser cospalyer?
eventos y de ser cospalyer?

¢ Cuales son tus géneros de anime




n muchas ocasiones hemos teni-

do la oportunidad de jugar video-

juegos de rol que nos han dejado
una marca de un antes y un después
0 que simplemente su envolvente his-
toria fue capaz de sacarnos una lagri-
ma y dejarnos con ganas de mas; En
esta ocasion en videoconsoleando les
traemos uno de los juegos que mas que
un simple juego de rol es una obra de
arte en toda su expresion de la palabra.

Nino Kuni es un juego para DSy
Playstation 3 desarrollado por la com-
pafia “Level 5" y por nada mas y nada
menos que los ya muy conocidos Yy
respetados “Estudios Ghibli” desar-
rolladores de famosos largometrajes
y peliculas como “El viaje de Chihiro”,
“Mi vecino Totoro” y “La princesa Mono-
noke” entre otras grandes obras.

La historia nos cuenta
la vida
de un

chico, Oliver el cual vive en la ciudad
de “Motorville”, a medida que nos aden-
tremos en el juego la madre del chico,
“Allie” se sacrifica para salvar la vida de
Oliver, dias después de la muerte de su
madre, un muieco de peluche que le
habia regalado, inesperadamente co-
bra vida presentandose ante la mirada
de asustadiza de Oliver como un duen-
de llamado “Drippy” quien le entrega a
Oliver un libro magico el “Vademecum
del Mago” el cual nos otorgara el titulo
de mago y el poder de viajar al mundo
de Nino Kuni y es asi como nos em-
prenderemos en un viaje para devolv-
erle la vida a nuestra madre y derrotar
a la malvada bruja blanca, Cassandra
quien quiere hundir en la mas profun-
da oscuridad a este mundo.

A medida que nos adentremos
en la historia, el juego nos permitira
darnos muchas libertades, tendremos
un enorme mapa con secretos
ocultos en todas las regiones a

nuestra total disposicion para explorar-
lo a nuestro gusto, podremos usar
hechizos de diferentes tipos a medida
que subamos de nivel y aprendamos
distintas formas de enfrentar a los jefes,
podremos adoptar mascotas de este
mundo las cuales podremos subirlas
de nivel y que nos ayuden en nuestra
lucha y un sinfin de posibilidades que
descubrir de este maravilloso juego.

Sin duda Nino Kuni es uno de esos
juegos con una historia que te cautivara
de principio a fin con un motor grafico
gque nos recuerda a esos animes que
marcaron nuestra infancia, produci-

Videoconsoleando

dos por los Estudios Ghibli y que tanto
aprecio les tenemos; Un juego muy re-
comendado para todos los amantes del
anime y los videojuegos que tanto espe-
raban un juego que los hiciera sentir en
un anime, esperamos tengan la opor-
tunidad de llegar a probar esta obra de
arte y envolverse en esta gran historia
que les aseguramos no se arrepentiran
de hacerlo.

Nekko-kun




incera-
mente
¢, Quién
creeria que com-
pafiias como Nam-
co Bandai Games,
Capcom y SEGA se unirian para hacer
un Cross-over tan genial como lo es
Project X Zone? Este juego ha sido
de los mas esperados por todos los
Nintenderos y usuarios en general de
3DS, pero... ¢ Qué lo hace tan espe-
cial?

Lo unico que en este juego se
pudo mejorar fue su historia, ya que es
algo confusa y eso se debe al haber

incluido a mas de 50
personajes de dis-
tintas franquicias en
él. El porqué de esto
es simple, solo imagi-
nense personajes
de distintas épocas
y mundos mezclan-

0

dose entre ellos, pero no tanto eso si
no la cantidad de personajes que hay.
La historia comienza cuando la Portal-
stone es robada y diversos personajes
de varias franquicias, tanto héroes
como villanos, comienzan a saltar
entre dimensiones. Esto es un tanto
confuso ya que hay confrontaciones
innecesarias (pudieron evitarse o no
eran necesarias para la historia princi-
pal) entre los héroes y los villanos.

Una de las mejores caracteristi-
cas de este juego es su Crosspedia,
la cual es una enciclopedia que se
va actualizando con los personajes
y villanos. Ahi podremos recordar a
viejos conocidos o si desconocemos
de algun personaje podremos revisar
su informacion en ella. Cada person-
aje durante el juego realizara lo que
mas lo caracteriza y esto es un tanto
melancodlico, podremos observar a
nuestros queridos personajes una vez
mas en accion.

El gameplay de este juego es
de un tactical-RPG, aunque su estilo
de batalla es basado en accion ya que
aunque tomamos turnos para atacar,
mientras lo hacemos vamos a usar
comandos y generar combos mien-
tras golpeamos con todo a nuestro
oponente; ademas los personajes
son emparejados, generalmente por
franquicia, para que luchen juntos.
Ademas tendremos la EX Bar, la cual
se utilizara para diferentes habilidades
tales como extender el rango de mov-
imiento o curar a los aliados. También

para realizar super ataques o bloquear
a los enemigos. Esta es una de las
partes mas importantes de Project X
Zone, aprender a manejar esta barra.

Recomendado para los aman-
tes de los RPG y la estrategia. Es un
juego un poco confuso pero no por
eso bastante emocionante. Si estas
familiarizado con varias de las fran-
quicias que aparecen en este juego
vas a disfrutarlo aun mas. Ademas de
su estilo anime, el cual el da un toque
sumamente especial nos hara disfru-
tarlo extra.

Dan

Videoconsoleando
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Como ya sabran cada mes procuramos traerles entrevistas
con los grupos mas reconocidos y mas queridos en el mundo
otaku este mes les traemos a un grupo bastante conocido en-
tre todos nosotros, los cuales siempre estan animandonos con
su trabajo y brindandonos la mejor musica por radio, en esta
ocasion les traemos la entrevista con los chicos de Dino Radio.

Yume: Para empezar cuéntennos un
poco de cuanto tiempo llevan desde
que se les ocurrio la idea de formar
la radio?

Dino: Aproximadamente tenemos
cerca de dos anos y medio de haber
formado la radio y aun continuamos
por aca.

Yume: Como fue que surgio la idea y
como fueron sus inicios?

Dino: Antes de haber formado Dino
teniamos otra radio de nombre “Ki-
nanime” pero esta se disolvio y la
idea surgio por una radio en México
que la habiamos escuchado, enton-
ces nosotros quisimos implementar
la idea aca también y brindarles
algo nuevo a las personas.

Yume: De dénde sacaron la idea del
nombre y que significa para ustedes?

Dino: El asunto es que a mi me di-
cen “Dino” (Jorge Arroyo fundador de
“Dino Radio”) cuando yo cree la radio
no sabia como ponerle, era en inicio
un experimento en el que queriamos
tener una radio sin pagar dominio,
que fuera totalmente gratuita, y con
en disefo de las imagenes y todo yo
me fui poniendo a hacerlas poco a
poco; De hecho la radio se llamaba
Radio Dino pero sonaba tan..... Ra-
dio Disney que mejor nos quedamos
con el nombre actual y pues Dino se
llama asi porque no sabia como pon-
erle.

Yume: Cuéntennos alguna anécdota
graciosa o alguna curiosidad que les
haya pasado a lo largo de este tiem-
po?

Dino: Para un evento en el que par-
ticipamos, habiamos grabado un
video muy bueno en cual duramos

todo el dia en eso, nos esforzamos
demasiado en hacerla y habia salido
bien, ya estaba totalmente listo pero
ya a lo ultimo alguien llego y apago la
compu y nada del trabajo que habia-
mos durado un dia se habia guarda-
do, se perdio totalmente.

Yume: Que veremos de Dino en un
futuro? Cuéntennos un poco algunas
de sus metas.

Dino: Bueno de nuestra parte lo que
haciamos era darle a conocer un poco
mas a las personas lo que es musica
japonesa, si no tienen las canciones
pues llegan y escuchan un rato ahi y
mas que todo llegar a conversar en
el chat y basicamente esa es la idea
fundamental, hacer una emisora as
dinamica e interactiva con los fans y

Entrevistas

de un tiempo para aca lo que hemos
estado haciendo es implementar lo
que son entrevistas a cosplayers
nacionales y ahora lo que estamos
tratando de abarcar un poco es lo in-
ternacional con entrevistas a cosplay-
ers de diferentes partes de América y
de Espafia también.

““ﬁl todos los que nos han llegado a escuchar o no

solo eso sino a estar con nosotros y compartir en el

chat y leer nuestros reportajes, ya sean entrevistas,

reviews de lo que fueran eventos o conciertos y datos

culturales de Japon, a todos ellos muchas gracias por

estar ahi con nosotros y aunque a veces cuesta estar
monitoreando el face de la radio tratamos de siem-

pre estar con miisica y compartiendo con todos por el

chat, a todos muchisimas gracias.”
Dino PP

%




Onigiri

| Onigiri consiste en una bola de
arroz gohan, normalmente de
forma circular o triangular, que
puede tener relleno o estar mezclada
con el mismo, y generalmente envuelta
en un alga nori. Es una comida tipica
de Japon, a la cual se recurria para utili-
zar el arroz cocido sobrante. Los ingre-
dientes comunes para el relleno son:
salmoén, atun, kasuobushi, miso, furi-
kake y umeboshi.

Ingredientes:

*Arroz (cantidad al gusto) de sushi, si
no disponemos de este tipo podemos
recurrir a algun otro tipo de arroz re-
dondo.

*Agua: taza y 1/2 por taza de arroz.
*Atun seco (o en lata, puede ser con
vegetales)

*Alga nori cortada en tiras de unos
2x6cm aprox.

o

Preparacion:

Lavamos el arroz en abundante agua
fria unas 6 o 7 veces para sacarle el
almiddn, hasta que el agua salga clara.
Se debe lavar removiendo suavemente
con la mano para no romper el grano,
recordemos que este plato es promi-
nentemente arroz por lo que el buen
sabor de este lo es todo.

Colocar el arroz y el agua en las pro-
porciones indicadas en una cacerola
a fuego fuerte. Revolver un poco para
que no se pegue a la cacerola y dejarlo
alli hasta que rompa el hervor. Una vez
el agua empieza a hervir, bajar el fuego
al minimo y tapar la cacerola. Cocinar
durante 10 minutos sin destapar. Trans-
currido este tiempo dejamos reposar
otros 10 minutos sin retirar la tapa.

Antes de comenzar a darle forma a
nuestros Onigiris es importante saber
que antes de empezar cada pieza de-
beremos tener las manos humedas y
haberlas frotado con un poco de sal.
Con esto evitaremos que se nos pegue
el arroz a las manos. Los onigiris deben
hacerse con el arroz caliente.

El primer paso consiste en colocar una
cucharada de arroz en la palma de la
mano y colocar el relleno en el centro
del arroz.

Una vez colocado el relleno terminamos
de hacer la bola cubriendo este ultimo
por completo. Ahora solo queda darle
forma triangular, con fuerza moderada

para que todo quede bien compacto.

Sin embargo, existe un pequefo truco
que hara que la formacién de nuestro
Onigiri sea mucho mas sencilla, y utili-
zando plastico de cocina. Simplemente
envolviendo nuestra bola de arroz con
el relleno dentro y comprimiéndola un
poco, tendremos mucho mas facil la
tarea de formar los triangulos.

Una vez finalizada nuestra forma to-

maremos una de las tiras de alga nori
y la colocaremos por abajo tratando de

no tocar mucho el arroz.



I 'Arc~en~Ciel ha sido uno de mis
grupos preferidos desde siem-
pre. Llamado “Laruku” por los

fans, ha sido un grupo de J-Rock con

una trayectoria bastante grande desde
el ano 1991. Actualmente el grupo ha
estado experimentando un poco el es-
tilo Punk (desde 2004) y cada vez que
realizan presentaciones de este estilo
tocan bajo el nombre alternativo de

P’UNK~EN~CIEL. Laruku ha vendido

mas de 15 millones de copias de sus

albumes a nivel mundial y en 2008 se

posicion6 de #58 en la lista del top 100

de HMV Japan.

La musica original de Laruku po-
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see un poco de pop en sus composicio-
nes, a pesar de que en esencia es rock
alternativo, con letras principalmente
sobre amor. Los ritmos son bastante
pegajosos a decir verdad y la voz de
Hyde se mezcla bastante bien con el
estilo que la banda posee. Respecto a
los demas miembros Tetsuya (bajista),
Ken (guitarrista) y Yukihiro (baterista)
son un trio ideal que combinados con
Hyde crean una excelente mezcla so-
nora la cual ha trascendido bastante en
la musica japonesa.

Sobre la trayectoria de este gru-
po, ellos han compuesto algunas pie-
zas que pudimos escuchar en algunos

animes, algunas de estas canciones
han sido: Blurry Eyes (DNAZ2), Niji
(Rurouni Kenshin: Ishin Shishi e no Re-
quiem), Driver’s High (Great Teacher
Onizuka), Spirit Dreams Inside -Anoth-
er Dream- (Final Fantasy: The Spirits
Within), Ready Steady Go (Full Metal
Alchemist), Link (Fullmetal Alchemist
the Movie: Conqueror of Shamballa),
The Fourth Avenue Café (Rurouni Ken-
shin).

Es un grupo recomendado si qui-
eren experimentar un estilo original de

Zona J-music

J-music, incluso las portadas de los al-
bumes son bastante originales y llama-
tivas. El album que mas les recomien-
do escuchar es “‘Awake” (20058) por su
estilo rapido y en especial las piezas
que contiene (entre ellas cabe destacar
“Lost Heaven”y “Killing Me”).

Dan

Z?ﬁ



die Rock la cual ha tenido bastante trayectoria

los ultimos anos, a tal punto de haber compuesto
temas para las series de Naruto y Bleach. El grupo
esta conformado por tres personas: Yoshiki Mizuno
como guitarrista y lider de la banda, Kiyoe Yoshioka
como la vocalista y Hotaka Yamashita como guitar-
rista y harmoénica en algunas canciones.

I kimono Gakari es una banda con influencias In-

La banda debut6 en 1998 y actualmente tra-
bajan bajo el sello de Sony Music en Japén. La
banda comenzd inicialmente con Yocchan (Yoshiki)
y Hacchi (Hotaka) haciendo presentaciones calle-
jeras en algunas calles transitadas de Japon hasta
que ese ano conocen a Yosshie (Kiyoe) y la incor-
poran como vocalista permanente de su banda
para asi darle otro aire al estilo que inicialmente
manejaban.

En lo personal es un grupo que vale la pena escuchar,
lo mejor que tiene es la voz de Yosshie, es una voz bastante
melodica y bonita la cual tiene un gran registro y se comple-
menta perfectamente con el estilo indie que ellos manejan en
sus composiciones. Aunque pocas veces se escucha, Yoc-
chan también hace como segunda voz en algunas canciones
o incluso primera voz, pero él se encarga de escribir algunas
letras al igual que Hacchi. Sus melodias son un poco len-
tas pero muy agradables y pegajosas, incluso hay momentos
donde las canciones se vuelven un poco mas rapidas pero
no son tan fuertes, siempre conservan una melodia suave y
agradable.

Algunas de sus canciones mas famosas han sido BLUE
BIRD utilizado como el tercer opening de Naruto Shippuden,
HOTARU NO HIKARI como quinto opening de la misma serie
y por ultimo HANABI como sétimo ending de la serie Bleach.

Es un grupo 100% recomendado para quienes dis-
fruten de la buena j-music, sus melodias de verdad los haran
cantar, disfrutar y es por sequro que mas de una se les va a
pegar en la cabeza por bastante rato. Escuchenlos por un
rato y disfruten de este grupo tan maravilloso. Esto fue todo
por esta edicion de YumeDW, esperamos que haya sido de

Su agrado y gracias por leernos.
Dam

Zona J-music
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Fl mun.arte
mundoarte-d@hotmail.com

Productos personalizados, broches,
poster de papel, cartulina y tela, camise-
tas, tazas, almohadones, stand ups con
cualquier personaje.

Teléfonos: 8313 8390 / 8867 5011
Direccién: de la Pops del Centro Comercial del Sur 100m
Sur, 25m Oeste y 25m Sur. 4ta casa alado derecho.
San José, Costa Rica






